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EDITORIAL EEE 


Der Wettstreit hat begonnen! 


Seit der Ausgabe 1/88 werden Sie einige Neuerungen entdeckt haben! 
Nach dem Motto: Wer den C-16 nicht ehrt, ist den Amiga nicht wert, 
können jetzt alle C-16-Programmierer in unserem Sonderheft zum 
Wettstreit antreten. Wir suchen nämlich die besten Programme für den 
kleinen Commodore. Das können Super-Programme sein, die ein el- 
lenlanges Listing beinhalten, oder aber ganz kurze Listings, die eine 
ganz entscheidene Hilfe für jeden C-16-Freak sein können. Entschei- 
dend ist also die Qualität und nicht die Quantität! 


Natürlich sollen unsere Programmierer auch eine zusätzliche Beloh- 
nung erhalten, neben dem normalen Honorar für die erbrachte 
Leistung. 

Halten Sie sich fest: Für die drei besten Programmbeiträge stiftet der 
Tronic-Verlag einen Amiga 500, einen Atari ST und einen C-64! 


Hinzu kommen noch weitere 30 Preise, für die sich die Teilnahme eben- 
falls Iohnt.:So einfach können Sie zu einem größeren Computer kom- 
men! Die einzige Bedingung ist die Veröffentlichung Ihres selbst 
entwickelten Programms in einer der sechs Ausgaben, die in diesem 
Jahr erscheinen werden. Womit auch schon eine weitere Änderung 
angesprochen ist. Aufgrund der großen Nachfrage erscheint das Son- 
derheft nicht mehr alle drei Monate, sondern im Jahr 88 alle zwei Mo- 
nate, was die Chance einer Veröffentlichung beträchtlich erhöht. 
Der Leser ist bei uns halt König! Dies unterstreicht die Leserecke "Hallo 
Freaks’’, die ebenfalls erst seit Anfang dieses Jahres im Sonderheft 
vertreten ist. Somit können sich alle C-16-User untereinander austau- 
schen, was Fragen, Entdeckungen und Dialoge in Sachen C-16 angeht. 
Was Informationen für den kleinen Commodore betrifft, so lesen Sie 
am besten den kurzen Bericht von der Hobbytronic in Dortmund. So 
weit, so gut! Viel Spaß mit dem Sonderheft 2/88! 


Ten Bi | 


Thomas Brandt 
(Chefredakteur) 
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BEE KLARTEXT 


‘Für alle Commodore Rechner C 64/VC 20 und C 16 


Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckvervahren für 


Commodore-Listings zu ändern. 
Steuerzeichen sowie alle Grafikzeichen werden zukünftig durch Klartext ersetzt. Der Aus- 
druck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksummer ist aus die- 
sem Grund nicht erforderlich. 


Eingabehinweise für alle Commodore Rechner! 


Wer sich schon etwas näher mit den Commodore Rechnern befaßt hat, wird sicherlich wis- 
sen, daß der Grafiksatz des C 64 sehr viele ähnliche Symbole enthält. Aus diesem Grund ist 
es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Linien, voneinander zu 
unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachtei in Listings bemerkbar, welche die Bild- 
schirm; mit PRINT-Zeilen aufbauen. 

Bisher haben wir in unserem Ausdruck unse die Steuersequenzen wie CIRL-RVS ON 
oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch alle Gra- 
fikzeichen durch ein Schlüsselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Verwechselungen 
praktisch völlig ausgeschlossen. 


Wie arbeitet unser Klartext? 

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich keine 
Schwierigkeiten mit der Umstellung haben. 

Für ‘= neu hinzugekommenen Leser erkläre ich jedoch das Verfahren noch einmal grundle- 
gend. 

Alle Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in unse- 
ren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombination kenn- 
zeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem Tronic-Magazin 
(z.B. Computronic o. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen 
unserem alten und dem neuen Druckverfahren: 


C64 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V8.0) 


10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118> 
20 PRINT CD <52> 
30 PRINT" ———I I. =" <85> 
40 PRINT" Sala * <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCK:F.B. 3 


C-64 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0) 
10 REM NEUER AUSDRUCK . <162> 
20 PRINT" {DOWN SO CY9 SP}" <52> 
30 PRINT"(SA SB SC SD SE SE SG SH SI SI SKI" <B5> 
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CE C6" <149> 
50 PRINT"ENDE" <246> 


ENDE DES LISTINGS 
EDRUCKSF.B. /0.8.3 


Wie in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechende Ta- 
stenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall für Cursor nach unten. 
Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betätigt werden muß. In unserem Beispiel müßte 
also die Taste CURSOR abwärts viermal betätigt werden. Die genaue Beschreibung, welche 
Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte der Klartext-Tabelle, welche am Ende dieser Beschrei- 
bung abgedruckt ist. Achtung für C16 und C64 existieren zwei verschiedene Tabellen! 
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch einen 
2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein »C«. Das »C« 
steht für die »COMMODORE TASTEK« und das »S« für die »SHIFT TASTE«. Der zweite 
Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in unserem Beispiel bedeutet also, 
daß die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben »A« betätigt werden muß. »C +« wür- 
de bedeuten, daß die Taste COMMODORE zusammen mit dem PLUS Zeichen gedrü 
wird. Wird direkt hinter dieser Buchstabenkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese 
die Anzahl der jeweiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODOREY wurde also in unse- 
rem Beispiel 9 mal a gg Durch diese Methode entfällt zukünftig das lästige Abzählen 
von mehrfachen Zeichen. 
Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Ihnen ein Blick in unsere 
Klartext-Tabelle weiter. 
Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, werden alle 
Tastenbezeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese dürfen selbstverständlich 
nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweifter Klammern dienen nur 
zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und dürfen ebenfalls nicht eingegeben werden. 
Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzuheben, werden diese in unterstrichener Kur-. 
sivschrift (Schrägschrift) dargesetellt. Alle Zeichen außerhalb der geschweiften Klammern 
werden normal abgedruckt und auch eingegeben. 
Auf den ersten Blick hört sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis ganz 
einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen gewöhnt hat, 
wird man den großen Vorteil dieser Schreibweise erkennen. nr 
F B 


Noch eine wichtige Anmerkung! 

Aus technische Gründen können drei Zeichen von unserem re nicht verarbeitet 
werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil oben 

— Steht für den Pfeil nach links 


\ Te an de Pfund-Symbol 
* Steht für den ach üben > 


Klartext-Tabelle für Commodore 64 und VC20 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT 

UP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEMSHIFT 
CLR CLEAR SCHIRM See & 2. TASTE GANZ RECHTS 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN 

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RE( 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi 

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 

F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 

E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 

F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 

F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 

F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 

WHITE ‚WEISS CONTROL-TASTE & 2 

RED ROT CONTROL-TASTE & 3 

CYAN CONTROL-TASTE & 4 

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6 

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 

YELLOW G CONTROL-TASTE & 8 

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1 

BROWN RA! COMMODORE-TASTE & 2 

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3 

DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4 

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5 

LIG. GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6 

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7 

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8 

CIRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
5. GRAFIKZEICHEN SCHIFT-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 


C.. GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS .. ZEICHEN 
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE 


Klartext-Fabelle für Commodore C 16 und Plus4 





DOWN CURSOR ABWÄRTS TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN 
UP CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN 
CLR CLEAR SCHIRM TASTE ÜBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT 
INST EINFÜGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN 
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN 
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN 
RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN 
LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN 
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GRÖSSTE TASTE) 
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fi (VO) DEFINIERE 
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE 
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIERE! 
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIERE! 
E5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DE! 
F6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 (VORHER D 
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER D 
F8 TIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER D 
BLACK CONTROL-TASTE & 1 
CONTROL-TASTE & 2 
RED ROT CONTROL-TASTE’& 3 
CYAN [ei OL-TASTE & 4 
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5 
GREEN GRÜN [ei OL-TASTE & 6 
BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7 
YELLOW GELB CONTROL-TASTE & 8 
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9 
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0 
ORNG ORANGE OMMODORE-TASTE & 1 
BRN UN | COMMODORE-TASTE & 2 
YLGN GELBGRÜN COMMODORE-TASTE & 3 
PINK OSA OMMODORE-TASTE & 4 
BL.GRN BLAUGRÜN COMMODORE-TASTE & 5 
L.BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 6 
D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE & 7 
L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8 
TRL... CTRL.-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
Sr GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN 
C... GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ..ZEICHEN 
FLASHON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND ”,” 
Be BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND ”.” 
SPACE UNSICHTBARER CODE SCHIFT-TASTE UND SPACE 
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BEE REPORT 


Der Lserpori am U 


Produkt: C16-Userport 
System: C16 

Preis: 59 DM 
Hersteller/Bezugsquelle: 
Dela-Elektronik, Maastricher 
Str. 23, 5000 Köln 1 


Eines der größten Nachteile 
des C16 gegenüber dem 
PLUS4 oder des C64, ist der 
fehlende Userport. Zahlreiche 
Leseranfragen haben uns des- 
halb dazu bewogen, diesem 
Problem nachzugehen. 


Herausgefunden haben wir, 
daß mittlerweile zahlreiche 
Hersteller die unterschiedlich- 
sten C16-Erweiterungen als 
USERPORT bezeichnen. Auch 
die verwendeten Adressen 
oder Bausteine sind fast bei al- 
len Versionen unterschiedlich. 


Geht man davon aus, daß der 
C64-Userport eine Art 
Standard-Userport ist, so zeigt 
die DELA-Erweiterung die 
größte Ähnlichkeit. Aus diesem 
Grund haben wir uns den 
DELA C16-USERPORT etwas 
genauer betrachtet. 


Dieser besteht wie fast alle 
Konkurenzmodelle, aus sehr 
wenig Hardware- 
Komponenten. Neben dem ei- 
gentlichen _Steuerbaustein 
6522, sind lediglich zwei TTL- 
IC’s vorhanden. Das Ganze 
wird wie üblich in den Expan- 
sionsport eingesteckt, der da- 
durch leider für andere 
Erweiterungen verloren geht. 


Die Userport-Signale werden 
wie beim C64 über Platinen 
Kontakte nach hinten heraus- 
geführt. Der Kontaktabstand 
sowie die Breite der Platine 
wurden so angelegt, daß ein 
echter C64-Userport-Stecker 


auch hier verwendet werden 
kann. Ebenfalls wurde ver- 
sucht, die Belegung der Kon- 
takte, möglichst wie beim C64 
zu belegen. Natürlich ist dies 
praktisch nicht ganz möglich, 
da der 64’er über andere Bau- 
steine verfügt. Trotzdem ist 
dies relativ gut gelungen. 








Hier beide Kontaktbelegungen 
im Vergleich: 

Stift C16 Oberseite C64 Oberseite 

1 Masse Masse 
2 +5V +5V 
3_ Reset Reset 
4- Port AO CNT1 
5 Port At sPi 
6 Port Ag CNT2 
7 Port A4 SP2 
8 Port A5 PC2 
9 Port A6 ATN (PA3) 
10. Reserviert 9V AC 
11 für 9V AC 9V AC 
12 Masse Masse 
Stift C16 Unterseite C64 Unterseite 

A Masse Masse 
B CBi Flag2 
C Port BO Port BO 
D Port Bi Port Bi 
E Port B2 Port B2 
F Port B3 Port B3 
H Port BA Port B4 
J Port B5 Port B5 
K Port B6 Port B6 
L Por B? Port B7 
M Port A2 Port A2 
N Masse Masse 
Durch den verwendeten 


Peripherie-Baustein 6522, ver- 
fügt der C16-Userport über 


zwei bidirektionale 8-Bit breite 
Port’s, mit je zwei Quittungslei- 
tungen, ein bidirektionales 8- 
Bit breites Schieberegister und 
zwei programmierbare Timer. 


Sowohl die Ein-, als auch die 
Ausgabeleitungen sind TTL- 
kompatibel, und können somit 
zum Ansteuern von TTL- 
Bausteinen verwendet werden. 


PORT A ist zusätzlich C-MOS- 
kompatibel, und kann deshalb 
selbst von schwächeren Bau- 
steinen angesprochen werden. 


Interessant sind auch die 
Anschlüße PB 6 und PB 7, da 
diese intern mit dem Timer 


verbunden werden können, 
und somit beispielsweise als 
Frequenzzähler genutzt wer- 
den können. Auch das Gegen- 
teil, das Erzeugen von fast 
beliebigen Ausgangsfrequen- 
zen, läßt sich bewerkstelligen. 


Um alle diese Funktionen nut- 
zen zu können, benötigt der 
Baustein natürlich eine soge- 
nannte Basisadresse. Unter 

Basisadresse versteht man den 
Anfang der programmierbaren 
Register. Durch eine Lötbrücke 
erlaubt der DELA-Userport 
entweder die Adresse 64768, 
oder die Adresse 64784 als Ba- 
sis für den Baustein zu ver- 
wenden. Zu beachten ist 
allerdings, daß die zweite 


Adresse auch für Kassetteno- 
perationen verwendet wird. 

Die genaue Beschreibung der 
einzelnen Register, bzw. der 
einzelnen Signale, ist der bei- 
liegenden Dokumentation zu 
entnehmen. Diese ist übrigens 
im Gegensatz zu anderen Er- 
weiterungen sehr ausführlich 
ausgefallen. Von der Ansteu- 
erung in Basic, bis hin zur Be- 
deutung der einzelnen Flags, 
wurde hier nichts ausgelassen. 
Obwohl der DELA-Userport 
weit aus leistungsfähiger ist als 
der PLUS4 oder C64 Port, hat 
erdoch einen kleinen Nachteil, 
Es gibt nämlich kaum Pro- 
gramme, die diesen Port unter- 
stützen. Gerade die sehr be- 





liebten Akkustikkoppler benöti- 
gen Software, die die RS232- 
Schnittstelle benutzt. Vielleicht 
dient dieser Text doch einmal 
zur Anregung, auch Software 
zu der vorhandenen Hardware 
zu entwickeln. Momentan 
bleibt dem C16-Freak also 
nichts anderes übrig, als seine 
Programme selbst 
umzuschreiben. 

Frank Brall 


Positiv: 

gute Dokumentation 

gutes Preis/Leistungsverhältnis 
zahlreiche Ausgangsleitungen 
C64 angenäherte Belegung 
und Steckergröße 

Negativ: 

keine Software 
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ittlerweile gehört auch der finiert 


man einen neuen 


Plus/4 zu einem der weitver- Zeichensatz oder man arbeitet 


breitesten Homecomputer. Dies ist gleich mit der .HIRES-Grafik. Da Umlaute 


REPORT EEE 


auch auf dem Drucker ausgegeben 
werden können. Damit man die 
relativ schnell 


Deutscher Zeichensatz 
auf dem Bildschirm! 


Die Textverarbeitung für den Plus 4 wurde perfektioniert. 


auch kein Wunder, denn der Com- 
puter ist relativ günstig und bietet 
sehr viel Speicherplatz für nützliche 
Anwendungen. Eine der Hauptan- 
wendungen dürfte auch bei diesem 
Computer die Textverarbeitung 
sein. Aber genau hier gibt es einen 
kleinen Haken. 


Der PLUS 4 ist eigentlich ein ame- 
rikanisches Gerät und verfügt des- 
halb auch über eine amerikanische 
Tastatur. Leider kennen die Ame- 
rikaner keine Umlaute, wodurch 
diese oft vergeblich auf der Tasta- 
tur gesucht werden. So bleibt ei- 
nem nichts anders übrig, als die 
amerkanischen Zeichen, die vor- 
wiegend aus speziellen 
Klammern bestehen, anstelle der 
Umlaute zu benutzen. 


Auf dem Drucker, den man meist 
auf den deutschen Zeichensatz 
umschalten kann, werden diese 
Klammern dann wieder als Um- 
laute dargestellt. 


Der Nachteil dieser Methode be- 
steht darin, daß der Text auf dem 
Bildschirm oft sehr unübersicht 
lich wirkt. Da man auch sehr 

schnell die ähnlich aussehenden 
Klammern verwechselt, kommt es 
oft zu Fehlern. Hier gibt es 

mehrere Möglichkeiten, diese Pro- 
bleme zu beseitigen. Entweder de 
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aber beides nur sehr selten mit 
einer vorhandenen Textverarbei- 
tung zusammen arbeitet, bleibt nur 
noch eine Möglichkeit offen. 


Man ersetzt einfach das vorhan- 
dene Zeichsatz-ROM durch ein 
modifiziertes EPROM. Genau die- 
ses geschieht bei dem Einbau- 
Satz. DEUTSCHER ZEICHEN- 
SATZ, der seit geraumer Zeit von 
der Firma Kingsoft angeboten wird. 


Dieser Einbausatz besteht 
aus einem 32k Eprom, an dem 
über eine kurze Leitung ein Schal- 
ter angelötet ist. Dieses EPROM 
enthält sowohl den deutschen als 
auch den amerikanischen Zei- 
chensatz. Durch einfaches Um- 
schalten kann also jederzeit der 
alte sowie der neue deutsche Zei- 
chensatz aktiviert werden. Der Ein- 
bau geht denkbar einfach vor sich. 


Man zieht das alte ROM aus der 
Fassung und steckt das neue 
EPROM hinein. Jetzt bohrt man 
ein kleines Loch in die Rückseite 


des Rechners und befestigt den 


Schalter. Und schon kann’s ans 
Texten gehen. Der Zeichensatz ist 
so dekodiert, daß die Umlaute dem 
international genormten 

Code entsprechen. In der Praxis 
bedeutet dies, daß die Umlaute, die 
auf dem Bildschirm sichbar sind, 


auf der Tastatur wiederfindet, liegt 
dem Einbauset ein Blatt mit neuen 
Tastaturaufklebern bei. 

Diese "Aufkleber sind sowohl mit 
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den deutschen als auch den ame- 
rikanischen Zeichen beschriftet, 
wodurch auch weiterhin ohne Pro- 
bleme programmiert werden kann. 


Etwas störend ist allerdings, daß 
der deutsche Zeichensatz nicht 
mit dem “eingebauten Textpro 
gramm des PLUS 4 verwendet 


werden kann. 

Dieses Textprogramm hält sich lei- 
der nicht an den Standard-Code 
und legt die Umlaute in einen an- 
deren Bereich. 

Da es jedoch viele andere ebenso 
leistungsstarke Textverarbei- 
tungsprogramme für den Plus 4 
gibt, dürfte dieser Nachteil 
in Kauf zu nehmen sein. 


Positiv: 

Einfacher Einbau ohne Löten 
umschaltbar zwischen amerikani 
schem und deutschem Zeichen 
satz 

hält sich an den internationalen 
Standard, wie er auch von den 
meisten Druckern verwendet wird 


Negativ: 
Umschalten erfordert oft einen 





anschließenden RESET 
Programm/Produkt: Deutscher 


Zeichensatz 
System: PLUS 4 


Hersteller/Bezugsquelle: Kingsoft, 
F. Schäfer, Grüner Weg 29, 5100 
Aachen 
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NEWS 


Tronic-Verlag richtet MAILBOX 
ein 

In wenigen Wochen ist es so- 
weit, der Tronic-Verlag ist dann 
auch per MAILBOX erreichbar. 
Unter der Rufnummer 
05651/30015 meldet sich also 
in Kürze ein PC mit einer Über- 
tragungsrate von 300 BAUD, 8 
Bit, keine Parität. Ziel dieser 
MAILBOX ist es, allen Compu- 
terbesitzern die Möglichkeit zu 
geben, per Akkustikkoppler 
Mitteilungen an den Verlag zu- 
kommen zu lassen oder inter- 
essante Informationen 
abzurufen. Besonders interes- 
sant ist die MAILBOX für Auto- 
ren, welche jetzt die 
Möglichkeit haben, Ihre Re- 
views, Tips, Tricks sehr schnell 
an den Verlag zu senden. Eine 
eingerichteter Speicher erlaubt 
es auch,Programme für andere 
Benutzer zugängig zu machen. 
Die MAILBOX wartet im Au- 
genblick noch auf Ihre Postzu- 
lassung und ist deshalb noch 
nicht erreichbar. 


Letz 


. 100 Stück C16 Speichererwei- 
terungen 128k als Bausatz ab- 
zugeben 


Für Elektronik-Bastler gibt es 
jetzt die Möglichkeit, sich die 
128k-Erweiterung für den C16 
selbst zu bauen. Es kann direkt 
beim Hersteller mit Postkarte 
bestellt werden: 

WDH 

Bischofsgasse 9 

6940 Weinheim 





BTX ist im Kommen 

Langsam beginnt das oft kriti- 
sierte System BTX 
(Bildschirmtext) sich auf dem 
Markt zu etablieren. Allein in 
den letzten Monaten wurden 
ca. 300-400 neue BTX- 
Anschlüsse pro Monat ver- 
zeichnet. Nicht zuletzt ist die- 
ser. Trend auch vielen 
Computerherstellern zu ver- 
danken, da diese mittlerweile 
relativ günstige BTX-Decoder 
anbieten. Leider ist vorerst 
noch kein Decoder für den C16 
oder PLUS 4 in Sicht. Es bleibt 
nur zu hoffen, daß sich die eine 
oder andere Firma einmal mit 
diesem Gedanken beschäftigt, 
schließlich dürfte es nicht allzu 
schwierig sein, einen 
SOFTWAREDECODER vom 
C64 her umzuschreiben. Wir 
werden auf jeden Fall wach- 
sam den Markt beobachten 
und Sie rechtzeitig über ein 
derartiges Projekt unterrichten. 
Bis dahin können Sie vielleicht 
einen anderen Decoder ver- 


Das Angebot enthält: 


1.) Die geätzte und durchkon- 
taktierte ORIGINAL-Platine 


2.) einen genauen Bestü- 
ckungsplan 

3.) eine genaue Einbauanlei- 
tung 

4.) das neueste Arbeits- 
Programm auf Diskette mit ge- 
nauer detaillierter Dokumenia- 
tion 


wenden, um dem Tronic-Verlag 
unter ‘der BTX- 
Teilnehmernummer 
05651/30016 einen Brief zu 
schicken. 

Frank Brall 


Endlich Mäuse am C16 und 
Plus 4 

Wer hat sich noch nie eine 
echte MAUS für den C16 ge- 
wünscht. Eine Maus wie sie 
beispielsweise für die Systeme 
AMIGA, ATARI und C64 schon 
lange Standard ist. Warum läßt 
sich nicht einfach eine 
Joystick-C64 Maus am C16 be- 
treiben? Diesem Problem ist 
nun auch die Firma Lin- 
denschmidt nachgegangen 
und hat folgendes festgestellt. 
Die Spannungszustände am 
C16/Plus 4 sind gegenüber 
dem C64 genau umgekehrt, 
wodurch auch die bekannten 
Dauerfeuer-Joysticks nicht 
funktionieren. Problem er- 
kannt, Problem gebannt, so 


Wer jedoch weiterhin die 128k 
als fertigen, bestückten Bau- 
satz erwerben möchte, kann: 
diesen unter der Bestellnum- 
mer HWS2-B oder für bereits 
auf 64k aufgerüstete C16 unter 
der Bestellnummer HWS2-A di- 
rekt beim Tronic-Verlag bestel- 
len. Selbstverständlich werden 
auch diese Bausätze ab sofort 
mit o.a. Programm-Diskette, 
wie unter 4.) beschrieben, ge- 
liefert. Die Bestellungen für die 


war die Devise der Firma Lin- 
denschmidt. Ab sofort bietet 
diese Firma eine Adapterbox 
an, die über moderne Opto- 
koppler den Anschluß einer 
normalen C64 Joystick-Maus 
erlaubt. Das Ganze kostet 
49.95 DM und ist mit einem 
kurzen Anschlußkabel direkt an . 
den Joystickport des C16/Plus 
4 anschließbar. Eine passende 
Maus wird von dieser Firma be- 
reits für 69.95 DM, das Luxus- 
modell für 99 DM angeboten. 
Leider lag uns das Modell bei 
Redaktionsschluß noch nicht 
vor, aber ein Testbericht folgt 
im nächsten Heft. Ebenfalls 
versuchen wir bis dahin in Er- 
fahrung zu bringen, ob die be- 
liebten Multifunktions-Joysticks 
auch damit betrieben werden 
können. 

Der Adapter sowie die Maus 
sind ab sofort unter folgender 
Adresse erhältlich: R. Lin- 
denschmidt, Schulstr. 14, 4972 
Löhne 2 

Frank Brall 


e Meldung ! 


letzten 100 Platinen werden so- 
fort man Tag des Auftragsein- 
ganges bearbeitet und am 
nächsten Werktag versendet. 


Für alle Besitzer der 128k- 
Erweiterung kann gegen Ein- 
sendung von Briefmarken in 1 
DM-Stückelung im Wert von 14 
DM die wie unter Punkt 4.) be- 
schriebene Diskette auch di- 
rekt bestellt werden. 

(Info Wolf Dieter Herrn) 
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Checksummer 
für C16/116/plus 4 


Stark verbessert, der Check- 
summer OV 2.0 

Obwohl schon durch die alte 
Checksummer-Version OV1.0 
das Eingeben von Listings erheb- 


lich vereinfacht wurde, gab es im- 


mer noch kleine Mängel in der 
Bedienung. Insbesondere die Tat- 
sache, daß Listings in einem 
"Stück” eingegeben werden muß- 
ten, wirkte sich sehr nachteilig 
aus. Programme die am Vortag 
begonnen wurden, mußten später 
ohne Checksummer vervollstän- 
digt werden. Lediglich die Be- 
sitzer eines Floppylaufwerkes 
kannten diese Probleme nicht. 
Ein: weiterer Nachteil trat beim 
nachträglichen Editieren von Pro- 
grammzeilen auf, welche länger 
als 40 Zeichen waren. 


Alle diese Nachteile sind in der 
neuen Version OV2.0 nicht mehr 
vorhanden. Jetzt können Pro- 
gramme, welche bereits eingege- 
ben wurden, nachträglich mit 
dem Checksummer kontrolliert 
werden. Um dies zu bewerkstelli- 
gen lädt man zuerst den Check- 
summer von Kassette bzw. Dis- 
kette, startet ihn mit RUN und 
lädt das zu prüfende Basicpro- 
gramm nach. Jeızt wird der 
Checksummer mit SYS 4097 akti- 
viert. Um eine Zeile zu überprü- 
fen, fährt man mit dem Cursor 
auf diese und betätigt die 
RETURN-Taste. Danach ver- 
gleicht man die Checksumme am 
linken oberen Bildschirmrand 
mit der abgedruckten Checksum- 
me im Heft. Stimmt diese Summe 
nicht überein, so ist die eingegebe- 
ne Zeile fehlerhaft und sollte kor- 
rigiert werden. Beachten Sie bitte, 
daß die Checksummen der neuen 
Version identisch mit der alten 
Version sind, diese jedoch jetzt 
formatiert (mit führenden Nul- 
len) ausgegeben werden. Das Be- 
deutet die Checksumme <008> 
entspricht der Checksumme 


<s>. 
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Die Arbeitsweise und Funktion 
des Checksummers ist bis auf die 
erwähnten Merkmale identisch 
geblieben. Da der neue Check- 
summer jedoch in einem anderen 
Bereich liegt (4097 bis 4287) än- 
dert sich der Basicanfang sowie 
die Checksummer-Startadresse. 
Die neue Startadresse lautet nun 
SYS 409°. Vor einem LOAD 
bzw. SAVE Befehl sollte der 
Checksummer jedoch weiterhin 
mit SYS 62158:SYS 33047 abge- 
schaltet werden. 


Da der Checksummer den Basi- 
canfang versetzt, stehen dem An- 
wender 255 Bytes weniger Spei- 
cher zur Verfügung. In der Regel 
macht sich dies jedoch nicht nach- 
teilig bemerkbar, da selten der ge- 
samte Speicher benötigt wird. 
Sollte dies jedoch einmal vorkom- 
men, so sollte man das Programm 
nach der Eingabe mittels Check- 
summer abspeichern, danach den 
RESET-Taster betätigen und das 
Programm wieder einladen. Jetzt 
kann das Programm ohne Proble- 
me gestartet werden. 


Achtung ! 


Wenn Sie den neuen Checksum- 
mer eingegeben haben, so sollten 
Sie diesen unbedingt vor einem 
Start abspeichern, da er sich auto- 
matisch löscht. Um den Check- 
summer möglichst fehlerfrei ein- 
geben zu können, sollten Sie den 
alten Checksummer benutzen. 


Für alle, die nicht gerne abtippen, 
ist der Checksummer unter fol- 
gender Bestellnummer zu be- 
ziehen: 


OV 20K Kassette 10 DM 
OV 20 D Diskette 15 DM 


Die alte Version OV10 ist nicht 
mehr erhältlich. 


Frank Brall 


CHECKSUMMER EEE 


GÜ-16 LISTING + CHECKSUMMEN (DE v1. 


REN RREIBIEIBRIRIBHIBIIRIRIHIIRIIIE IH HIER 

REM 

REM C16 CHECKSUMMER 0OV 2.08 

REM 

REM COPYRIGHT BY FRANK BRALL 

REM 

REM (C) 15.12.86 TRONIC VERLAG 

REM 

REM Ran HERREN ERURURUHURERRH 

18 DIM H(759 

2® PRINT"{CLEAR DOWN SPACE} **#XSPACEICHECKSUMMER 
XSPACEFOVXSPACEY2.BLSPACEY#RHTSPACEITIH/PLUS/4" 
3@ FRINT" SPACES} (C) TSPACEFFRANKTSPACEIBRALLISPA 
CE} 19B7 {SPACE} / KSPACEYSDNTRA" 

48 FRINT . R 
58 FRINT"CHECKSUMMER{SPACEYEIN{SPACEI=TSPACEYSYS 
XSPACE}4B897" 

68 FRINT'"CHECKSUMMER {SPACEIAUSTSPACEI=TSPAC 
XSPACEY&62158:SYS{ISPACEISSQA4T7" 

78 FRINT=:PRINT”{SPACE3FACHTUNG{SPACE} ! XSPAC 
{SPACE }DEM{SPACE}LADEN{SPACE}ODER" 

88 FRINT" {SPACE3YSPEICHERN{SPACE}VON{SPACE}FROGR 
AMMEN{SPACE} IST{SPACE}DER" 

9B PRINT" {SPACE 33CHECKSUMMER {SPACE FYAUSZUSCHALTEN 
SPACE} !" 

198 FRINT:FRINT"BITTE{SPACE}BEACHTENISPACEYSIETS 
PACE3AUCHTSPACEFDIE {SPACE3HINWEISE" 

118 FRINT"IN{SPACE}IDEN{SPACEFHEFTEN{SPACEITCOMPUT 
EiSPACE}MIT „ {SPACEITCOMPUTRONIE" 

128 FRINT"SOWIETSPACE}YDEN{SPACEYAKTUELLEN{SPACE} 
SONDERHEFTENISPACE}!" 

138 PRINT"DIESER{SPACEICHECKSUMMERTSPACE}ISTISPA 
CEIVOLL {SPACE>KOMFATIBEL” 

148 FRINT"ZUR{SPACEIVERSION{SPACEI1.B, TSPACEIERL 
AUBT{SPACE} JEDOCH" 

158 PRINT" ZUSAETZLICHISPACEFDASTSPACEINACHLADENT 
SPACEIVON{SPACE PROGRAMMEN" 

198 FRINT:FRINT 

288 PRINT"HABEN{SPACEISIEISPACE>DEN{SPACEICHECKS 
UMMER {SPACEYGESPEICHERT {SPACE}?" 

218 GET E$: IF E$="" THEN 218 

228 IF E$="N" THEN PRINT"DANN{SPACEISAVENTSPACE} 
SIE{SPACE} IHN{SPACEYJETZT{SPACE}I!":STOP 

1888 PRINT"BITTEISPACEIWARTENTSPACE}!" 

sB0BB FORI=BTOF 

6BB1B H(4B+1)=1:tHl65+1)=I+1@: NEXT 

6EN28 FORI= 4897 TO 4287 :READAS$ 

68938 H=ASC(LEFTSAS,1)) 

EOB4B L=ASC(RIGHTS(AS,1)) 

68258 D=HCH) #15+H(L) :5=-5S+D:FOKEI,D 

HORB A=Ar+1s IFASZBTHENNEXT:A=-1 

60978 READV: Z=Z+1: IFV=STHENGBBBS 

68BBB FRINT"DATAFEHLER{SPACE}INISPACEYZEILEISPAC 
E):"560208+Z:END 

60885 IFA<BTHIENSBIOB 

s8B78 S=-B:A=B:NEXT 

6B1BB PRINT" LCLEARIPDKEISPACEYA44 ,17:POKEISPACEII 
7*256 ,08:NEW=E " 

68118 PRINT" {DOWN3YCHECKSUMMER{SPACE}ISTISPACEYE 
INGELESEN{SPACE} !" 

60128 FRINT" IDOHNISTART{SPACEIMIT: (SPACE2YSYSTSP 
AGE 348977" 

68139 POKE 239,2:FOHE 1319,19:POKE 1328,13:END 
69281 DATA AI,0C,80,82,83,A9,12,80,05,03,608,A2,F 
F,86,2A,28,5A,88,86,3B, 1815 

68292 DATA 84,30,29,73,04,AA,F@,EF,978,989,28,53,8 
9,28,779,84,4C,D7,8E,28, 2918 

68203 DATA 3E,8E,20,53,89,84,08B,A9,98,8D,BB,190,8 
D,BC,10,8D,ED,18,18,A5, 1992 

68294 DATA 14,65,15,8D,BD,18,AQ,FF,CB,B1,3B,F@,2 
C,C0C9,22,DB,@A,AD,BB,1®, 2452 


SON WD2BUN- 


EYSYS 


E}VOR 


Ba DATA 49,801,8D,EB,18,P1,3R,AE,EBB,18, DB, »4,C 


2@,F®,E4,EE,BC,1@,AE, 2568 
we DATA BC,18,18,B1,3B,6D,BD,18,8D,BD,18,Ch,D 
8,F4,4C,45,18,A9,BC,BD, 2437 
60287 DATA 80,0C,A9,BE,8D,24,@C,A9,00,AE,BD,19,8 
5,62,86,63,42,98,38,28, 1934 3 
60208 DATA CE,A2,28,71,44,29,74,98,20,4E,90,A2,8 
3,NB,88,20,B0,84,89,80, 2064 
60287 DATA 9D,2@,@C,CA,88,18,F4,A9,BQ, EB,00,F0,0 
6,9D,@2,@C,CA,DB,FA,B6, 2545 
60210 DATA FF,AC,36,87,00,02,00,00,00,FF,CD, 980 
ENDE DES LISTINGS 
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Sehr geehrte 
Redaktionsmitglieder! 

Ich habe in der Leser- und Me- 
ckerecke die Anfrage eines 
C16-Users gelesen, daß dieser 
Probleme mit seinem Drucker 
’GENERAL ELECTRIC TPX- 
1000” hat. Dazu kann ich 
einige Hinweise liefern, da 
meiner auch erst einige 
”Macken” hatte. 

Die drei DIP-Schalter müssen 
auf ”Off” stehen (linke Seite). 
Außerdem sollte man aufpas- 
sen, daß das Interface immer 
guten Kontakt hat. Eventuell 
müssen die Klammern am 
Interface abgeschraubt wer- 
den. Sollten diese Maßnahmen 
nicht funktionieren, dann 
schieben Sie die DIP-Schalter 
ein paarmal hin und her, da 
diese klemmen könnten. Wenn 
Sie sich an die Firma Commo- 
dore wenden, dann können Sie 
eventuell (falls vorrätig) einige 
kleine Testprogramme 
bekommen. 


Die Red. 
Danke für den Tip! 


Sehr geehrte Herren, 
obwohl das Programm ALL- 
DAT von mir richtig eingege- 
ben worden ist (mit OV20), 
habe ich einige 
Schwierigkeiten: 

Sobald ich versuche, eine alte 
Datei wieder einzuladen, be- 
ginnt die Floppy zu laufen. Kurz 
darauf erscheint die Fehler- 


meldung ”62 FILE NOT 
FOUND” (und das nach 30 
Versuchen!). 


Ich bin noch Neuling im Um- 
gang mit Computern. Meine 
Tochter wohnt in Deutschland 
und hat für mich das Sonder- 
heft besorgt. Ich war begeistert 
und habe gleich versucht, die 
nächsten beiden Ausgaben zu 
bestellen. Doch als ich mit 
meiner Frau das Mammutpro- 
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gramm ALL-DAT- eingetippt 
hatte, voller Erwartung, da war 
die Frustration umso größer! 
Sowas habe ich noch nie er- 
lebt, und ich habe schon eine 
Menge Programme aus ameri- 
kanischen Zeitschriften abge- 
tippt. Bisher hat jedes auf 
Anhieb funktioniert! Was soll 
ich machen? Was muß ich än- 
dern? Bitte teilen Sie mir dies 
mit, denn ich möchte auch wei- 
terhin ° das Sonderheft 
beziehen! 

Mit freundlichen Grüßen 

Karl J. Eisenbarth 


Die Red. 

Nun, Ihr Problem läßtsich sehr 
einfach lösen! Zu ändern ist 
nichts, das Programm ist näm- 
lich fehlerfrei! Es liegt vielmehr 
an einem Bedienungsfehler, 
daß das Programm, oder viel- 
mehr das Einladen einer alten 
Datei, nicht richtig funktioniert. 
Wenn Sie eine Datei fertig ein- 
getippt haben, dann muß das 
Programm ordnungsgemäß 
verlassen werden, damit die 
aktuelle Disk-Datei wieder ge- 
schlossen wird. Dies erreichen 
Sie, indem Sie zuerst die Ta- 
ste F7 drücken. Nun erscheint 
eine Sicherheitsabfrage ”Sind 


” Sie sicher? J/IN”. Wie man dort 


sehen kann, stehen dort ein 
GROßBES J und ein GROßBES 
N! Also drücken Sie SHIFT und 
J. Jetzt wird die Floppy anfan- 
gen zu laufen. Damit wird die 
Datei geschlossen und kann 
später wieder einwandfrei ge- 
laden werden. 


Liebe COMPUTE 
Redaktion! 

Ich heiße Tim Born und kaufe 
mir Ihre Zeitschrift regelmäßig. 
Die Programme sind wirklich 
super! Bis jetzt lief jedes Spiel. 
Einen Haken gibt es aber beim 
MC-Checksummer: Um in die 
nächste Zeile zu gelangen, 


MIT- 


muß man immer die Cursor- 
Tasten benutzen. Könnte man 
diesen Fehler nicht noch behe- 
ben? Vielen Dank im voraus, 
Tim Born 


Die Red. j 

Vielen Dank für Ihr Lob. Wir 
werden uns auch in Zukunft 
bemühen, unsere Zeitschrift so 
interessant wie möglich zu ge- 
stalten. Ihre Frage nach dem 
Checksummer lassen wir am 
besten von einem Leser be- 
antworten, der sich mit diesem 
Problem befaßt hat. Dieser 
Brief zeigt recht gut, daß auch 
die Leser die Möglichkeit ha- 
ben, bei der Gestaltung unse- 
rer Zeitschriften aktiv 
mitzuarbeiten. 


Sehr geehrte Redaktion! 

Ich möchte Ihnen hiermit zu Ih- 
rem MC-Checksummer gratu- 
lieren. Die fehlerfreie Eingabe 
von MC-Programmen wird da- 
durch sehr erleichtert. 
Trotzdem habe ich noch einen 
Vorschlag zur weiteren Ver- 
besserung. Man umgeht damit 
das zeitraubende Neusetzen 
des Cursors am Anfang jeder 
neuen Zeile sowie am Anfang 
eines neuen Eingabebiocks. 
Man muß im Checksummerli- 
sting folgende Zeile einfügen: 
65 

KEY1,CHR - (13) + "RIGHT6”- 
:KEY4,"DOWN2 

M” +CHR- (13) +"UP13 
RIGHT6” 

(Anm. der Red. Bei der Ein- 
gabe dieser Zeile ist genauso 
wie bei einem üblichen Basic- 
Listing vorzugehen.) Nach dem 
Start des Checksummers ist 
die Taste F1 nun mit RETURN 
belegt, außerdem springt der 
Cursor an den Anfang der 
nächsten Zeile. Also, anstelle 
von RETURN immer F1 drü- 
cken. Ist man am Ende eines 
Eingabeblocks „angelangt, 


dann drückt man zusätzlich 
noch FA; daraufhin erscheint 
der nächste Block, den man 
nun wieder bearbeiten kann. 
Mit freundlichen Grüßen 
Manfred Sprenger 


Die Red. 
Hierzu braucht man wohl kaum 
noch etwas hinzuzufügen, der 
Brief spricht für sich. Herzli- 
chen Dank an Manfred 
Sprenger! 


Sehr geehrte Damen und 
Herren! 

Ich besitze einen C16 mit 
64K-Speichererweiterung SO- 
wie eine Floppy 1551. Ihre 
Zeitschriften Compute mit und 
das Sonderheft kaufe ich mir 
regelmäßig. Ich habe mir alle 
Programmdisketten der Son- 
derhefte besorgt. Nun habe ich 
aber Probleme mit zwei Ihrer 
Programme: Multi-Disk-Vor 
und AVP. Multi-Disk funktio- 
niert noch immer nicht, und 
AVP bricht bei der Eingabe der 


elften Adresse mit einer Feh- . 


lermeldung ab. 

Ich bitte um Beantwortung 
meiner Fragen und verbleibe 
mit freundlichen Grüßen 
Harald Gläser 


Die Red. 

Tja, in der letzten Ausgabe ha- 
ben sich leider zwei kleine Feh- 
ler eingeschlichen. Es wurden 
versehentlich die falschen Li- 
stings abgedruckt. Allerdings 
sind die Änderungen, die vor- 
genommen werden müssen, 
nicht sehr umfangreich:Bei 
MULTI-DISK-VOR muß die Zeile 
50 wie folgt aussehen: 

50 IF SIGN=2 THEN » POKE 
1322,13:POKE 1323,13 

Bei AVP muß noch eine Zeile ein- 
gefügt werden: 

4951 DIM TL-(500):DIM GEB- (500) 
Mit diesen Änderungen laufen 
beide Programme einwandfrei. 
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DS EEE EEE EEE EEE BE en EEE EEE 


REPORT EHI 


Seewolf im Einsatz! 


Programm: Feindfahrt U-107, 
C16/116+64K/Plus 4, Preis: 
29.95 DM Kassette, 34.95 DM 
Diskette, Hersteller und Be- 


zugsquelle: Versandhandel 
Lindenschmidt, Schulstr. 14, 
4972 Löhne 2 


Mit diesem Programm werden 
Sie zum Kapitän eines U- 
Bootes. Ihre Aufgabe ist, mög- 
lichst viele feindliche Schiffe zu 
versenken. Wer aber nun 
denkt, es handele sich um ein 
Simulationsspiel, der hat sich 
getäuscht. Vielmehr ist es eine 
Art  Text-Adventure. Der 
Bildschirm ist zweigeteilt. Auf 
der oberen Hälfte sieht man 
eine Status-Anzeige, auf der 
die wichtigsten Daten über das 
U-Boot dargestellt werden. Auf 


Hi! 
ED 
bi ln 


N = 
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der unteren Hälfte findet das 
Text-Adventure statt. Befehle, 
die das Adventure versteht, 
gibt es nicht allzu viele. Da wä- 
ren zunächst einmal die Rich- 
tungsangaben. Dann gibt es 
noch Befehle für das Auf- und 
Abtauchen, sowie für die Be- 
waffnung und das Sehrohr. Die 
Bewaffnung besteht aus Tor- 
pedos, einem Geschütz und 
einer FLAK (Flugabwehr- 
Kannone). Feindliche Schiffen 
findet man meistens dadurch, 
daß man entweder einem 
Funkspruch folgt oder die be- 
kannten Geleitschutzlinien an- 
läuft. Hat man dann ein Ziel im 
Visier, kann man losballern. Ob 
man trifft oder nicht, dies ent- 
scheidet der Zufallsgenerator. 
Damit fällt natürlich das weg, 


was so ein Spiel erst interes- 
sant macht, nämlich die Stra- 
tegie. Ich tauchte einmal auf, 
um zu sehen, was für ein Schiff 
ich nach einem Torpedo-Angriff 
denn nun versenkt habe. Das 
wird nämlich nicht angezeigt. 
Kaum aufgetaucht, erhielt ich 
die Meldung, daß mein Ober- 
flächenangriff gescheitert sei 
und damit war das Spiel been- 
det. Ähnliches gilt, wenn man 
mit Wasserbomben angegrif- 
fen wird, auch hier entscheidet 
der Zufall über den Grad der 
Beschädigung. Das man aller- 
dings einen Flugzeugträger mit 
einer FLAK versenken kann, 
daß habe ich auch nicht 


gewußt. Dies ist mir nämlich 
passiert, als ich testen wollte, 
wie das Programm auf Einga- 





ben reagiert, die zwar möglich, 
aber nicht realistisch sind. 


Drei mal hintereinander habe 
ich jeweils 100 Schuß abgefeu- 
ert, und siehe da, gluck, gluck, 
gluck, weg war er! 

Da hätte man beim Program- 
mieren'wohl lieber ein bißchen 
mehr Sorgfallt walten lassen 
sollen. 

Ansonsten ist es ja nicht 
schlecht; die Idee, ein U-Boot 
mit Hilfe eines Adventures zu 


"steuern, ist ja ganz nett, aber 


umgesetzt wurde die Idee nicht 
sehr gut. 

Der Vertreiber täte vieleicht 
ganz gut daran, den Preis, der 
in dieser Höhe nicht ganz ge- 
rechtfertigt ist, etwas zu 
senken. 
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Programm: Sextett, System: 
C16/116+64K/Plus 4, Preis: 


29,95 DM, Hersteller: Kingsoft: _ 


Bezugsquelle: Kingsoft 


Hinter dem etwas anzüglichen 
Namen SEXTETT verbergen 
sich sechs Programme, die 
man praktisch zum Preis von 
einem bekommt. Wir wollen an 
dieser Stelle die einzelnen 
Programme ein wenig unter die 
Lupe nehmen; lieferbar ist die 
Compilation entweder auf Dis- 
kette oder auf Kassette. Der 
Preis ist in beiden Fällen 
gleich, was der Vermutung, 
daß danoch einiges zu verdie- 
nen ist, Vorschub leistet. 
Trotzdem, dieses Fazit kann 
ich gleich zu Beginn dieses 
Tests ziehen: SEXTETT istsein 
Geld wert. 

Die einzelnen Programme sind: 
ALIEN INVASION. Hier handelt 
es sich nicht um ein Welt- 


die jüngeren Leser, nicht so op- 
timal. Alles in allem ein recht 
gutes Programm, das auch 
nicht so schnell langweilig wird. 
JUMP JET. Dieses Programm 
ist für mich das zweitbeste der 
gesamten Spielesammlung. 
Ein Flugsimulator, der es wirk- 
lich in sich hat. Bei Jump Jet 
werden Sie zum Piloten eines 
Senkrechtstarters vom Typ 
Harrier. Sie starten von einem 
Fiugzeugträger aus und haben 
verschiedene Missionen zu er- 
füllen. Das reicht von 
Übungsflügen bis zum 
Kampfeinsatz. Die Grafik ist für 
C16 Verhältnisse recht gut und 
auch die Animation ist ausrei- 
chen schnell. Zwar ist dieses 
Spiel in den Versionen für den 
Schneider und den C64 bes- 
ser, aber auch beim C16 wird 
man den Steuerknüppel nicht 
so schnell aus der Hand legen. 
Ein Manko gibt es allerding: 


Sechs auf einen Streich! 


raumspiel, wie der Name vie- 
leicht vermuten lassen könnte. 
Vielmehr spielt sich die ganze 
Handlung auf einem Planeten 
ab. Ähnlichkeiten zu gewissen 
indizierten Soldatenspielen 
sind nicht zufällig und auch 
gewollt. Die Story: Im Jahre 
2111 sind auf einem fernen 
Planeten UFO’s gelandet. 
Stoppen Sie die Invasion der 
feindlichen Truppen. 

Diese Story könnte natürlich 
noch zu vielen anderen Pro- 
grammen passen und sagt 
sehr wenig, eigentlich . gar 
nichts, aus. Jedenfalls läuft 
man mit seinem Einzelkämfer 
durch die Gegend und 
”murkst” Aliens ab. Dazu hat 
man am Anfang nur ein paar 
Handgranaten und ein Messer. 
Später kommen dann noch an- 
dere Waffen hinzu. Das Spiel- 
geschehen läuft auf einem 
scrollenden Screen ab. Aller- 
dings wird nur in eine Richtung 
gescrollt. Grafisch ist Alien In- 
vasion recht gut gemacht, vom 
Thema ist es, zumindestens für 
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Die Anleitung ist ziemlich um- 
fangreich, sie hätte aber 
durchaus noch etwas detaillier- 
ter sein können. Dies liegt aber 
nicht am Programm selbst, 
sondern daran, daß es bei ei- 
ner Spielesammlung eben 
nicht so viel Platz für Anleitun- 
gen gibt. 

Meine Empfehlung: Unbedingt 
sehenswert! 

KARATE KING. Karate, Kung 
Fu und ähnliche Spiele gibt es 
jaschon viele, leider aber nicht 
für den C16. Karate King war 
damals beim Erschei- 
nungstermin eine kleine Sen- 
sation. Ermöglichte es doch 
den nicht gerade verwöhnten 
C16/Plus 4-Usern, auch mal in 
die Rolle eines Karate- 
Kämpfers zu schlüpfen. Auch 
unter den heutigen Maßstäben 
kann sich dieses Spiel immer 
noch sehen lassen. Zwar ist die 
Animation der Kämpfer etwas 
grob, dafür ist die Grafik aber 
sehr gut und flimmerfrei. Die 
Steuerungsmöglichkeiten sind 
ausreichend und lassen 16 


verschiedene Bewegungen zu. 
Dies, und auch die Tatsache, 
daß die Gegner immer besser 
werden, sorgt dafür, daß die 
Spannung einige Zeit erhalten 
bleibt. 

OUT ON A LIMB. Frei nach 
dem Film ”Jack und die 
Zauberbohnen” muß der Held 
dieses Spiels eine Bohnen- 
ranke erklimmen, um verschie- 
dene Schätze einzusammeln. 


Natürlich gibt es auch zahlrei- 


che Monster, Tiere und andere 
Gegner, welche man nicht be- 
rühren darf. Man läuft und 
springt über die Ranken, mit 
dem Ziel, immer weiter nach 
oben zu gelangen. Dies ist aber 
extrem schwer, da man nicht 
nur auf die Gegner, sondern 
auch darauf achten muß, daß 
man nicht zu tief fällt, wenn 
man mal daneben springt. Da- 
bei geht das Ganze auch noch 
gegen die Zeit, was die Sache 
auch nicht gerade einfacher 
macht. Dieses Spiel hat zwar 
einen hohen Schwierig- 
keitsgrad, hat mir aber nicht so 
gut gefallen, da erstens die 
Grafik nicht sehr gut ist und 
zweitens die Sprites stark 
flimmern. 

STRIP POKER. Alle, die über 
18 Jahre alt sind, aufgepaßt! 
Hier könnt Ihr mal so richtig 
"die Hose runterlasssen”. Man 
spielt Poker gegen eine von 
zwei wählbaren Damen. Ges- 
pielt wird eine normale Poker- 
Partie mit fünf Karten (es gibt 
ja noch einige andere 
Versionen), und man hat zu 
Beginn einen bestimmten 
Geldbetrag zur Verfügung. Hat 
man seine ”Kohle” verspielt, 
dann ist das Spiel beendet und 
der Computer (oder die Dame) 
hat gewonnen. Ist der Geldbe- 
trag der Lady verbraucht, dann 
muß sie eines ihrer Klei- 
dungsstücke verpfänden. Die- 
ses Kleidungsstück legt sie 
dann ab, wenn sie den Betrag 
verspielt hat. Insgesammt hat 
sie vier Kleidungsstücke, die 
sie verpfänden kann. Spielt 
man einigermaßen gut Poker, 
dann hat man sie nach höch- 
stens 20 Minuten so vor sich, 


wie sie Gott erschaffen hat: 
Nackt! Damit ist das Spiel dann 
auch beendet. Die Spielstärke 
des Computers, sowie die Gra- 
fik sind nicht gerade herraus- 
ragend, da habe ich schon 
besseres gesehen. Noch dazu 
bezweifle ich, daß es großes 
Vergnügen bereit, ein Bild aus- 
zuziehen. Na ja, wer’s mag! 
TERRA NOVA. Das ist der ab- 
solute Hit der Spielesammlung! 
Selbst anderen Computern 
würde dieses Programmm zur 
Ehre gereichen! Tolle Grafiken, 
schnelles Scrolling, hohes 
Tempo und die Sprachaus- 
gabe zeichenen dieses Spiel 
aus. Damit hebt es sich aus der 
Gruppe der anderen Pro- 
gramme dieser Sammlung 
deutlich ab. Selbst der Sound 
ist, vor allem für die Möglich- 
keiten des C16/Plus 4, hervor- 
ragend. Einziges Manko dieses 
Spiels: Die Kollisionsabfrage ist 
sehr ungenau. Das hätte man 
bedeutend besser machen 
können. Es kann durchaus 
vorkommen, daß man 
mehrmals durch ein gegneri- 
sches Raumschiff 
hindurchschießt, ohne daß et- 
was passiert. Der Bildschirm 
scrollt von oben nach unten. 
Die Gegner kommen in viel- 
fälltigen Flugbahnen auf den 
Spieler zu. Das eigene Raum- 
schiff kann frei über den 
Bildschirm gesteuert werden. 
Während des Spiels ertönt der 
übliche Baller-Sound. Im Titel- 
bild gibt es eine gut program- 
mierte Melodie und eben auch - 
die Sprachausgabe. Zu Beginn 
sagt der Computer deutlich 
vernehmbar "Mission one, get 
ready”. Hatman ein Schiff ver- 
loren, dann heißt’s "Get 
ready”, echt gut gemacht. 
Wäre die Kollisionsabfrage ge- 
nauer, dann könnte man Terra 
Nova als Superspiel bezei- 
chen, so aber ist es eben wirk- 
lich ”nur” noch sehr gut. 
Fazit: Mit der Spielesammlung 
SEXTETT erhält der potentielle 
Käufer sechs Programme, die, 
insgesammt betrachtet, den 
Preis von ca. 30 DM mehr als 
wert sind. Zugreifen! 
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Gymnastik 


Programm: Memorex, System: 
C16/116+64K/Plus 4, Preis: 
ca. 20 DM, Hersteller und Be- 
zugsquelle: Versandhandel 
Lindenschmidt, Schulstr. 14, 
4972 Löhne 2 


Kennen Sie Memory? Das ist 
ein Brettspiel, bei dem Karten 
mit Bildern umgekehrt auf dem 
Tisch liegen. Die Spieler dre- 
hen nun nacheinander jeweils 
zwei Karten um. Stimmen die 
Motive darauf überein, dann 
darf der Spieler diese Karten 
an sich nehmen. Passen die 
Karten nicht zusammen, So 
werden sie wieder verdeckt, 


und der nächste Spieler ist 
dran. Dies geht solange, bis 
keine Karten mehr vorhanden 
sind. 

Gewonnen hat, wer die mei- 
sten Karten besitzt. Mit dem 
Programm MEMOREX von 
Lindenschmidt kann man die- 
ses Spiel nun auch auf dem 
Bildschirm des Computers ab- 
laufen lassen. Aber die Grafik, 
mit der dies geschieht, ist nicht 
gerade gut (eher schlecht). Tja, 
was soll man sonst noch dazu 


sagen? Liebe Firma Lin-. 


denschmidt, dieses Produkt 
bedarf dringend einer 
Überarbeitung! 


ARE IL SL ELLE LEE LIOG 
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Am Rande bemerkt! 


Das Spiel MERCENARY, das nun schon fast seit zwei Jah- 
ren auf dem Markt ist, ist immer noch eines der meistge- 
kauften Spiele für den Plus 4 in Deutschland. Beim 
Versandhandel Lindenschmidt ist die deutsche 
Kompendium-Ausgabe, die aus den beiden Teilen "Flucht 
aus Targ” und ”Die zweite Stadt” besteht, zu bekommen. 
Kosten tut’s, gemessen daran, was man für sein Geld be- 
kommt, auch nicht zu viel: Die Kassette kostet ca. 40 DM, 
die Diskette ca. 60 DM. Ich finde, da sollte man doch zu- 
greifen! Vor allem, wenn man weiß, daß die einzelnen Teile 
früher je 39 DM gekostet haben (Kassette). Was bekommt 
man für’s Geld? Zunächst erst einmal natürlich den Daten- 
träger mit dem Programm. Dann gibt's noch eine Anleitung, 
die aber nicht sehr ausführlich ist. Trotzdem reicht sie aus, 
um den Sinn und die Bedienung des Spiels zu begreifen. 
Für den Fall, daß alle Stricke reißen, gibt es noch die so- 
genannte ”Targ-Überlebenspackung”. In der befinden sich 
Karten und Poster. An Hand der Poster kann man die Lage 
und das Aussehen der einzelnen Gebäude erkennen. 
Außerdem gibt es noch ein Poster, auf dem die verwen- 
deten Fahrzeugtypen vermerkt sind. Damit ausgerüstet, 
dürfte man die meisten Schwierigkeiten überwinden kön- 
nen. Man sieht schon, die Packung enthält einiges und ist 
ihr Geld unbedingt wert. Über das Spiel selbst ist an an- 
derer Stelle schon vieles geschrieben worden, deshalb nur 
so viel: Es handelt sich um ein Simulationsspiel mit drei- 
dimensionaler Vektor-Grafik. Das Tempo der Animation ist 
sehr hoch. Damit ist MERCENARY eines der schnellsten 
und komplexesten Spiele für den Plus 4 überhaubt. Wer 
es noch nicht besitzt, der sollte zugreifen, solange der Vor- 
rat reicht. 


IT GFSCHNIN BE 
zul RE! 
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Immer feste druff! 


Programm: Championship 
Wrestling, Hersteller: EPYX, 
‘System: C16/116/Plus 4, Preis: 
ca. 30 DM, Bezugsquelle: Ver- 
sandhandel R. Lindenschmidt, 
Schulstr. 14, 4972 Löhne 2 


Im Stadion ist die Hölle loß. Im 
Saal herrscht eine derartige 
Spannung, daß man fast die 
Luft knistern hört. Eine alte 
Frau fällt in Ohnmacht, eine 
andere schreit sich die Lunge 
aus dem Hals. Hämisch grin- 
sende Männer bevölkern die 
Ränge und manch schmutzige 
Bemerkung fällt. Arme, Beine, 
Schirme, Flaschen und ande- 
res mehr wird, teilweise dro- 
hend, geschwungen. Auf der 
Matte stehen sich zwei mäch- 
tige Gegner gegenüber. Heute 
ist der Tag der Weltmeister- 
schaft. Jeder versucht den an- 
deren mit Gesten und 
Drohungen einzuschüchtern. 


Mir sann mim Radel 


Irgendwann löst sich dann ein 
Schrei von den Lippen eines 
der Kontrahenten; der Kampf 
beginnt! 

So könnte man in etwa die Si- 
tuation beschreiben, die in ei- 
nem amerikanischen Stadion 
bei einem Wrestling-Turnier 
herrscht. Jeder Zuschauer will 
möglichst viele brutale Szenen 
sehen. Und das, obwohl jeder 
weiß, daß das Meiste an die- 
sem "Sport” nur Schau ist und 
dem Gegner längst nicht so viel 
Schaden zugefügt wird, wie 
man beim Betrachten eines 
Kampfes vermuten könnte. 


Mit dem Programm Cham- 
pionship Wrestling können jetzt 
auch die Besitzer eines 
C16/116 oder Plus 4 ihre eige- 
nen Turniere starten. Jeweils 
zwei Gegner treten gegenei- 
nander an, wobei man entwe- 
der allein gegen den Computer 


oder gegen einen menschli- 
chen Mitspieler kämpfen kann. 
Auch eine Trainigsstufe wurde 
mit eingebaut. Diese funktio- 
niert aber nur gegen den 
Rechner. Mit dem Joystick 
kann man nun die verschie- 
densten Aktionen auswählen, 
von denen es insgesammt 25 
gibt. Einige davon funktionie- 
ren aber nur in bestimmten Si- 
tuation, so daß die Steuerung 
sehr gewöhnungsbedürftig ist. 
Am Anfang seiner Catcher- 
Kariere wird man wahrschein- 
lich auf die einfacheren Griffe, 
Tritte und Bewegungen 
zurückgreifen. Später, wenn 
die Gegner immer besser wer- 
den (vor allem beim Spiel ge- 
gen den Computer), ist man 
allerdings gezwungen, auch 
die komplizierteren Sachen an- 
zuwenden. Was mir an diesem 
Spiel nicht gefallen hat, daß ist 
die Tatsache, daß die meisten 


Kämpfe schon nach sehr kur- 
zer Zeit beendet sind, egal ob 
für oder gegen den Computer. 
Nimmt man z.B. den Gegner in 
die Arme, hebt ihn über den 
Kopf, dreht sich einige Male um 
die eigene Achse und läßt ihn 
dann zu Boden fallen, dann 
braucht man sich nur noch auf 
ihn zu stürzen, und schon ist 
der Kampf entschieden. Gra- 
fisch ist das Spiel wirklich ein 
Leckerbissen und auch der 
Sound ist recht gut. Die Steu- 
erung macht zwar am Anfang 
zu Schaffen, ist aber relativ 
schnell zu erlernen. Mit dem 
Kauf dieses Programms erhält 
man ein Spiel, das wirklich 
Spaß macht und auch nicht so 
schnell langweilig wird. Wer 
also Sport- oder Kampfspiele 
mag, der ist mit CHAM- 
PIONSHIP WRESTLING sicher 
gut beraten und wird den Kauf 
besimmt nicht bereuen. 





Programm: BMX Simulator, 
System: C16/116 Plus 4, Preis: 
ca. 10 DM, Hersteller: Code 
Masters, England, Be- 
zugsquelle: u.a. Lin- 
denschmidt, Löhne.» 

Wer hat nicht schon mal faszi- 
niert den artistischen Kunststü- 
cken der BMX-Fahrer 
zugesehen? Mit dem Spiel 
BMX-SIMULATOR kann man 
nun zu Hause am Bildschirm 
spannende Rennen veranstal- 
ten. Das Spiel kann wahlweise 
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gegen den Computer oder ge- 
gen einen Mitspieler gespielt 
werden. Man sieht die unter- 
schiedlichen Rennstrecken aus 
der Vogelperspektive, also von 
oben. Zwöi Radler müssen drei 
Runden hinter sich bringen. 
Natürlich gibt es, wie sich das 
für eine richtig BMX-Strecke 
gehört, jede Menge Hinder- 
nisse, die zum Sturz führen, 
wenn man dagegen fährt. 
Schafft man es, die drei Run- 
den innerhalb der Qualifika- 


tionszeit zu absolvieren, so ge- 
langt man automatisch auf die 
nächste Strecke, die noch 
schwieriger ist. Die Steuerung 
seines Rades erfordert schon 
einiges Geschick und sollte oft 
geübt werden. Drücktman den 
Feuerknopf, beschleunigt man. 
Mit Joystick nach links oder 
rechts kann man den Radler 
drehen. Bremsen kann man, 
indem der Joystick nach hinten 
gezogen wird. Knallt man vor 
ein Hindernis, dann gibt's ei- 


nen tollen Sturz. Der kostet ei- 
nen meistens so viel Zeit, daß 
man diese Runde verliert. Man 
sollte es auch vermeiden, den 
Gegner zu rammen, meistens 
stürzt man dabei. Die Spielgra- 
fiken sind von allererster Güte 
und echt sehenswert. Sound ist 
fast keiner vorhanden, sieht 
man mal von ein paar Geräu- 
schen ab. Trotzdem ist der 
BMX-Simulator ein Spiel, wel- 
ches man unbedingt gesehen. 
haben solite. 
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Es brennt in 
der Galaxis 


Programm: Fire Galaxy, Sy- 
stem: C16/116/Plus 4, Herstel- 
‚ler: Kingsoft, Preis: 9.95 DM, 
Bezugsquelle: Kingsoft, Grüner 
Weg 29, 5100 Aachen 


Kingsoft läßt nichts anbrennen! 
Dies könnte man jedenfalls 
meinen, wenn man das 


. Spieithema des Programms 


-FIRE GALAXY mitbekommt: 


Krieg im Weltraum. Nicht ge- 
rade sehr originell. Mit seinem 
Raumschiff, das nur horizontal 
bewegt werden kann, muß man 
zahlreiche Gegner, die in Wel- 
len angreifen, vom Himmel ho- 
len, bzw. aus der Galaxis 
pusten. Da das Programm auf 
allen Versionen des C16 läuft, 


REPORT EEE 


kann man natürlich nicht allzu- 
viel verlangen, weil der Pro- 
grammierer ja nur 16K-RAM 
zur Verfügung hatte. Trotzdem 
ist ein spannendes, wenn auch 
nicht überragendes Spiel ent- 
standen. Wirklich gut ist, daß 
die verschiedenen Formatio- 
nen wirklich in den unter- 
schiedlichsten Flugbahnen 
über den Bildschirm ”heizen”. 
Grafisch und soundmäßig gibt 
das Spiel nicht allzuviel her. 
Dafür ist das Spieltempo aber 
in drei Stufen einstellbar, wo- 
bei die höchste Stufe schon 
einige Anforderungen an die 
Reaktionszeiten des Spielers 





stellt. Jede vierte Welle ist eine 
Bonusrunde, bei der die Aliens 
nicht zurückschießen. Hier 
geht es nur darum, möglichst 
viele Angreifer zu treffen, was 
dann am Ende einen entspre- 
chenden Bonus gibt. Ebenfalls 
gut ist, daß bis zu acht Spieler 
ein eigenes Turnier ausfechten 
können. 

Ansonsten kann man über Fire 
Galaxy nicht viel sagen, es ist 
eben ein Ballerspiel. 


Dader Preis aber nur knapp 10 
DM beträgt, geht man bei ei- 
nem eventuellen Kauf wohl 
kaum ein Risiko ein. 


Giftfässer gesucht! 


Programm: Spore, System: 


C16/116/Plus 4, 

Preis: 9.95 DM, 

Hersteller: 
Mastertronic/Bulldog, Be- 
zugsquelle: Versandhandel 


Lindenschmidt, Schulstr. 14, 
4972 Löhne 2 


Es geht bei SPORE um Spo- 


ren, die in Giftfässern gelagert 
werden. Diese Fässer gilt es 
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AM, BIN. IN ML GESPANNT, 


aufzusammeln. Eines gleich 
vorweg: Sämtliche Grafiken 
sind aus Grafikzeichen zu«- 
sammengestellt. Auch die 
”Sprites” sind nur acht mal 
acht Pixel groß. Das führt dann 
dazu, daß man ruck zuck die 
Übersicht verliert. Man steuert 
also ein kleines Etwas durch 
die Gegend und muß diese 
Fässer finden. Einige Sporen 
haben sich aber befreien kön- 


nen und wuseln nun so rum. 
Die darf und muß man abknal- 
len, da sie einem bei Berüh- 
rung Energie entziehen. Dann 
gibt es noch Lasersperren. 
Diese kann man entweder aus- 
schalten (durch ballern) oder 
aber in eine andere Richtung 
lenken (durch beschießen der 
Umilenkspiegel). Die Sporen, 
die frei rumlaufen, kommen 
aus bestimmten Wänden, die 


I EHE AR I ECHT DE MET 





man abschießen kann, worauf 
man ein Problem weniger hat. 
Eigentlich wäre das Spiel ja 
nichts Besonderes, gäbe es 
nicht einen Editor, der das Er- 
stellen von eigenen Spielfel- 
dern gestattet. Dadurch erhällt 
das Spiel eine große Aufwer- 
tung. Nimmt man dann noch 
den günstigen Preis von 9.95 
DM, dann kann man SPORE 
eigentlich nur weiterempfehlen. 


BEE CHECKSUMMER 


Jetzt gibt es einen Checksummer für MC-Progrumme! 


Nächdem wir in den letzten Ausgaben ständig versucht haben, die Eingabe von Programmen zu erleichtern, machen wir diesmal mit 
dem MC-CHECKSUMMER einen großen Schritt nach vorne. 





Warum schon wieder einen 
Checksummer ? 


Sicherlich werden sich einige Le- 
ser fragen, warum wir schon wie- 
der einen neuen Checksummer 
vorstellen und wie es jetzt mit 
dem alten weitergeht. Die Ant- 
wort ist relativ einfach: Da wir in 
den letzten Ausgaben verstärkt 
Maschinenprogramme abge- 
druckt haben, benötigen wir ein 
neues Verfahren, um auch diese 
Programme mit einer Checksum- 
me zu versehen. Das Ausdruck- 
verfahren von Basic-Listings wird 
nicht verändert. Hier wird auch 
weiterhin der erprobte Check- 
summer OV 2.0 seine Dienste 
tun. 


Der neue Checksummer OVM 
1.0 - 


Wie schon erwähnt, dient der 
neue Checksummer ausschließ- 
lich zum Eingeben von Maschi- 
nenprogrammen. Diese konnten 
zwar bisher relativ kompakt als 
sogenanntes HEXDUMP ausge- 
geben werden, ließen jedoch kei- 
ne Möglichkeit für eine oder 
mehrere Prüfsummen offen. 
Dies ist bei dem neuen Check- 
summer völlig anders. Die Bedie- 
nung und Arbeitsweise der neuen 
Version ist weitgehend mit dem 
eingebauten Maschinensprache- 
monitor TEDMON identisch. 
Die einzige Ausnahme ist, daß 
nach der Eingabe einer HEXZEI- 
LE keine ASCII-Zeichen, son- 
dern eine sogenannte Checksum- 
me bzw. Prüfziffer ausgegeben 
wird. Achtet man beim Eingeben 
der Zeilen darauf, daß diese Prüf- 
ziffern mit den abgedruckten 
Prüfziffern identisch sind, so 
kann praktisch kein Tippfehler 
mehr übersehen werden. 


Hinweise zum Einsatz des 
neuen Checksummers 


Um den Checksummer OVM 1.0 
einzugeben, sollten Sie unbedingt 
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den Basic-Checksummer OV 2.0 
verwenden. Vor dem Start, durch 
den Befehl “RUN“, sollte das Pro- 
gramm auf jeden Fall mit SA- 
VE*“OVM1.0“ auf Kassette oder 
Diskette abgespeichert werden, 
da sich das Programm unter Um- 
ständen selbst zerstören kann. 
Wer sich die Arbeit des Eingebens 
völlig ersparen möchte, kann den 
neuen Checksummer auch unter 
den folgenden Bestellnummern 
beziehen: 


OVM 1.0K Kassette 15 DM 
OVM 1.0D Diskette 20 DM 


Nachdem man den Checksum- 
mer eingegeben und mit RUN ge- 
startet hat, verlangt dieser die Ein- 
gabe einer Adresse. Diese Adresse 
gibt an, ab welcher Speicherstelle 
der Checksummer im RAM abge- 
legt werden soll. Diese Adresse 
mußte flexibel gestaltet werden, 
da sich sonst einzugebende Ma- 
schinenprogramme eventuell mit 
dem Checksummer überschnei- 
den könnten. Der zweite Vorteil 
ist, daß sich ein verschiebbarer 
Checksummer gleichermaßen für 
den C16 sowie den PLUS 4 eig- 
net. Zu beachten ist hier nur, daß 
sich die eingegebene Adresse in ei- 
nem zulässigen Bereich befindet: 
Beim C16 von 4097 bis maximal 
12680 

Beim Plus 4 von 4097 bis maximal 
32060 


Welche Adresse man schließlich 
wählt, bleibt jedem selbst überlas- 
sen. Wichtig ist nur, daß der Be- 
reich 688 Bytes über der Adresse 
nicht vom einzugebenden Pro- 
gramm benötigt wird. Belegt bei- 
spielsweise das einzugebende Pro- 
gramm den Bereich von 
$1000-82000 (4096-8192), so 
könnte man für den Checksum- 
mer die Adresse 9000 wählen. 
Um Ihnen am Anfang die Wahl 
des Speicherbereiches etwas zu er- 
leichtern, werden wir auch ent- 
sprechende Tips in den Pro- 
grammbeschreibungen  unter- 
bringen. 


Nachdem Sie eine Startadresse 
eingegeben und die RETURN- 
Taste betätigt haben, wird der 
Bildschirm mit einem undefinier- 
baren Zeichengewirr beschrie- 
ben. Keine Angst, dies ist normal 
und dient zum Umrechnen eini- 
ger Sprungbefehle. Kurz danach 
erscheint die eingegebene Start- 
adresse sowie die Endadresse des 
Checksummers. Prüfen Sie jetzt 
noch einmal genau, ob sich diese 
Adressen nicht mit dem einzuge- 
benden MC-Programm über- 
schneiden. 


Ist dies nicht der Fall, so kann der 
Checksummer mit dem angezeig- 
ten SYS... Befehl aktiviert wer- 
den. Ein ab Adresse 10000 abge- 
legter Checksummer wird bei- 


‚spielsweise auch mit SYS 10000 


aktiviert. 


Nachdem sich der Checksummer 
mit dem üblichen . COPY- 
RIGHT-Vermerk meldet, befin- 
den Sie sich. im MC-Eingabe- 
modus. Dies bedeutet, daß jetzt 
die Basic-Befehle nicht mehr aus- 
geführt werden können. Statt des- 
sen stehen dem Anwender nun 
acht neue Befehle zur Verfügung. 
Die Befehle bestehen jetzt nur 
noch aus einem einzigen Buchsta- 
ben und arbeiten ähnlich wie die 
im eingebauten Maschinen- 
sprachmonitor TEDMON. 


M aaaa,ceee ® 

Dies ist der sogenannte Memory- 
Befehl. Er erlaubt das Auflisten ei- 
nes bestimmten Speicherbereichs 
als HEXDUMP mit einer Check- 
summe pro Zeile. Die Parameter 
aaaa und eeee stehen jeweils für 
Anfangs- und Endadresse des aus- 


zugebenden Bereichs. 


> aaaa bb bb ... 

Dieses ist der eigentliche 
Maschinencode-Eingabebefehl. 
Als Parameter kann die Eingabe- 
adresse sowie eine Folge von By- 
tes (maximal 8) übergeben wer- 
den. Die Arbeitsweise ist mit dem 
herkömmlichen Monitor völlig 
identisch und kann im Handbuch 
zum C16 genauer studiert wer- 


den. Der einzige Unterschied 
zum Standard-TEDMON-Befehl 
besteht darin, daß nach dem Betä- 
tigen der RETURN-Taste am 
Zeilenende eine Checksumme er- 
scheint. Um die Checksumme 
besser von den Bytes der Eingabe 
abzuheben, ist diese durch zwei 
Doppelpunkte von letzteren ab- 
gesondert. Da dieser Befehl auto- 
matisch beim M-Befehl den Zei- 
len vorangestellt wird, lassen sich 
Speicherbereiche einfach mittels 
der Cursortasten verändern oder 
verbessern. Wichtig ist hier aller- 
dings, jede veränderte Zeile mit 
der RETURN-Taste zu quit- 
tieren. 


Durch diesen Befehl wird die 
Bildschirmausgabe auf einen an- 
geschlossenen Drucker umgelei- 
tet. Wenn Sie anschließend den 
M-Befehl benutzen, können Sie 
beliebige Speicherbereiche als 
HEXDUMP mit Prüfsummen 
auf Ihrem Drucker ausgeben 
lassen. 


B 

Dieser Befehl stellt das Gegen- 
stück zum P Befehl dar. Die Aus- 
gabe wird wieder auf den Bild- 
schirm umgeleitet. 


L “Name“,g 

Dies ist He LOAD-Befehl zum 
Nachladen von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


S “Name“ ‚g,aaaa,eeee ; 

Dies ist der SAVE-Befehl zum 
Speichern von Maschinenpro- 
grammen. Die Syntax und Ar- 
beitsweise entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so- 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 


V “Name“, g 
Dies ist der VERIFY-Befehl zum 
Prüfen von Maschinenprogram- 
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men. Die Syntax und Arbeitswei- 
se entspricht genau dem 
TEDMON-Befehl und kann so 
mit im Handbuch nachgelesen 
werden. 

X 

Über diesen Befehl verlassen Sie 
den Eingabemonitor und gelan- 
gen wieder in den  Basic- 
Interpreter zurück. 


Achtung ! 

Nach der Ausführung der Befehle 
L, S und V (LOAD,SAVE,VERI- 
FY), befinden Sie sich nicht mehr 
im Checksummer, sondern im 
eingebauten Systemmonitor 
TEDMON. Um den Checksum- 
mer wieder zu aktivieren, müssen 
Sie diesen von TEDMON mit G 
XxXX (xXxx steht für Startadresse 


C-1& LISTINB + CHECKSUMMEN (OC V1.8) 


18 REM wrununuanurHEHER 


28 REM MC-EINGABERQUTINE 
38 REM ovM 1.8 
48 REM (C) FRANK BRALL 


50 REM mann na ER 


68 REM 


78 FOR I=1638 TO 17821READ PıPOKE 1,P:ıNEXT I 
88 REM *## VERSCHIEBE RDUTINE ##* 


<241> 
<252> 
<218> 
<194> 
<25> 
<203> 
. <ZA8> 
<238> 


9B DATAS2,222,157,132,216,133,217,32,222,157,140 


„1354,3,141, 135, 3,32,222 


<145> 


108 Dataıs7, 132, 218,133, 219,168,8,177,216, 145,21 


8,24,165,216,105,1,133,216 


<54> 


110 DaTa1es, 217,195,8, 133, 217,24,165,218,105,1,1 


33,218,165, 219, 105,0 ‚133 


<136> 


128 DATA219, 165,217, 205, 135,3,208,219,165,216,28 


5,134 ,3,208,212,96, 8,8 
138 DATAB 
148 REM »#* MC-CODE ### 


<198> 
<ı101> 
<199> 


159 DATA234,169,251,141,21,255,169,2,141,25,255, 


32,21&,251, 147, 17, 29, 184 


<74> 


168 DATnz2, 32, 67, 29, 54, 32,77,67,45,67,72,69,67,7 


5,83,85,77,77 


<215> 


170 DATA&O ‚82,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,32,3 


2,32,32,498,67 


<B9> 


180 parat, 32,70,82,65,78,75,32,66,82,69,76,76,3 


2,49 ,57,56,595 


<255> 


190 DATA17, 0,32,58,251,162,0,134,243,32,202,255, 


157 ,0,2, 232, 201,13 


<218> 


298 DATAZOB, 245,292,134,244,32,63,251 ,240,238,20 


1,32 ‚240,247, 162,7,221,151 


<52> 


218 DATA18,248,9,202,16,249,32,11,251,56, 176,218 


„234 ,224,5,240, 29,224 


<87> 


228 DATA&, 240,25, 224, 7,240,21,138,18, 178,189, 168 


„18,141, 173, 18, 189,159 


<78> 


230 DATA18,141,172,18,32,242,17,188,172,18,141,9 


1,5,169, 241, 141, 21 ‚255 


<124) 


240 DATA169,230,141,25,255,173,91,5,76,118,246,1 


76,19,32,91,251,168,8 


<58> 


258 DATA32,242,17,176,9,165,241,145,161,208,192, 


8,144 ,242,32,216,251,27 


<173> 


268 DATA77,145,0,32,67,18,56,176,166,234,8,165,1 


&1,141,174,18,165,162 


<i6B> 


278 DATA141,175,18,32,216,251,13,32,77,67,45,76, 


73,83,84,73,78,71 


<162> 


288 DATA32,77,73,84,32,67,72,69,67,75,83,85,77,7 


7,69,78,32,79 


<232> 


270 DATABA,77,49,48,13,8,173,174,18,133,161,173, 


175,18,133,162,48,176 


<5B> 


390 DATA14,56,176,3,56,176,193,32,91,251,32,242, 


17,144,6, 169, i1, 133 


<27> 


zı0 DaTazsı, 208, 14,32, 198,251, 74,182, 241, 74,182, 


241,74,182, 201, 133, 242,32 


<238> 


320 DATA225,255,248,13,32,67,18,149,8,32, 150,251 


,32,114,251,176,238,8 


<790> 


339 DATA165,161,141,174,18,165,162,141,175,18,32 


»216,251,13,32, 69, 78, 68 


<65> 


348 DATA&9, 32,68 „69,83, 32,76,73,83,84,73,78,71,8 


3,32,40,79,86 


<118> 


358 DATA77,a1, 13,8,173,174,18,133,161,173,175,18 


‚133,162,48,56,176,152 


<138> 


368 DATA32,216,251,13,77,67,45,67,72,69,67,75,83 


‚85,77,77,69,82 


<158> 


37@ DATAS2,65,85,83,32,33,0,169,241,141,21,255,1 


69 ,238,141,25,255,124 


<135> 


380 DATA194,76,3,128,234 ,32,216,251,13,68,82,85, 


67 ,75,69,82,32,65 


398 DA1IA75,84,73,868,13,8,169,1,162,4,160,8,52,18 


6,255,169, 8, 32 


_2196> 


468 DATA1BY,255,32,192,255,162,1,32,201,255, 56,1 


76,168,234,169, 1, 32, 3 


<224> 


A1® DATA238,32,12,239 ,32,216,251,13,66,73,76,6B, 
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<119> 


CHECKSUMMER 


in HEX) oder vom Basic aus wie- 
der mit SYS ... aktivieren. 


So, nun viel Glück beim Einge- 
ben von Maschinenprogrammen. 
Übrigens, wer noch nicht ganz 
mit der Bedienung unseres neuen 
Systems zurechtkommt, kann 
selbstverständlich auch weiterhin 





nutzen, Wir hoffen jedoch, daß 
unser neues System OVM 1.0 Ih- 
ren Zuspruch finden und die lästi- 
ge Fehlersuche zumindest stark 
reduziert wird. Schreiben Sie uns 
doch einmal, was Sie von unseren 
Eingabhilfen für gut oder für ver- 
besserungswürdig halten! 


den eingebauten TEDMON be | Frank Brall 
83,67,72,73,82,77 <171> 
420 DATAS2, 65,75,84,73,86, 13,8 ‚56,176,219, 169,8, 
133,241, 133, 242, 121 <19> 
438 DATA244,7,32,63,251,24@,58,201,32,240,247,2@ 
1,32,249,46,201,44,248 <107> 
440 DATA42,201,48,144,43,201,71,176,37,281,58,14 ° 
4,6,201,65,144 ,31,233 <98> 
450 DATAB,233,47,198,10,10,10,162,4,10,38,241,38, 
242,202,288,248,238 <251> 
A6Q DATA244,7,32,63,251 ,208,206,173,244,7,24,96, 
104,104,32,11,251,56 <53> 
478 DATA1L76,172,234,32,58,251,169,62,32,218,255, 
32,251 ,250,160,8,32,15® <248> 
480 DATA297 ,32,5,251,200,192,8,144 ,245,32,216,25 
1,58,58,9,169,8,141 <185> 
490 DATA159,18,160,08,32,159,287,141,171,18,148,1 
70,18,174,178,18,232,24 <139> 
502 DATA173,171,18,189,169,18,141,169,18,202,208 
„243,200,192,8,144,225,24 <137> 
51@ DATA173,169,18,1@1,161,24,101,162,162,8,32,5 
‚251,976,62,77,88,88 <221> 
520 DATA66,76,83,86,174,16,2088,16,123,17,163,17, 
208,17,8,0,9,8 <206> 
530 DATAB,®,8,255 <234> 
548 REM <173> 
558 REM ### ABSOLUTE ADRESSEN ### <28> 
56@ REM <193> 
578 DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <258> 
588 DATA 4246,4249,4278,4299,4309 <a> 
598 DATA 4314,4356,4361,4378,4408 <86> 
608 DATA 4424,4429,4462,4467 ,4707 <215> 
&1D DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <47> 
620 DATA 4734 ,4746,4767,4769,4774 <180> 
638 DATA 4773,4775,8 <52> 
648 PRINT" {CLEAR SPACE 3IMASCHINENCODE {SPAC. 
EICHECKSUMMERTSPACEIOVM{SPACE) 1Q” <47> 
658 PRINT” (DOWN SPACETY CI TSPACEIFRANKISPACEIBRA 
LL{SPACE} 1987 CDOUN?" <38> 
668 PRINT"BITTE{SPACEIGEBENTSPACEISIELSPACEINUNE 
SPACEIDIE(SPACEIADRESSESPACEIEIN," '<136> 
678 PRINT"AB{SPACEIDER{SPACEYDER(SPACEITCHECKSUMM 
ER{SPACE}I IM{SPACEISPEICHER" <51> 
688 PRINT"ABGELEGT(SPACEIWERDENTSPAGEISOLLLSPACE 
Jun <228> 
698 PRINT" (DOHNFACHTUNGTSPACE)I ! ! ! CDOUNI” <197> 
708 PRINT"BEIM{SPÄCEITL6TSPACEIZWISCHENISFACEI4B 
ITLSPACEIUNDSPACEI1Z26BBLSPACEI!" <b4> 
718 PRINT"BEIM{SPACEIPLUS4{SPACEIZWISCHENSPACEI 
4897 CSPACEIUND SPACE} 32DEBLSPALE) ! CDOHNI" <215> 
72@ INPUT "ADRESSESPACEI"ZAD <111> 
738 IF AD<4897 THEN RUN <47> 
740 IF AD>3206@ THEN RUN <218> 
758 D=AD-4097:1REM DIFFERENZ <171> 
768 PRINT" CLEARYBITTELSPACEIEINENTSPACE)IAUGENBL. 
ICKSPACEIWARTENLSPACEI !" <167> 
778 FOR I= 3152 TO 3152+6487 sREAD PıPOKE 1,PsıNEX 5 
rı <203> 
780 READ UA ı IF UA = 8 THEN 858 <129> 
798 UA=UA-945 <173> 
800 W=(PEEK (UA+1) #256) +PEEK (UA) <194> 
819 W=W+D <233> 
820 POKE UA+1,INT(W/256) <130> 
838 POKE UA,W-CINT (W/256) #256) <13> 
848 GOTO 788 <170> 
852 PRINT"CHONE SPACESIPROGRAMMISPACEIISTISPACE) 
EINGELESEN{SPACE} !" <135> 
868 PRINT" (DOUNL9IISTARTLSPACEIMITCSPACEISYS" AD <246> 
870 PRINT" START(SRACEI BET: "AD" (SPACEZIENDE (SPACE 
IBEIs "AD+687 <166> 
880 SYS 1638,3152,3152+688,AD <27> 
898 END <253> 
ENDE DES LISTINGS 
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Computer 
sprechen ! 
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Aller Anfang ist 
schwer! Doch seit der 
Ausgabe 1/88 ist 
einige Zeit vergangen, 
so daß wir uns nun 
bestens vorbereitet 
auf den zweiten Teil 
des Sounddigitizers 
stürzen können! 
Diesmal geht es ans 
Eingemachte, sprich 
die Hardware kommt 
zum Zuge. Was Euch 
dabei erwartet, erfahrt 
Ihr auf den folgenden 
Seiten unseres 
Kurses. 


Unser Sounddigitizer 
Teil 2 


Nachdem wir im letzten Heft 
gelernt haben, was Töne 
sind, wie sie entstehen und 
wie man digitalisierte Töne 
abspielt, wollen wir in diesem 
Teil des Kurses die Hard- und 


Software des Digiti 
zers vorstellen. 


Wie arbeitet ein Sound- 
Sampler? 

Wir haben zwar nun alles 
durchprobiert, was der Com- 
puter schon von sich aus 
kann, aber das eigentliche 
Problem des Digitalisierens 
längerer Sequenzen haben 
wir noch nicht gelöst. Die 
Frage war ja: Woher weiß ich, 
an welche Position ich die 
Membran zu welcher Zeit rü- 
cken muß? Dazu benötigt 
man ein Zusatzgerät, den so- 
genannten Sound-Sampier 
oder Sound-Digitizer. Dieser 
wandelt die analogen 
Schallsignale in, für den 
Computer verständliche, di- 
gitale Signale um. Diese kön- 
nen dann gespeichert und 
verarbeitet werden. Das Her- 
zstück eines solchen Gerätes 
ist ein A/D-Wandler. Der, der 
hier verwendet wurde, ordnet 
jeder Spannung zwischen 0 
und 2.55 Volt einen Wert zwi- 
schen 0 und 255 zu (8 Bit). 
Von diesen Bits interessieren 
uns aber nur die oberen drei, 
da der Plus 4 ja sowieso nur 
drei Bit digitalisieren kann. 
Daß wir-die drei oberen Bits 
verwenden, liegt an der Ar- 
beitsweise des Sound- 
Samplers. Die Spannung, die 
anliegt, wenn kein Ton vor- 
handen ist, beträgt 1.28 Volt. 
Das heißt, daß der Sampler 
die Bitkombination 
10000000” liefert. Mit den 
übrigen Bits wäre eine noch 
feinere Unterteilung möglich, 
da der Computer diese aber 
nicht verarbeiten kann, wer- 
den sie ignoriert. 
Der Schaltplan. 
Beim Bau des eigenen 
Sound-Samplers ist wie folgt 
vorzugehen: Kaufen Sie zu- 
erst alle benötigten Teile 
(ABBILDUNG 7) bis auf das 
Gehäuse. Da der Schaltplan 


nur ein Schema ist, sollten 
Sie nun alle Teile probeweise 
auf die Lochrasterplatte set» 
zen (Bei IC’s nur die Sockell). 
Haben Sie nun eine Möglich- 
keit gefunden, bei der alle 
Teile günstig zu löten sind 
und das Ganze ziemlich 
kompakt ist, können Sie ein 
passendes Gehäuse kaufen. 
Das Gehäuse wird vermutlich 
nicht auf Anhieb die richtigen 
Maße haben. Sie müssen also 
noch die nötigen Löcher boh- 
ren, so daß das Gerät nach- 
her auf dem Boden steht und 
der Stecker problemlos in 
den Userport gesteckt wer- 
den kann. Auch das Loch für 
die DIN-Buchse darf nicht. 
vergessen werden. Ist das 

Gehäuse fertig, so können 

Sie nun mit den Lötarbeiten 

beginnen. Verbinden Sie die 

schon aufgesteckten Teile 

(bloß keine IC’s löten, son- 

dern immer nur die Sockel 

verwenden und die IC’s zu- 

letzt einsetzen!) wie im 

Schaltbild gezeigt mit Dräh- 

ten. Hierbei sollte man größte 

Sorgfalit walten lassen. Sind. 
Sie damit fertig, dann sollte 

der Aufbau vor der ersten In- 

betriebnahme nochmals 

gründlich überprüft werden. 

Soliten Sie Probleme mit der 

Namesgebung der Kontakte 

an den Buchsen haben, 

schauen Sie in ABBILDUNG 6 

nach. Die Fotos helfen etwas 

bei der Gesamtübersicht und 

der Bauweise. Nachdem die 

Platine fertig aufgebaut ist, 

muß noch das Anschlußkabel 

hergestellt werden. ABBIL- 

DUNG 6 dürfte hierbei hilf« 

reich sein. Zur Abschirmung 

verbinden Sie bitte in dem 

DIN-Stecker den Kontakt 2 

mit dem Steckergehäuse. Mit 

diesem Anschlußkabel kön- 

nen Sie den Sound-Sampler 

mit jedem Walkman und je- 

dem Kassettenrekorder mit 

Kopfhörerausgang (egal ob 

Mono oder Stereo) 

verbinden. 

Adapterkabel für Geräte mit 

anderen Ausgängen sind im 

Handel zu beziehen. 
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Das System SAMSOUND 
v1.0 

Nun ist der Hardware-Teil fer- 
tig. Was fehlt, das ist die 
Software, die die Hardware 
unterstützt. Das System 
SAMSOUND V1.0 ist eine 
sehr umfangreiche Pro- 
grammsammlung, die fast al- 
les aus dem Sound-Sampler 
herausholt. Das System ar- 
beitet mit der sogenannten 
OVERLAY-Technik, ‘das 
heißt, es besteht aus einem 
festen Programmkern und 
den Systemroutinen, die, je 
nach Bedarf, in den Rechner 
geladen werden. Diese Sy- 
stemroutinen belegen alle 
den gleichen Speicherbe- 
reich, so daß immer nur eine 
Routine im Speicher sein 
kann. Das hat den Vorteil, 
daß mehr Speicherplatz für 
die zu digitalisierenden Daten 
vorhanden ist. Der Nachteil 
ist, daß man nur mit Diskette 
arbeiten kann. Allerdings 
wäre ein Arbeiten mit Kas- 
sette auch nicht sehr 
sinnvoll, da das Abspeichern 
von Sound-Daten sonst zu 
qualvoli langen Wartezeiten 
führt. Mit dem Programmsy- 
stem können Sie, wenn Sie 
es fertig abgetippt haben, 
folgendes machen: 

„sich auf dem Computer die 
MC, LP oder CD einfach 
anhören. 

» Musikstücke aufzeichnen 
(5-35 Sekunden lang). 

» sich aufgezeichnete Stücke 
anhören. 

» die Abspielgeschwindigkeit 
der Aufzeichnung ändern. 

» den Speicherbereich für die 
Sound-Daten festlegen. 

= eine DEMO mit Vorspann 
erstellen lassen. 

» die digitalisierten Stücke in 
eigene Programme einbauen. 
Wem dies noch nicht reicht, 
der kann eigene Routinen 
schreiben und diese fest mit 
dem System verbinden. Die 
Listings für das System fol- 
gen im nächsten Heft. 
Trotzdem wollen wir an die- 
ser Stelle schon mal erklären, 
welche Aufgaben die einzel- 
nen Routinen haben: 
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STARTUP : Dieses Pro- 
gramm bereitet die Benut- 
zung des Systems vor. Es 
lädt die Start-Konfiguration. 
Dies sind die Programmteile 
MAIN und MONITOR. 
Außerdem ‘ werden die 
Funktionstasten belegt. 

MAIN : Dies ist der Teil, der 
dauernd im Speicher ver- 
bleibt, also der Kern des Sy- 
stems. Es wartet bei jedem 
Aufruf der aktuellen Routine 
auf die SPACE-Taste. Wird 
sie gedrückt, dann wird die 
Routine ausgeführt und nach 
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deren Beendigung wieder auf 
SPACE gewartet. Durch das 
Betätigen einer anderen Ta- 
ste gelangt man wieder ins 
Basic. 

MONITOR : Diese Routine 
dient dazu, einen Sound, der 
über den Sampler in den 
Computer gelangt, direkt 
über den Lautsprecher zu hö- 
ren. Sie verlassen diese 
Funktion, indem Sie die 
RUN/STOP-Taste betätigen. 
RECORD : Diese Funktion 
übernimmt das Digitalisieren 
des Musikstücks. Die da 
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durch gewonnenen Daten 
werden gespeichert und 
können mit PLAY abgespielt 
werden. Die Funktion wird 
nach dem Ende der Auf- 
zeichnung automatisch 
verlassen. 

PLAY : Die mit RECORD ges- 
peicherten Daten können 
wieder angehört werden. 
Auch diese Routine wird au- 
tomatisch nach dem Ende 
der Sounddaten beendet. Ein 
vorzeitiger Abbruch ist nicht 
möglich. Bitte nie den 
RESET-Knopf drücken, da 
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sonst die Funktionen nicht 
mehr geladen werden 
können! 

PARAMETER : Dieser Pro- 
grammteil ist von großer Be- 
deutung, da mit ihm wichtige 
Voraussetzungen geändert 
werden können. Man kann 
damit die SAMPLING-RATE 
(Erklärung erfolgt später) und 
den Speicherbereich, indem 
die Daten abgelegt werden, 
einstellen. Nach dem Starten 
der Routine zeigt der Compu- 
ter die aktuellen Werte an. Es 
sind die Parameter für die 
anderen Routinen. Danach 
fragt er die neuen Werte ab. 
Wollen Sie einen der Parame- 
ter nicht ändern, dann drü- 
cken Sie einfach nur RE- 
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TURN. Ansonsten können 
Sie für START, den Anfang 
des Speicherbereichs ange- 
ben, in dem die Sounddaten 
liegen sollen. Die Eingabe er- 
folgt in Hex-Ziffern, wobei 
nur die ersten beiden einge- 
geben werden. Die letzten 
beiden sind immer Null, da 
dieser Anfang nur in Schrit- 
ten von 256 Bytes geändert 
werden kann. Der Anfang 
muß mindestens bei — 1200 
liegen. Dafür braucht man 
nur eine 12 einzugeben. Die 
Eingabe des Endes ist ähn- 
lich, wobei man aber darauf 
achten muß, daß das Ende 
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über dem Anfang liegt und 
maximal bis - FC00 reichen 
darf. Als letztes muß die 
Sampling-Rate eingegeben 
werden. Die Sampling-Rate 
gibt an, wieviel Werte pro 
Sekunde verarbeitet werden. 
Je höher sie ist, desto bes- 
ser ist natürlich die Qualität 
der Aufnahme, allerdings 
sinkt auch die mögliche Auf- 
nahmezeit. Sie müssen sich 
also von Fall zu Fall ent- 
scheiden, welche 
Sampling-Rate Sie verwen- 
den wollen. Die Sampling- 
Rate wird ebenfalls in Hex- 
Ziffern angegeben und liegt 
zwischen -01 und -FF. 
Wobei -FF die niedrigste 
und —01 die höchste Rate 


Hilfe der PARAMETER- 
Funktion werden nun die 
Werte so gesetzt, wie sie bei 
der Aufnahme auch waren. 
Laden Sie jetzt die Funktion 
CREATOR von der System- 
Disk, und geben Sie den Na- 
men des Stückes ein. Dieser 
Name wird später beim Ab- 
speichern verwendet und 
auch im Demo angezeigt. Das 
Eingeben des Namen ge- 
schieht wie folgt: Löschen 
Sie den Bildschirm, und tip- 
pen Sie den Namen (max. 16 
Zeichen) in der linken oberen 
Ecke ein. Die Buchstaben 
müssen zusammen mit der 
SHIFT-Taste eingegeben 
werden, die Leerzeichen 
ohne SHIFT. Wird jetzt die 
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ist. ABBILDUNG 8 macht den 
Zusammenhang zwischen 
Sampling-Rate und Aufnah- 
mezeit klar. Sollten Sie einen 
Fehler bei der Eingabe der 
Parameter gemacht haben, 
dann erkennt das Programm 
dies, setzt wieder die Stan- 
dartwerte ein und fragt er- 
neut die Werte ab. 
CREATOR : Diese Funktion 
wird Sie begeistern! Sie er- 
möglicht nämlich das Erstel- 
len von Demos, die später 
eigenständig laufen. 

Dazu müssen Sie zunächst 
ein Stück digitalisieren oder 
ein fertiges Stück laden. Mit 


Anschlüsskabel an Ihtkaran 





CREATOR-Funktion gestar- 
tet, dann verlangt der Rech- 
ner nach kurzer Zeit das 
Einlegen der Diskette, auf der 
das Demo abgespeichert 
werden soll. Auf dieser Disk 
müssen mindestens 238 Blö- 
cke frei sein. Später, wenn al- 
les fertig ist, kann das Demo 
wie ein normales Basic- 
Programm gehandhabt wer- 
den. Die Demos laufen auch 
auf einem C16/116 mit 64K- 
RAM. 

USER : Diese Funktion benö- 
tigen Sie, wenn Sie digitali- 
sierte Stücke in eigene 
Programme einbauen wollen. 


Sie muß auf die Diskette ko- 


' piert werden, auf der sich das 


Programm befindet. Die erste 
Programmzeile muß dann so 
lauten: 0 IF A=0 THEN 
A=1:LOAD "USER”,8,1 
Soll die Routine aufgerufen 
werden, dann müssen zu- 
nächst einige Speicherstellen 
mit Werten versorgt werden. 
In folgende Adressen muß 
gepoked werden: 

208 : Hier muß eine Null rein. 
209 : Das High-Byte der Star- 
tadresse der Sounddaten. 
210 : Ebenfalis; eine Null. 
211 : Das High-Byte der En- 
dadresse. Dazu verwenden 
Sie am besten die Werte, die 
die PARAMETER-Funktion 
geliefert hat. 

212 : Hier muß die gewählte 
Sampling-Rate stehen. 

Sind alle Werte gepoked, 
dann kann die Routine mit 
SYS 818 gestartet werden. 
Beachten Sie bitte, daß wäh- 
rend des Abspielens der 
Bildschirm und die INTER- 
RUPTS ausgeschaltet wer- 
den. 

SAVE : Hiermit wird das ak- 
tuelle Stück abgesaved. Ab- 
gespeichert werden aber nur 
die Sounddaten! 

LOAD: Diese Routine gibt es 
gar. nicht! Ein Musikstück 
kann nämlich vom Basic. aus 
mit- dem Befehl LOAD 
”NAME”,8,1 geladen wer- 
den. Sie müssen nur beach- 
ten, daß das Programm nach 
dem Laden nicht fortgesetzt 
wird, sondern neu startet! 


So, das wären alle Funktio- 
nen. Die Funktionen selbst 
werden über die Funktions- 
Tasten geladen. Aufgerufen 
werden sie mit der HELP- 
Taste. Ausnahmen machen 
dabei nur die Funktionen 
PARAMETER und SAVE. 
Diese werden mit RUN ge- 
startet. Die Belegung der F« 
Tasten ist folgende: 

Fi : Laden des MONITORs. 
F2 : Laden des RECORDers. 
F3 : Laden des PLAYers. 
F4 & Laden der 
PARAMETER-Funktion. 

F5 : Laden des CREATORs. 
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F6 : Nicht belegt. 

F7 : Sofortiges Ausführen der 
Funktion REPARIEREN. 
HELP : Starten der Funktio- 
nen. (Bis auf PARAMETER 
und SAVE). 

Zusätzlich existieren noch 
die Befehle DLOAD ”SAVE”, 
zum Laden der * SAVE- 
Funktion sowie RUN zum 
Starten einiger Funktionen. 
Die Funktion USER wird vom 
System nicht unterstützt, da 
sie ja ausschließlich zum 
Einbauen der Sounds in el- 
gene Programme gedacht ist. 
Nun zu der noch nicht erklär- 
ten Funktion REPARIEREN. 
Sollten Sie einmal den 
RESET-Knopf zusammen mit 
RUN/STOP gedrückt haben, 
um zum Beispiel die 
RECORD-Funktion vorzeitig 
abzubrechen, so wird der 
Zeiger der Load-Routine des 
Betriebssystems wieder auf 
den alten Wert gesetzt. Das 
System SAMSOUND muß 
aber die Load-Routine ein 
wenig modifizieren, so daß 
nach jedem Laden einer Sy- 
stemfunktion das aktuelle 
Basic-Programm gelöscht 
wird (wegen Fehler im 
Betriebssystem). Um zu er- 
kennen, daß eine System- 
funktion geladen wurde, 
werden diese nicht mit der 
Gerätenummer 8, sondern 
mit der 9 geladen. Um aber 
beide Gerätenummern für 
dieselbe Floppy verwenden 
zu können, muß SAM- 
SOUND diesen Befehl abfan- 
gen. Durch einen RESET wird 
aber das scheinbare Gerät 9 
zerstört (die Gerätenummer, 
nicht die Floppy!). Die beiden 
POKE-Befehle, mit der die 
Taste F7 belegt Ist, verbiegen 
diese Zeiger wieder auf den 
für SAMSOUND nutzbaren 
Wert. Daraus ergeben sich 
noch andere Konsequenzen: 
Wollen Sie ein Basic- 
Programm laden, dann geht 
dass nur mit DLOAD. 
Maschinen-Programme wer- 
den wie üblich mit LOAD 
”NAME”,8,1, Systemrouti- 
nen mit LOAD ”NAME”,9,1 
geladen. ; 
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Justierung und Inbetrieb- 
nahme des Soundsamplers. 
Wenn Sie alle Programme 
des Listingblocks 5 abgetippt 
und in der richtigen Reihen- 
folge in der Directory stehen 


Sampler mit einem Walkman 
oder einer ähnlichen Ton- 
quelle verbunden werden. 
Die drei Trimmpotis werden 
nun wie folgt eingestellt: 

Poti 1 und 3 auf maximalen- 
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haben, dann kann die letzte 
notwendige Operation folgen 
(Listings im nächsten Heft!). 
Stecken Sie die Platine‘ ohne 
Gehäuse in den Userport, 
schalten Sie den Computer 
ein, und starten Sie das Sy- 
stem durch. Drücken von 
RUN/STOP zusammen mit 
SHIFT. Warten Sie, bis die 
Schrift "SPACE DRÜCKEN” 
erscheint. Jetzt muß der 
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und Poti 2 auf minimalen 
Wiederstand. 

Drücken Sie jetzt die 
SPACE-Taste. Die Schrift 
muß verschwinden. Zur Fein- 
justierung drehen Sie nun 
das Poti 2 solange, bis ein 
starkes Rauschen zu hören 
ist. Haben Sie diese Stelle ge- 
funden, dann wird das Poti 
allmählich wieder zurückge- 
dreht, bis alles still ist. Jetzt 


7-pulio, 
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muß noch Poti 3 eingestellt 
werden. Dazu drücken Sie 
bitte Play am Recorder. Ist 
die Musik zu hören, dann 
vermindern Sie den Wider- 
stand von Poti 3 langsam 
soweit wie möglich, ohne daß 
es Qualitätsverluste gibt. Die 
richtige Einstellung ist ge- 
funden, wenn der Wider- 
standswert des Potis so 
gering wie möglich und die 
Qualität des Sounds so gut 
wie möglich ist. Jetzt kann 
die Platine ins Gehäuse ein- 
gesetzt werden. Fertig ist der 
Soundsampler! Sollten Sie 
ein Metallgehäuse verwendet 
haben, dann vergessen Sie 
nicht, die Innenseite zu iso- 
lieren (Kiebeband reicht 
völlig)! Anmerkung: Ist der 
Sampler einmal justiert, dann 
hängt die Quallität des Klan- 
ges nur noch von den einge- 
stellten Parametern und der 
Lautstärke sowie von der 
Tonhöhe ab. Sollten Sie über 
einen Equalizer verfügen (der 
Idealfall), dann nehmen Sie 
die Bässe raus und die Höhen 
rein. Dadurch wird die Auf- 
zeichnung lauter und klarer. 
Machen wir noch einen klei- 
nen Test, um Sie In die Be- 
dienung einzuweisen: 
Drücken Sie RUN/STOP. 
Drücken Sie F2 und nach 
dem Laden F®8. 

Jetzt PLAY am Recorder und 
SPACE am Computer 
drücken. 

Drücken Sie nach Ende der 
Aufzeichnung STOP am Re- 
corder und die Taste F3. 
Jetzt folgen die Tasten F8 
und SPACE. Die Aufzeich- 
nung muß nun zu hören sein. 
Nach dem Abspielen F2 und 
nach dem Laden F4 drücken. 
Nach dem Laden RUN, zwei- 
mal RETURN, 20, und noch- 
mals RETURN tippen. 
Drücken Sie F8, PLAY am 
Recorder und die Taste 
SPACE. 

Nach der Aufzeichnung folgt 
F3. Nach dem Laden F8 und 
SPACE. Das _ digitalisierte 
Stück ist nun wesentlich län- 
ger, die Qualität allerdings 
schlechter. Die Qualität 
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Abbildung 8 Aufahmezeiten 
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schon sehr schlecht. Das hae 


not aber auch 


von der zu digitalisierenden Musik ab. 


Wenn Sie ausrechnen wollen, 


wie lange Sie 


bei RATE 18 und 36 Kbyte Speicher digitalisieren 
koennen multiplizieren Sie einfach 0. 26310 


mit 38 und haben sofort die 


(Hier zum Beispiel ca. 6.1 Sekunden). 


Zeit in Sekunden 
Die Angaben 


koennen Jeweilo um eine halbe Sekunde nach oben 


oder unten schwanken. 
hängt leider nicht nur von der 
Sampling-Rate, sondern 
auch von der Musik ab. Eine 
größtenteils gleichmäßige 


Lautstärke ist besser als ein 
Lied mit großen Lautstärke- 
schwankungen. Als letzten 
Test drücken Sie nun bitte F4 


und geben danach RUN ein. 
Verändern Sie die Sampling- 
Rate auf 19 und starten Sie 
den Player mit F8 und 





zeichnete Musikstück nun 
mit höherer Geschwindigkeit 
(Mickey Mouse läßt grüßen!). 


Probieren Sie am besten 
selbst aus, was man so alles 
machen kann. 

Damit wollen wir es für die- 
ses Mal bewenden lassen. Im 
nächsten Heft folgt der letzte 
Teil des Kurses, wobei in 
diesem Teil dann auch die Li- 
stings des gesamten Sy- 
stems zu finden sind. 


MC-Programmierer können 
natürlich auch eigene Routi- 
nen schreiben, mit dem Sy- 
stem SAMSOUND bekommt 
man aber ein ausgereiftes 
Programmpaket, das kaum 
Wünsche offen lassen dürfte. 


Bleibt nur noch zu sagen, daß 
Sie beim Aufbau allergrößte 
Sorgfalt walten lassen 
soliten! 

Bei einem eventuellen Fehler 
kann sich der Computer 
sonst für immer 
verabschie-den! 





Mit der nötigen Vorsicht auf- 
gebaut, dürfte Ihnen das Ge- 
rät viel Freude bereiten. 





"Ach, ist der niedlich! Ist die 
süß! So ein kleines schnuckli- 
ges Bürschchen!’”’ Wer kennt 
nicht diese Sprüche von der 
gesamten Verwandtschaft, 
kaum da man das elektrische 
Licht der Welt erblickte? Na, 
sind Sie schon im Bilde? Ja, 
richtig! Kinder, Bilder = Kin- 
derbilder! Diesmal dreht sich 
alles um diese besagte Formel. 
Es gibt wohl keine Phase, in 
der man so beliebt ist bei allen 
Leuten wie nach der Geburt. 
Jeder will einen halten, strei- 
cheln oder anstarren. Natürlich 
muß man es auch sofort foto- 
grafisch festhalten, weil diese 
Augenblicke nie wieder kom- 
men. Und genau um diese Bil- 
der dreht sich unser 
Wettbewerb, bei dem Sie 
wieder einiges an Software 
gewinnen können. Wir wollen 
Sie einfach mal vor Augen ha- 
ben, liebe Leser. Zwar erhalten 
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wir von der Redaktion steis 
massig Post von Ihnen, und 
auch über Mangel an Telefo- 
naten können wir uns nicht be- 
klagen, aber gesehen haben 
wir nur die wenigsten. Natürlich 
soll dies nicht bedeuten, daß 
jetzt jeder nach Eschwege in 
den Tronic-Verlag kommen 
soll, nur damit wir einander 
kennengelernt haben. Ein Foto 
reicht da vollkommen aus. Im- 
merhin haben wir jaauch noch 
etwas anderes zu tun, als den 
ganzen Tag Hände zu schüt- 
teln. Sie wollen selbstverständ- 
lich neue Informationen in 
Sachen C-16. Deshalb begnü- 
gen wir uns mit einem Foto aus 
Ihrer Kindheit, da zu dem Zeit- 
punkt noch alle gleich waren (in 
Bezug auf die natürlichen 
Eigenschaften). Vielleicht ma- 
chen Sie dabei selbst die eine 
oder andere Entdeckung, die 
Sie an vergangene Zeiten erin- 


nert. Weißt Du noch, damals...! 
Greifen Sie also zur Postkarte 
oder zum Briefumschlag, und 
schicken Sie uns eines Ihrer 
Kinderbilder. Wir würden uns 
freuen, und Sie können dabei 
sogar etwas gewinnen. Was? 


Natürlich Software für den 
heimischen Computer! In der 
nächsten Ausgabe können 
dann wieder 15 Leute vor 
Freude die Arme hochreißen! 
Na, dann fangen Sie mal an, 
die alten Fotoalben zu wälzen! 


Gewinner 


Rolf Pohl, 4600 Dortmund 
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Torsten Becker, 5000 Köln 
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Carsten Meyer, 6500 Mainz 
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Petersen, 2390 


Dies sind unsere glücklichen 
Gewinner, die sich am Wettbe- 
werb der vergangenen Ausgabe 
beteiligt haben. Leider kann 
nicht jeder das große Los ziehen, 
aber vielleicht klappt es ja das 
nächste Mal. Die Redaktion 
wünscht Euch jedenfalls viel 
Glück dabeil Übrigens war 
diesmal Martina unsere 
Glücksfee, die für die 15 Prei- 
sträger ein goldenes Händchen 
hatte. 
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TIPS UND TRICKS N 


C16/Plus 4 


Das 


Kopiersystem 


mit 
Pfiff 


Mit dem NOVALOAD COPY 
SYSTEM (N.C.S.) ist es mög- 
lich, von Kassetten, die im 
NOVALOAD-Verfahren bes- 
pielt sind, Sicherheitskopien 
auf Diskette anzufertigen. Dort 
sind die Spiele dann auch voll 
lauffähig. Damit wir uns richtig 
verstehen: Dies soll keine Er- 
leichterung für Raubkopierer 
sein, vielmehr dient-das Pro- 
gramm dazu, die. teilweise 
recht wertvollen Programme 
vor einem versehentlichen Lö- 
schen zu bewahren und die 
kurzen Ladezeiten der Diskette 
zu nutzen. Das Programm be- 
steht aus zwei Basic-Teilen, 
Teil 1 ist das eigentliche Ko- 
piersystem, während Teil 2 
dazu dient, einen LOADER für 
das kopierte Programm zu er- 
stellen. Nach dem Start des 
N.C.S. muß zuerst der Bereich, 
der später abgespeichert wer- 
den soll, eingegeben werden. 
im Normalfall ist das der Be- 
reich zwischen -1000 und 
=-4000. Bei Programmen, die 
den Bildschirmspeicher mitbe- 
nutzen, muß der Bereich von 
-0800 bis -4000 gewählt 
werden. Einige wenige Pro- 
gramme müssen mit —- 0300 
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bis -—4000 abgespeichert. wer- 
den. Notfalls muß dies auspro- 
biert werden. Jetzt ist der 
Name, unter dem das Pro- 
gramm abgespeichert werden 
soll, einzugeben. Sinnvoll ist 
der Anfangsbuchstabe des 
Originaltitels mit dem Anhang 
”,code’’. Damit sind bereits alle 
notwendigen Parameter einge- 
geben. Wird jetzt eine Taste 
gedrückt, dann wird ein RESET 
ausgelöst und das N.C.S. akti- 
viert. Man merkt dies an. der 
geänderten Einschaltmeldung. 


Nun kann das Programm ganz 
normal geladen werden (mit 
LOAD). Es geschieht zunächst 
nicht Ungewöhnliches. Aber 
statt des Autostartes am Ende 
der Ladezeit erfolgt das Ab- 
speichern des Programms auf 
der Diskette. Ist dies gesche- 
hen, dann wird die Starta- 
dresse des Spiels ausgegeben 
(unbedingt _aufschreiben!). 


Durch SYS STARTADRESSE 
kann das Programm gestartet 
werden. Damit man nicht je- 
desmal die Startadresse ein- 
tippen muß, läßt man sich mit 
dem zweiten Teil des N.C.S. 
ein Ladeprogramm erstellen, 
das den Hauptteil lädt und au- 
tomatisch startet. Auch hier 
werden einige Parameter ver- 
langt, die aber mit denen des 
ersten Teils übereinstimmen. 
Die beiden Teilprogramme 
werden einfach eingetippt und 
unter beliebigen Namen 
abgespeichert. 


C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (DOC V1.9) 


18 COLOR4,1:COLOR®B,1:COLOR1,2,3:G0OT088 
15 COLOR4,1:COLORB,1:C0OLOR1 „23 SCNCLR: T=544 
28 READP$: IFP$< >"EN"THENPOKET „DEC(P$) : T=T+1: 
GOTO28 
40 DATABD,FF,A9,01 ,A2,28,AQ,FF 
58 DATA2B,BA,FF,A9,20,20,D5,FF 
798 5Y5544 
80 INPUT" {CLEARYSTARTADRESSE{SPACEIDEZIMALTS 
PACE2YZZU5S{LEFTEY"5S 
92 S$=HEXS$(S) 
188 INPUT"{HOHE DOWN3YNAMEISPACEYDES{SPACEIH 
AUPTTEILSTSPACEF (K6{SPACEYZEICHEN) TSPACE2IX.C 
ODE{LEFTS}";N$ 
119 IFLEN(N$)<>HTHENI12B 
er S1$=MID$(5$,1,2) :52$=MID$ (66,3,2) 3DIMB$ ( 

’ 
138 FORA=1TOLEN(N$) 
1498 B&S(A)=MIDS(NS,A,1) NEXT 
1590 PRINT" {CLEAR BLACKYAMDATAAC, "5286" "Si 
148 FORA=1TOLEN (N$) 
178 PRINT" {BLACK} „"3MID$CHEX$(ASC(BS(A))) „3, 
2); :NEXT 
188 PRINT" {BLACK} ,EN" 
185 PRINT" {BLACKISBTSPACEIDATAAI,,";MIDSCHEX$ 
(LEN (N$)) „3,2)5" ,A2,3B,AB,82,EA,28" 
198 PRINT" BLACKY1B" SPRINT" CBLACKYDE{SLIBB-" 
3PRINT" BLACKYREN{SYF":COLOR1,2,3 
195 PRINT" {DOUNZILIST" 
288 POKE13519,19:POKE1328,13:POKE1321 , 13: POKE 
1322,13:POKE1323,13 
205 POKE1324,13:POKE1325,13sPOKE1326,13 
218 POKE239,8:END \ 

ENDE DES LISTINGS 
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C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (DE V1.0) 


18 REMEAHRRRSBRRRRHN ISIN 
2@ REM#** DAS NDOVALDAD KOPIER-SYSTEM ##* 
30 REMEHRRRSRERIREEIIIH EEE IERE SEITE ÄFIE NEN 
48 REM*** EIN AUTOMATISCHES KOPIER- #*## 
50 REMx##%# SYSTEM FUER DAS “rer 
6Q REM#####%# NDVALOAD TURBO-TAPE #raa#%* 
7a REMERRRRRRRERHRIRIIETE REITEN 
80 REM**# WRITTEN BY HEIKO RUTAR ### 
98 REM*COPYRIGHT (C) 1987 BY NOVASOFT+« 
95 REMHBRRRRHRRIRHIHIHIHIHIBIIRIHIBIEIHIEIE BRITEN 


11Q REM 
129 PRINT"{CLEAR DOHNZ RIGHT15, DOWN2YNDVASOF 
T" 


138 PRINT" {DOWN RIGHTI1SIPRESENTS" 

14@ PRINT" {RIGHTZ, DOHNFTHE<SPACEFNOVALOAD-CO 
FY-SYSTEM" 

158 PRINT"{RIGHTS DOHWNIWRITTENTSPACEIBYTSPAC. 
E>HEIKOTSPACEFRUTAR" 

160 PRINT" {RIGHT2 DOWN>COPYRIGHTLSPACEI (CITS 
PACE2} 1987 {SPACEIBY {SPACE3NOVASOFTWARE" 

178 FORA=1T0780: GETA$: IFA$=""THENNEXT 

180 PRINT"{CLEAR SU SC38 SI" 

19@ PRINT"{SB SPACEZINOVASOFT 'STSPACEICOPYTS 
PACEISYSTEM{SPACEI SB}" 

200 PRINT"{SI SC38 SK}" PRINTCHRS (27) 5"T" 
218 PRINT"{DOWHNZ RIGHTI1I ELASHONYBITTETSPACE 
3KURZISPACEIWARTEN" 

220 POKES4,128: POKES6, 128: CLR:POKE4B& ‚28 

230 DATAA?,80,85,D1,AQ,00,84,D@,B1,D® 

240 DATA91 ,D@,C8,D9,F9,E6,D1,A5,D1,C9,FD 

250 DATADQ,F1,A2,48,BD,@Q,FF,9D,@Q,FF,E® 

260 DATADO,F7,48,78,8D,3F ,FF,4C,Fö,FF 

270 AD=832: FORA=@TO41:READHE$ 

288 PDKEAD+A,DEC (HE$) :NEXT:SYSAD 


<51> 
<20&> 


<35> 

<128> 
<223> 
<186> 


<187> 
<44> 


<129> 
<125> 


<255> 
<139> 
<259> 
<238> 
<169> 


<135> 
<12> 


<243> 


<g6> 
<19> 


<238> 
<145> 
<12> 





<13> 
<122> 
<33> 
x57> 
<3> 
<122> 
*73> 
<4B> 
<32> 
<98> 
x253> 


<25> 
<33> 


<121> 
<70> 


<113> 
<177> 
<112> 


<132> 
<191> 


<152> 
<243> 
<196> 
<200> 
<154> 
<218> 
<10> 
<9> 
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290 N=234: R=643: POKES1175,@: POKE&2282,8 

3AQ FORSP=52870T052872: POKESP „N: NEXT ; 
31@ POKES3179,R: POKE45527 ‚R: POKE33874 ,R: POKE 
331@2,R: POKE642315,76: POKE62316, 137 

320 POKE62317,243:POKE1288,0 ” 

33@ RESTORE3S@: FORT=329751032995: READP$: POKE 
T,DEC (P$) :NEXT 

348 POKE33023 ,73:RESTORES78 

350 DATA4E,2E,43,2E,53,20,42,59,20,48 

362 DATA45,49,4B,4F ,28,52,55,54,41,52,28 

370 RESTORE38@: FORT=299521029991: READP$: POKE 
T,DEC (P$) :NEXT 

380 DATAAD,96,81,C09,28,D@,1C,AD 

398 DATA97 ‚81 ,85,D5,AD,978,01,85 

400 DATAD&,A9,4C,8D,96,01,497,00 

412 DATABD,97,01,A9,78,8D,98,01 

420 DATAAD,89,FF,4C,11,CE,FF,@8 

438 POKES2750 ,76: POKES2751 ,@: POKES2752,117 
440 FORT=286721028759: READP$: POKET,DEC (P$) N 
EXT 

450 DATA2Q,2D,70,EA,B6,26,84,27 

46B DATAA2,08,AR,FF,2@,BA,FF,A? 

470 DATAQ&,A2,25,AQ,70,20,BD,FF 

488 DATAA9,26,A2,00,AB,40,2@,D8 

490 DATAFF ,4C,37,70,60,48,2E,2@ 

522 DATA20,52,2E,20,20,A9,00,28 

Sig DATA9Q,FF ,A2,00,A0,03,40,20 

52@ DATAAF,FF,13,05,53,54,41,52 

53Q0 DATA54,41,44,52,45,53,53,45 

540 DATA3A,28,00,A6,D5,45,D6,28 

558 DATASF ,A4,40,03,87,00,FF,28 

568 FRINT"{CLEAR}BEREICH{SPACEIDESTSPACE} ZU 
SPACEIKOPIERENDEN" 

578 PRINT" {DOHNIPROBRAMMS: " 

S8@ PRINT" DOHNF1{SPACE}: {SPALEISOSAMSPACEI 
-{SPACEISADBR" 

598 PRINT"2{SPACEI: {SPACEISBRBRTSPACEI-{SPAC 
E3$4Q0R" 

6OR PRINT"Z{SPACEY: {SPALEISLABBLSPALEI-ISPAC 
E3$4020" R 

&18 INPUT" CHOHE. DOWNB} (1/2/3) (SPACEIISTLEFTZ 
3";AD 

&20 IFAD=1THENPR=3: GOTO448 

638 IFAD=2THENPR=B: 6OTDA4R 

648 IFAD=3THENPR=16: GOT0448 

650 GOTO&1® 

&&0 POKE28725,PR 

67® PRINT" CLEARYNAME{SPACEIDES{SPACE?ZUTSPA 
CEIKOPIERENDEN" 

688 PRINT" {DOWN}PROGRAMNS: " 

698 INPUT" {HOME DOHN4} (6£SPACE} ZEICHEN) {SPAC 
E23X.CODE{SPACE4 LEFT12}";NA$ 

709 IFLEN(NA$)< >6THENGFD 

718 FORA=1TOLEN (NA$) :B=ASC (MID$ (NA$,A,1)) PO 
KE287@8+A,B:NEXT 

720 PRINT" CLEARYNAME{SPACEIDESTSPACEI ZULSPA 






































<227> 
<237> 


<156> 
<9Q> 


<246> 
<165> 
<176> 
<76> 


<58> 
<19> 
<232> 
<139> 
<971> 
<78> 
<335> 


<136> 
<125> 
<51> 
<3> 
<243> 
<225> 
<53> 
<142> 
<228> 
<131> 
<165> 
<B&> 


x20> 
<205> 


<56> 
<54> 
<3> 
<251> 
<98> 
<155> 
<21> 
<212> 
«2277 


<74> 
<59> 


<122> 
<226> 


<167> 


CEIKOPIERENDEN{SPACE}I" 
738 PRINT" (DOHN?PROGRAMMS: SPACE" ;NAS 
748 PRINT" (DOWHN2}BEREICHLSPACEFVONLSPACE}" N 
As; » F [17 
750 IFAD=1THENPRINT" {DOHNISBSODLSPACEI-TSPAC 
E3$400R" 
768 IFAD=2THENPRINT" {DOHNI}SBBDRLSPACEI-TSPAC 
E}$4D@RD" 
778 IFAD=3THENPRINT" {DOWNIS1ARBLSPACEI-ISPAC 
E3$4900" 
788 PRINT" {DOHN3YNACHTSPACE}DEM{SPACEIDRUECK 
EN{SPACEFEINER" 
798 PRINT"TASTE{SPACEIWIRDISPACEHEIN{SPACEIR 
ESET> 
EOR PRINT"AUSGELOEST." 
818 PRINT"DAS{TSPACE}IZUTSPACEIKOPIERENDETSPAC 
E}IPROGRAMM" 
828 PRINT"KANN{SPACEYINDORMAL{SPACEIGELADEN{SP 
ACEIWERDEN. " 
8358 PRINT"ES{SPACEIWIRDISPACEIAUTOMATISCHISP 
ACEFAUF" 
848 PRINT"DISKETTE{SPACEIABGESPEICHERT. " 
852 GETKEYA$:SYS847 

ENDE DES LISTINGS 



































4 la 


Em G 
ES 
SQ ! 


Haben Sie Fragen zu unseren Listings? 


<254> 
<107> 


<173> 
<79> 
<145> 
<76> 
<79> 


<19> 
<207> 


<22> 
<118> 
<226> 


<92> 
<56> 





HOTLINE O 56 51 = $) 00 13 Montags und Freitags von 14 - 16 Uhr 
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C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 








1iOD REM HBRRBHRRRARRERRREIHHEINNIIE <ıBa5> 
11@ REM * % <207> 
128 REM * LCDPY FUER &4-KB PROGRAMME %# <B97> 
1589 REM # * <227> 
140 REM * AUF C-15t54KB) % FLUS 4 %* <246> 
158 REM * * <2A7> 
168 REM * WRITTEN IN ’87 BY BILLY %* <184> 
170 REM * x E3 SI > 
188 REM HH HERRIN I IHIHIHIHIEBHIEICHE <185> 
190 : <24B8> 
208 PRINTCHR$ (14) :PRINT"CHOHE2 CLEAR DOUNII 

RIGHTI12 SB} ITTE{SPACE}WARTEN{S PACEF ! ! |": GOSU 
B898 <92> 
2ı@ PRINT"{CLEAR DOWN SPACEST RHEIN 
RER <252> 
228 PRINT" {SPACES3#{SPACE29Y# <241> 
238 PRINT" {SPACE4I#TSPACE2 -SCHOPYTSPACE}IFUER 
TSPATEI3BHA-{SKYBISPACE SPIRODGRAMMEISPACEZY# <244> 
248 PRINT"”{SPACE4I#ISPACE2II* <5> 


250 PRINT"TSPACESI#ISPACEZIAUFTSPACE SCH-IAt 
BGALSKYB) TSPACEISTSPACE SPILUSISPACEIATSPACEZ 
>%* <73> 





























240 PRINT" ISPACESYH{SPACE2II% x26> 
278 PRINT" {SPACESI#{SPACESYWRITTEN{SPACEI INT 

SPACE} 'B7{SPACEIBYLSPACE SBYILLYISPACEII* <137> 
288 PRINT" ISPACESI#{SPACE29I* <46> 
298 PRINT" {SPACESTERRRSRRRRIARHHRHIIHIHIHIEIH INNE 

227257 <36> 
300 PRINT"{DOHN2 SPACEI1S SHIENUE <247> 
318 PRINT"{SPALEI15SI------- <171> 
328 FPRINT"{DOHN SPACEI8Y1) SPACE SDYISKISPAC 
E}TO{SPACE SDYISK <165> 
338@ PRINT"ISPACE1832) {SPACE SDYISKISPACEITOT 

SPACE STYAPE <94> 
34B PRINT" {SPACE18>3) {SPACE STIAPETS PACEITOT 
SPACE SDYISK . <125> 
358 PRINT" {SPACE18)4) {SPACE STIAPELSPACEITOL 

SPACE. STIAPE <92> 
360 PRINT"ISPACEI8I5) {SPACE SDYIRECTORY <17> 
378 PRINT"{DOWN RIGHTS RVSON SPACE SBIITTE{S ö 
PACE}FWAEHLEN{SPAGEISIETSPACEF (1-5) {SPACEY! {TS 
: PACE RVSOFFY” <124> 
388 GETK$: IFK$=""THENSSB <156> 
398 IFK$< >" 1 "ANDKS<>"ZTANDKS< I" ZPANDKSCH"AUA 
NDK$< >"5" THEN219 <240> 
4DQ K=VAL (K$) :ONKGOTD419,420,432,448,9728 <255> 
418 FOKE1539,8:POKE1611,8:POKE1568, 148: 60OTD4 
58 <71> 
428 POKE1539,8:POKE1411,1:POKE1S56B, 160:60T04 
SB <232> 
4328 POKE1539,1:PDKE1411 ,8: POKE15648, 32:60T045 
8 <236> 
448 POKE1539,1:POKE1611 ,1:POKE1568 ,32: 601045 
1) <141> 
45D PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT SBYITTETSPACEIGE 
BEN{SPACEISTETSPACEFNUNT{SPACEIDENTSPACE SNFA 
MEN{SPACEYDES{SPACEFZU <234> 
448 PRINT" {RIGHTYKOPIERENDEN{SPACE SP}ROGRAM 
MES{SPACEFEINTSPACE}Y (MAXTSPACEIIB{SBY.) SPAC 
Er!" . <202> 
478 PDKE19,1: INPUT"{DOHN2 RIGHTT7 SNIAMEISPAC 
Er: {ISPACEI"ZASSPOKEII,B <248> 
4BB X=LEN (A$) : IFX<10ORX>LSTHEN438 <85> 
490 POKE1S46,X:POKE1818,X:POKE1704,X -. <194> 
SEB FORT=1TOX:W$=MID$(A$,T,1) :W=SASEC (WS) SPOKE 
19847+T ,W3NEXT <226> 
518 PRINT" {CLEAR SPACE _RVSOH SPACE S@Q>UELLSP 
EICHER{SPACEFEINLEGEN{SPACEIUNDTSPACE STIAST 
EXSPACEY!!!XSPACE RVSUFF}Y” :SGETKEYK$ <111> 
528 GETK$: IFK$=""THENS2® <243> 
535g SYS1536 <141> 
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TIPS UND TRICKS 


Kopieren 
mit 
; Romane 


Bereits in einer früheren Ausgabe veröffentlichten wir ein Pro- 
gramm, mit dessen Hilfe es einfach möglich war, Programmiiles 
von Disk auf Kassette, und umgekehrt zu kopieren. Dieses Pro- 
gramm hatte aber den Nachteil, daß es nur Files mit einer max. 
Länge von 16K kopieren konnte. Mit dieser neuen Version, Copy 
64K, ist dies nun anders. Es können auch Programmiiles kopiert 
werden, die den gesamten Speicherplatz ausnutzen. Um dies zu 
erreichen, wurde das Programm in die Zero-Page gelegt, wo es 
keinen Speicherplatz verbraucht. Die Bedienung ist vollständig 
menügesteuert und somit sehr einfach. Die einzige Besonder- 
heit die beachtet werden muß, besteht darin, daß der Pro- 
grammname kein Sternchen und kein Fragezeichen enthalten 
darf. Die Verwendung der Zero-Page hat aber auch einen Nach- 
teil: Nach jedem Kopiervorgang muß das Programm neu gela- 
den werden. 

Da es sich bei Copy 64K um ein Basic-Programm handelt, dürfte 
es bei der Eingabe keine Schwierigkeiten geben. 


549 DATAA9,B1 ,A2,00,AQ,01,28,BA <128> 
S55QD DATAFF,A9,00,A2,2C,AQ,84,20 <247> 
S64Q DATABD,FF,AF,00,28,D5,FF,AC <248> 
570 DATAAQ,26,00,20,20,20,00,08 <169> 
58® DATAAD,33,83,85,DB,AD,34,83 <20> 
590 DATABS,D1,AD,35,03,85,9D,AD <105> 
20 DATAS6,903,85,9E,20,E4,FF,F® <192> 
610 DATAFB,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA <240> 
620 DATAEA,EA,EA,EA,EA,20,98,FF <186> 
638 DATAA9,01,A2,08,AQ,D1,20,BA <218> 
640 DATAFF ,A9,08,A2,2C,AB,04,28 <81> 
658 DATABD,FF,AS,D0,85,2B,A5,D1 <8B> 
&6@ DATABS,2C,A6,9D,A4,9E,A9,2B <149> 
670 DATA2@,DB,FF,29,80,06,20,E4 <58> 
682 DATAFF,FO,FB,AC,F&,FF,00,08 <159> 
690 DATABQ,90,20,09,20,08,00,08 <219> 
702 DATA2B,4F,FF,973,20,12,20,6B <49> 
718 DATA4F ,50,49,45,20,46,45,52 <83> 
728 DATAS4,49,47,28,21,28,92,08 <249> 
730 DATAsB,20,00,00,09,20,00,08 <15> 
742 DATAA9 ,BB,AA,AB,2B,BA,FF,A9 <27> 
75B DATABQ,A2,2C,AB,24,20,BD,FF <98> 
768 DATA28,CD,FF,A9,08,20,B4,FF <129> 
77@ DATAA9,28,49,60,28,96,FF,28 <33> 
780 DATAAS,FF,85,D9,28,AS,FF,85 <239> 
792 DATAD1,A9,28,28,03,FF,20,E7 <64> 
8AQ DATAFF,29,CC,FF,2@,DF,@6,EA <244> 
B1Q DATAEA,EA,EA,EA,4C,34,06,28 <249> 
820 DATA4F,FF,28,93,20,12,20,7A <227> 
S5@ DATA49,45,40,53,50,45,49,43 <120> 
842 DATA48,45,52,20,45,49,4E,46 <170> 
85Q DATA45,47,45,4E,20,55,4E,44 <214> 
8640 DATA22,74,41,53,54,45,28,21 <215> 
872 DATA21,21,20,92,08,48,00,08 <152> 
882 DATAA2,28,20,298,22,292,20,08 <194> 
898 FORT=1534T0181BSTEPB <62> 
922 FORI=ATO7T:READA$:A=DEC (A$) sPOKET+I,A <191> 
919 NEXTI,T:RETURN <239> 
922 PRINT"{CLEAR DOUN}":DIRECTORY:PRINT"{DOH 
N2 RIGHTS RVSON SPACE STIASTEISPATEI!!!TSPAC 
E RUSOFEY" <162> 
930 GETK$: IFK$=""THENFSQ:ELSEZ21Q <213> 


ENDE DES LISTINGS 


EEE PROGRAMME 


Jumping Bobby ist ein typi- 
sches Jump-and-Run-Spiel. 
Man muß bei diesem Spiel 
durch- geschicktes springen, 
laufen und fallen, alle mögli- 
chen Felder überqueren. Dazu 
hat man in jedem Bild nur eine 
begrenzte Zeit zur Verfügung. 
Sind alle Felder überquert, 
dann muß man sich zum Feld 
mit der Aufschrift "OUT” be- 
geben. Dadurch gelangt man 
in den nächsten von insge- 
sammt 10 Leveln. Zu Beginn 
hat man drei Leben. Die Steu- 
erung erfolgt mit dem Joystick 
in Port 1. 

Zur Eingabe: 

Besitzer eines Rechners mit 
64K-RAM haben es einfach: 
Laden Sie den MC- 
Checksummer und geben Sie 
als Startadresse 32060 an. 
Nach der Eingabe kann das 
Programm mit S”’JUMPING 
BOBBY” ,1(,8),1001,3E00 ab- 
gespeichert werden. 

Hat Ihr Rechner nur 16K-RAM, 
dann gestaltet sich die Eingabe 
etwas komplizierter: Das Li- 
sting muß in zwei Teilen einge- 
geben werden. Legen Sie den 
MC-Checksummer an Adresse 
12680 und tippen Sie den Be- 
reich von 1001 bis 2009 ab. 
Diesen speichern Sie bitte mit 
dem Befehl 
S”"JUMP1”,1(,8),1001,2011 ab. 
Nun bitte den Computer für ca. 
20 Sekunden ausschalten. 
Jetzt muß der MC- 
Checksummer an Adresse 
4097 gelegt werden. 
Anschließend tippen Sie den 
Bereich von 2009 bis 3E00 ein. 
Dieser Teil wird mit 


MIT CHECKSUMMEN OVMi® 


MC-LISTING 


>1a01 
>1207 
>ı1a1ıl 
>1219 
1821 
>19829 
>ıa31 
>1037 
>ı1a41 
1249 
>1051 
1057 
>1Qa6i 
>1069 


21 
34 
20 
20 
oa 
a8 
20 
[ln] 
oa 
08 
aa 
20 
18 
[.] 


20 


26 





31 
29 
EB 
08 
aa 
20 
an 
ai 
a8 
2E 
au 
06& 
aa 
[l”) 





105, 


s225 
ı:7F 
ı:88 
ı323 
ssFi 
3337 
s:@1 
ssii 
ı:DB 
3309 
ss6l 
3997 
ı3C4 
201 


C16/116/Plus 4 


Laufen, 


Punkte 
sammeln! 


>1181 


[]) 
2 om 
34 


FF 
FF 
SD 


FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
2B 
2B 
2B 
2a 
A? 


DE ZEIT LÄFT._.! 


EN 


=; 
rn 


springen, 


| 
Dim 


I) @) 
«(e) @) @) | p “ 


S”JUMP2” 1(,8),2009,3E00 
abgespeichert. Jetzt muß der 
Rechner nochmals kurz aus- 
geschaltet werden. Tippen Sie 
nun MONITOR, um in den 
TEDMON zu gelangen. Die 
beiden Einzelprogramme müs- 
sen noch zu einem lauffähigen 
Programm zusammengefügt 
werden. Dazu ist folgende Be- 
fehlsfolge notwendig: 
L’JUMP1”,1(,8) 

L”’JUMP2” 1(,8) 

S’JUMPING 

BOBBY” ‚1(,8),1001,3E08 

Das Spiel wird normal geladen 
und mit RUN gestartet. 


ua 





Ni: 





AF 2:8D 


68 
85 
51 
A? 
63 
17 
aa 
37 
78 
EE 
ra 
Ac 
a0 
AS 
Au 
E4 
11 
67 


2307 
s357 
ı:39E 
ssE5 
1369 
sıDC 
129 
394 
ı:F4 
ı3A7 
ııFF 
»:2D 
332C 
:ıB2 
215C 
2347 
ssEA 


AS ı3D1 
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>11Al 

>11A9 
>11B1 

>11B9 
>ı1cı 

>11C9 
>11D1 

>11D9 
>11E1 

>11E9 
>ı1ri 

J11F9 
>1201 

>1209 
>1211 

>1219 
>1221 

>1229 
>1231 

>1239 
>1241 

>1249 
>1251 

>1259 
>1261 

>1269 
>1271 

>1277 
>1281 

>1289 
>1291 

>1299 

>ı2A1 

>12A9 
>12Bi 

>12B9 
>12C1 

>1209 
>12D1 

>12D9 
>12E1 
>12E9 
>12F1 
>12F9 
>1301 
>1309 
>1311 
>1319 
>1321 
>1329 
>1331 
31339 
>1341 
>1349 
>1351 
>1359 
>1361 
31369 
>1371 
>1379 
>1381 
>1389 
>1371 
>1399 
>ı13A1 
>13A9 
>13B1 
>1389 
>13C1 
>1369 
>13D1 
>13D9 
>13E1 
>13E9 
>13F1 
>13F9 
>1491 
>1407 
>1411 
>1419 
>1421 
>1429 
>1431 


15 
17 
FF 
FF 
FF 
FF 
an 
FF 
SE 
FF 
FF 
FF 
5a 
20 
61 
Au 
c3 
14 
91 
D2 
EA 
20 
88 
AB 
FT) 
A? 
40 
10 
Au 
10 
t) 
ı0 
13 
18 
13 
1) 
Ei 
nF 
Au 
c3 
c8 
69 
EB 
ac 
52 
[1] 
56 
2a 
20 
20 


32 
D2 
8D 
D2 
33 
D2 
8D 
aa 
au 
FF 
FF 
FF 
FF 
3a 
12 
c9 
20 
FF 
FF 
1) 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
20 
20 
28 
28 
28 


Fa 
Fa 
FF 
FF 
FF 
FF 
28 
FF 
an 
FF 
FF 
FF 
1a 
8D 
Tr) 
13 
21 

F@ 
D2 
20 
AE 
37 
90 
13 
AC 
ft) 
18 
[22 
au 
91 

EA 
18 

20 
28 
2a 
20 
CF 
28 
aa 
25 
ca 
28 
Ea 
an 
11 
2 
11 
au 
11 
au 
AD 
) 
8D 
32 
AD 
10 
8D 
33 


20 
FF 
FF 
FF 
FF 
ı0 


‚CI 


20 
Da 
FF 
FF 
28 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
20 
20 
30 
20 
20 


2C 
24 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
c9 


‚sa 


18 
20 
F@ 
52 
Au 
30 
2) 
DB 
Au 
28 
& 
Au 
c9 
ıc 
31 
D2 
EA 
20 
88 
7) 
20 
au 
06 
AD 
Bl 
Fa 
28 
85 
19 
29 
9D 
a0 
9D 
22 
9D 
au 
30 
8D 
30 
10 
31 
8D 
31 
10 
au 
ga 
FF 
FF 
FF 
FF 
c9 
20 
Da 
14 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
28 
22 
31 
22 
20 


c9 
c9 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
2F 
18 
20 
BB 
3A 
AD 
29 
13 
10 
a9 
aa 
2a 
18 
13 
an 
F@ 
D2 
2@ 
AE 
37 
98 
2D. 
an 
1) 
Fo 
ac 
D& 
20 
DB 
Da 
pa 
au 
9D 
2a 
9D 
a0 
9D 
02 
10 
33 
10 
60 
10 
32 
10 


aa 
au 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
Da 
1B 
60 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
28 
28 
32 
20 


16 
18 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
Fa 
AE 
39 
9a 
AD 
31 
AD 
CE 
AC 
10 
sc 
2D 
18 
20 
Fa 
AE 
Au 
Er) 
60 
DB 
Aa 
EA 
28 
au 
23 
85 
c9 
c37 
ED 
90 
DB 
ac 
53 
08 
57 
a0 
20 
au 
8D 
10 
Au 
28 
8D 
10 
AD 


2a 
2a 
FF 
FF 
FF 
FF 
Da 
22 
AD 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 


FF\ 


FF 
20 
20 
20 
20 
33 
20 
20 


C16 - SA 2/88 


Fa 
Fo 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
ei 
60 
D8 
AD 
61 
Mr) 
33 
61 
61 
Aa 
40 
68 
20 
88 
9 
AD 
28 
13 
7) 
A 
ai 
EA 
2a 
28 
ac 
D& 
3D 
26 
18 
22 
CE 
an 
54 


08 
20 


31 
Au 
28 
oo 
38a 


29 
09 
00 


FF 
FF 
FF 
FF 
29 


AD 


33 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
2D 
20 
20 
34 
22 
20 


28 
20 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
60 
19 
a9 
48 
10 
AB 
ı0 
10 
ı0 
13 
10 
AE 
39 
90 
AD 
30 
AD 
EE 
Ac 
10 
ac 
ac 
aa 
aa 
an 
84 
Fa 
Fa 


E6 
57 
2B 
08 
Lu) 
oa 
00 
aa 
08 
10 


Bi 
08 
18 
oi 
B1 
Lu] 
a0 


FF 
FF 
FF 
FF 
AD 
32 
ı2 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
20 
28 
28 
20 
28 
28 
20 


c9 
En) 
FF 
FF 
FF 
ac 
FF 
Sc 
FF 
FF 
FF 
AD 
a9 
Ac 
TC) 
10 
c9 
21 
9 
EA 
ı8 
20 
20 
60 
a 
AD 
& 
ı0 
32 
61 
61 
AD 
48 
AB 
au 
AS 
2B 
D7 
24 
ıC 
D& 
D7 
ı0 
51 
au 
55 
1) 
20 
7) 
[673 
AD 
Bl 
D2 
E& 
AD 
Bi 
D2 
08 
aa 
FF 
FF 
FF 
FF 
AD 
31 
10 
c9 
FF 
FF 
ac 
FF 
FF 
FF 
FF 
FF 
28 
20 
28 
20 
22 
20 
28 
20 


s:BD 
339 
z:9E 
sıAd 
z:AE 
ıs1E 
ssiıi 
ssAE 
ı:8F 
ı:Dö 
sıDE 
96 
2:38 
ı:DB 
::B8 
ss8F 
sı15 
»3976 
8387 
»:345 
s:CB 
sıAE 
1:97 
374 
83C5 
1:98 
s:17 
ı385 
ı:89 
s:54F 
ı:F9 
s:5CD 
ı:DB 
ssEl 
ı:D& 
s:F3 
247 
385 
ı3F9 
ssB8F 
2357 
377 
2332 
303 
6A 
s:C4 
ssAA 
:s2C 
s:21 
sı6C 
ss FF 
1249 
387 
ss2D 
ss1C 
ssCD 
3:BBß 
ssıF 
84 
s,84 
ı170 
378 
380 
sıF8 
208 
5974 
sıF4 
sı2E 
ı:BO 
328 
ı213 
ı:3CB 
ı:D® 
ı:2D8 
ssE® 
s:F@ 
2395 
s297D 
32395 
s3AD 
1327 
::DD 
s:3CH 


>1439 
>1441 
>1449 
>1451 
>1459 
>14&1 
>1449 
>1471 
>14797 
>1481 
>1489 
>1491 
>1499 
>1aA1 
>14A9 
>14B1 
>14B9 
>ıac1 
>14C9 
>14D1 
>1409 
>14E1 
>14E9 
>14F1 
>14F9 
>ı5@i 
>1509 
>1511 
>1519 
>1521 
>1529 
>1531 
>15397 
>1541 
>1549 
>1551 
>1559 
>1561 
>1569 
>1571 
>1579 
>1581 
>1589 
>1591 
>1599 
>15A1l 
>15A9 
>15B1 
>15B97 
>15c1 
>15C9 
>15D1 
>15D97 
>1SE1 
>15E9 
>ısri 
>15F9 
>1601 
>1609 
>1611 
>1619 
>1621 
>1629 
>1631 
31639 
>1641 
31649 
>1651 
>1659 
>1661 
>1669 
>1671 
>1679 
>14B1 
>1689 
>1691 
>1699 
>16A1 
>16A9 
>16B1 
>14B? 
>16C1 
31809 


28 
28 
29 
20 
20 
20 
20 
28 
26 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
28 
SD 
SD 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
SD 
20 
20 
SD 
20 
20 
28 
26 
28 
28 
28 
28 


20 
20 
3D 
20 
SE 
‘20 
20 
20 
20 
SE 
20 
20 
20 
SD 
3D 
20 
28 
SD 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
28 
28 
20 
28 
20 
20 
28 
SD 
20 
28 
28 
28 
20 
3D 
20 


28 
28 
35 
28 
28 
28 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
28 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
20 


SD 


SD 
28 
20 
20 
28 
28 
29 
20 
20 
2a 
20 
3D 
28 
20 
28 
SD 
28 
208 
28 
20 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
28 
28 
20 
28 
20 
20 
SD 
28 
20 
20 
28 
20 
20 
ei 
20 
28 


28 
85 
20 
SD 
20 
2u 
87 
28 
20 
SD 
28 
@D 
28 
20 
29 
3D 
SD 


20 
20 
37 
28 
20 
20 
2D 
20 
28 
2a 


. 28 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
25 
20 
3D 
20 
28 
3c 
20 
20 
20 
SD 
Sc 
20 
28 
20 
28 
Sc 
SD 
SD 


20 
Sc 
28 
20 
20 
SD 
SC 
20 
20 
20 
20 
Sc 
20 


20 
20 
SD 


29 
20 
SD 
20 
20 
20 
03 
20 
28 
SD 
20 
07 
28 
25 
20 
20 
8B 
28 
Sc 
28 
20 


ar. 


22 
Sc 
28 
20 
SD 


20 
20 
38 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
28 


28 


26 
20 
pi 
20 
26 
20 
28 
SD- 
26 
20 
3D 
20 
28 
SE 
20 
20 
20 
SD 
SE 
20 
20 


20 
SE 
SD 


20 
20 
3E 
20 
20 
20 
3D 
SE” 
20 


20 
20 
SE 
20 
20 
20 
28 
SD 
20 
28 
20 
SD 
20 
20 
20 
04 
20 
28 
SD 
20 
88 
28 
26 
28 
20 
ac 
20 
SE 
20 
20 
10 
20 
SE 
20 
28 
SD 


28 
28 
39 
20 
22 
20 
2@ 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
20 
2a 
20 
20 
20 
3D 
3D 
2u 
3D 
20 
28 
20 
20 
28 
20 
3D 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
3D 


28. 


20 
20 
20 
20 
20 
28 
S3D 
20 
28a 
20 
20 
20 
2a 
28 
20 
28 
208 
SD 
20 
20 
20 
SD 
20 
28 
28 
28 
20 
28 
S3D 
20 
20 
20 
SD 
29 
28 
28 


2D: 


20 
20 
28 
28 
28 
20 
SD 
20 
20 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
20 
28 
28 
20 
28 
20 
20 
28 
20 
SD 
SD 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
SD 
20 
208 


20 
20 
20 
SD 


20 
20 
20 
28 
20 
20 
3D 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
208 
20 
20 
28 
3D 
SD 
20 
28 
3D 
20 
20 
28 
20 
28 
20 
28 
28 
20 


SD 
20 
28 
28 
28 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
SD 
28 
28 


N 


PROGRAMME EN 


ı:CD 
::D5 
83B3 
::E5 
ısED 
»ıF5 
s:FD 
305 
s:@D 
s:195 
s:iD 


s52D 
»235 
s:3D 
545 
s54D 
s355 
s:9C 
sıF8 
2177 
:ıD&ö 
:37D 
3:85 
»:393 
2:96 
ı:9E 
sıA& 
ı36B 
ı:3D9 
ısBE 
sıAE 
s37C 
ı13D& 
ssE4 
ı:8C 
ı:BA 
ı:F6 
ssFE 
sıBC 
ssEE 
ı334 
ssiE 
ı:sES 
351 
ssi6 
ı:35C 
s:46 
ss4E 
8350 
sı3E 
::84 
ı:6E 
2176 
s33B 
70 
ssAB 
3397 
ı:5c 
3304 
ssAF 
s3B7 
327 
sıC7 
ssCcF 
s:8A 
ssDF 
::87 
ısEF 
ss1B 
ıs3FF 
307 
s:E7 
2317 
2325 
8:3D5 
ıs2F 
3347 
ı23F 
s:4D 
ı:BQ 
ssAE 
s:sF5 


>1&D1 29 
>15D7 20 
>1&E1 20 
>16E9 20 
>14F1 3D 
>16F9 20 
>1781 28 
>1709 20 
>1711 208 
>1719 28 
>1721 28 
>1729 20 
>1731 20 
>1739 20 
>1741 20 


>1749 20: 


>1751 3D 
>1757 20 
>1761 20 
>1769 20 
>1771 20 
>1779 20 
>1781 20 
>1789 20 
>1791 20 
21797 20 
>17A1 20 
>17A97 20 
>17B1 20 
>17B9 20 
>17C1 20 
>17C9 28 
>17D1 28 
>17D97 20 
>17E1 20 
>17E9 FF 
>17F1 FF 
>17F9 FF 
>1801 20 
>1889 20 
»1811 28 
>1817 20 
>1821 20 
>1829 20 
>1831 20 
>18397 20 
>1841 20 
>1849 20 
>1851 20 
>1859 20 
>i1841 20 
>1849 28 
>1871 28 
>1877 20 
>1881 20 
>1889 20 
>1891 20 
>1897 20 
>1BA1 20 
>18A9 20 
>18B1 20 
>18B? 28 
>18C1 28 
>18C9 SD 
>18D1 SD 
>18D97 SD 
>ı18E1 3D 
>18E9 26 
>1BF1 20 
>18F9 20 
>1901 20 
>1907 28 
>1911 3E 
>1917 20 
>1921 28 
>1929 20 
>1931 28 
>1939 3E 
>1941 20 
>1949 20 
21951 28 
>1957 20 
>19ail SE 


28 
20 
20 
2u 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
20 
20 
20 
20 


28 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
28 
28 


28 
28 
20 
SD 
20 
20 
3D 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
2a 
3D 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
FF 
FF 
FF 


20 
28 
20 
1A 
20 
2a 


28 
Sc 
20 
20 
20 
20 
28 
2a 
20 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
SD 
3D 
20 
20 
SD 
28 
20 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
28 
28 
28 


20 
Sc 
20 
20 
208 
20 
SD 
28 
S3D 
20 
20 
28 
20 
20 
28 
3D 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
23 
20 
20 
20 
28 


20 
28 
20 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
20 
20 
iB 
20 


20 
28 
SD 
2a 
20 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
22 
20 
28 
20 
20 


S3D 
SD 


SD 
zu 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
28 
28 
28 


28 
SE 
28 
20 
20 
28 
3D 
20 
3D 
20 
20 
28 
28 
2a 
20 
SD 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
28 
28 
FF 
FF 
FF 
20 
28 
28 
20 
ıc 
20 
20 


28 
SE 
20 
29 
20 
20 
20 
28 
20 


20 
28 
28 
20 
28 
20 
2n 
20 
SD 
28 
3D 
20 
28 
28 
28 
28 
20 
SD 
20 
20 
28 
20 
28 
20 
28 
20 
208 


28 
28 
28 
2D 
20 
28 
5D 
20 
SD 
20 
28 
20 
28 


28 


28 
S3D 
28 
20 
20 


20 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
2D 
20 
20 
20 
20 
20 
FF 
FF 
FF 
20 
20 
20 
20 
ıD 
20 


20 


sr 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 


SD 
SD 
28 
20 
28 
28 
28 
2u 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
20 
2a 
28 
20 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
3D 
20 
SD 
20 
20 
28 
20 
20 
20 
3D 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
2@ 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
20 
20 
20 
20 
20 
FF 
FF 
FF 


28 
20 
20 
28 
20 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
28 
28 
20 
28 
20 
28 
28 
20 
28 
20 
20 
20 
28 


SD 
3D 
20 
28 
28 
28 


29 
20 
28 
28 
20 
20 
20 
28 
28 
209 
28 


20 2:67 
20 ::75 
20 1:77 
3D ::BE 
20 2:RA4 
20 :s:8F 
20 ::&4D 
29 ::A® 
20 ::ı26& 
28 ::B® 
28 ::B8 
20 ::CQ 
20 ı:C8 
28 ::DO 
28 ::DB 
SD 3:9D 
28 ::85 
208 ııF@ 
20 ::F8 
20 1:88 
20 ::@8 
20 ::ı10 
20 3:18 
28 :ı208 
20 s:28 
25 ::358 
208 2:38 
28 ::4@ 
20 ::48 
28 ::50 
20 1:56 
28 1:68 
20 3:68 
28 1:78 
FF 1:78 
FF s:DC 
FF ısıE4 
2B :ıF4 
28 21:99 
29 ss Al 
28 ::A97 
28 ::Bi 
20 ::5F 
28 3:C1 
20 1:69 
28 s:Di 
28 ::D? 


‚28 ::AF 


20 ::E? 
28 :;:Fi 
28 ::F9 
28 ::01 
28 ::89 
20 s:11 
20 3:19 
28 2:21 
20 2:29 
20 :s31 
28 3:39 
20 3:41 
20 3:49 
20 ::51 
28 2157 
SD ::&6B 
28 =::CA 
SD ::9D 
25 3233C 
20 ::8C 
20 ::89 
28 2:91 
20 ::29A 
SC 3382 
20 ::C8 
28 ::43 
28 ::BA 
20 ::ıC2 
SC 3:AA 
28 ::F@ 
28 ::DA 
2B s:E2 
20 :sEA 
SC ı:D2 
28 ::18 


27 


BEE PROGRAMME 


1969 20 20 20 20 28 
>1971 2a 2a 20 2a 2a 
1977 20 2m 20 2m 20 
>1981 20 20 26 3D 3D 
1989 3D 3D 3D 3D 20 
19791 20 20 20 2a 20 
>1997 3D SD 25 24 20 20 28 
»19A1 20 29 20 20 20 20 20 20 
>19A9 20 20 20 20 20 20 2u 20 
>19B1 20 20 20 20 20 2a 28 2a 
>19B9 20 20 2m 2a 2a 2a 2a 20 
>19C1 20 29 3C SE 20 20 20 20 
>19C9 3D 3D.3D 3D SD SD 25 26 
>19D1 29 2a 20 2a 2a 2a 2a 20 
>19D97 20 20 2a 25 25 2a 2m 20 
>19E1 20 20 2a 20 20 20 20 20 
>19E9 20 20 SC SE 20 28 20 20 


NNUNNU 
SSEBS8$ 


SSBESSH 
SSöSBE 


>19F1 20 20 20 20 20 2u SC 3E 
>17F7 20 2m 20 208 20 20 2m 20 
>1ARı 2a 20 2a 2a 2a Zu 2m 20 
>1AN?7 20 20 20 20 SD 20 20 20 
»iAll 28 20 Sc SE 20 20 29 2a 
>1A19 20 2m 20 20 20 28 SC 3E 
»1A21 28 20 20 20 20 2a 20 20 
»1A297 20 2D 20 20 2a 20 20 20 
»1A31 28 20 2a 20m 20 2m 20 20 
>1A37 28 20 SC SE 28 20 28 20 
>1A41 20 20 20 20 29 28 SC SE 
>1A49 20 20 20 20 2u 28 2m 20 
»ıASl 20 20 20 20 20 20 2a 20 
>1A597 20 20 2a 2u 20 28 20 20 
>1As1 SD SD SD SD 3D 3D 3D 3D 
>1A67 20 20 SD SD 29 3D 3D 3D 
>1A71ı 3D 3n 20 SD SD SD 20 20 
>1A79 20 20 20 28 25 20 20 20 
>1AB1 28 20 20 20 20 20 2a 20 
>1nB9 20 20 Zu 20 zu 2m 2m 2m 


>1AF71 20 20 20 2m 2u 28 20 28 
>1A997 20 20 2m 20 2a 20 20 20 
>ıAAl 20 28 Bi 92 03 DA 20 20 
»1AA? 3D SD SD SD 28 2m 2m 20 
>1AB1 28 28 20 28 20 2a 29 20 
>1RB9 20 20 20 2a 2m 20 2m 20 
>IAC1I 20 2a 29 20 20 2m 2m 20 
>1AC9 20 20 05 84 07 08 20 20 
»1AD1 20 20 20 25 2a 22 20 28 
>14D9 20 28 20 28 20 20 20 20 
>iAE1 20 20 20 20 20 20 20 20 
»1AE9 20 20 20 20 2m 28 2a 20 
>1AFi 20 28 07 On GB ac 20 20 
>1AF? 20 20 20 20 SD SD 2a 20 
>ıBaoı 20 2m 20 25 20 2a 2a 20 
>1509 2m 20 20 20 2a 20 20 20 
»iB11 20 20 2a 20 2a 20 20 20 
>1B17 28 20 BD GE OF 1m 2m 20 
>iBZ1 2u 20 20 20 20 2m 20 20 
>1B29 28 SD SD Sn SD SD 22 20 
>1B51 5D 5D SD SD 28 3D 3D 25 
>1B37 26 3D SD SD 20 3D SD 208 
>1B41 SD 3D SD 5D S5D 3D 20 28 
>1B49 20 28 20 20 2a 2m 20 28 
»1B51 2m 28 2a 20 20 20 2a 20 
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Bi 
A& 


DB 
Ag? 
00 


ES 
ES 
AS 


DA 
E6& 
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FF 
FF 
19 
ıD 


EA 


71 
DA 
FF 
FF 
FF 


18 
20 
na 
11 
AS 
c9 
ac 
ES 
E7 
3a 
IF 
ac 
ao 
a0 
AS 
37 
2a 
DA 
2B 
FF 
A& 


69 
c9 
EA 
A 
DA 
ac 
ac 
FF 
FF 
FF 
A9 


PROGRAMME EEE 


s:F7 
21305 
ı3AC 
sıFl 
::DF 
2236 
s:B7 
2:03 
s:357 
s:DF 
ı3D7 
1:59 
sı22 
s:F4 
ı,24 
307 
sıFD 
sı62 
‚:48 
ı:D3 
ssD7 
ı:28 
ssıE 
109 
s:ıE6 
359 
sıB3 
32D5 
::B2 
ı:8A 
::597 
s241 
ı:7B 
3188 
ı:2B 
1351 
ı:B8 
sı5E 
s:352 
3:68 
ssEF 
s:3Sc 
s332 
ss1B 
:122 
::s9E 
sı31D 
ı:J3& 
2135A 
1988 
sıF9 
1156 
ı:D9 
2237 
sıhE 
2177 
ı:29 
2322 
sı10 
3:04 
ı:B8 
126 
8:45 
333C 
339 
21C5 
ss AE 
sıF3 
sıBi 
3:92 
sıF2 
sıs8C 
sııAa 
ı30F 
ısDE 
sı71 
ssF2 
3ıD7 
:19B 
s:3B 
ssEA 
ssF2 
s;4A 


>35F1 
>35F9 
>36B1 
>36B9 
>3611 
>36197 
>3621 
>3629 
>3431 
3657 
>3641 
73649 
>3651 
>3659 
>3u61 
>3649 
>3671 
?3679 
>36B1 
3689 
>3691 
>3699 
>36A1 
>36R9 
>36B1 
>36B9 
>34C1 
>3469 
>36D1 
>36D9 
>36E1 
>36E9 
>3S6F1 
>36F9 
>3701 
>3789 
>3711 
>3719 
»3721 
23729 
>3731 
337397 
>37A1 

>3749 
>3751 
>3759 
>3761 
>3769 
>3771 
+3779 
>3781 
>3789 
>37 
33799 
>37A1 
>3709 
>37B1 

>37B9 
>37C1 
>37C9 
>37D1 
>37D97 
>37E1 

>37E9 
>37F1 

>37F9 
>3801 

>3889 
>3811 

>3819 
>3821 

>3829 
>3831 

>3839 
>3841 

>3849 
>3851 

>3859 
>3861 

>38697 
>3871 

>3879 
>3881 


ea 85 
D2 AQ 
ea Bi 
DB F7 
Di 85 
D4 EB 
Aa D9 
AB 37 
un a8 


E7 C9 
88 90 
88 98 


03 4C 
78 99 
ac 900 


79 B1 
c97 28 
DB A4 


85 EB 
FF FF 
78 Bi 


DB A4 


85,E8 
FF FF 
FFI&D 
11 9D 


FF FF 


EB EB 
2u 08 


9D B7 
AaE 11 
9D 87 
Ba 11 
9D B7 


D Bil 


9D AB 
20 ı1 


62 11 
9D 65 


9D &B 


9» 7 
74 11 
9 77 
62 11 
2 79 


9D 79 


EE EF 
AC BF 
ED ED 
5a 56 
95 95 
7B 7B 
ED ED 
56 56 


7B 7B 
ED ED 


7B 7B 


85 
84 
9 
AS 
938 
19 
28 
88 
aa 
om 
Fa 
oo 


SBIANTIESETIIESHSISS"ERD 


8383838385 


3838333333358535585 


1-] 
55 


sarsRarsaaschnmm 


ao 


PIITERRFFERFFIT FREI TITIREITITTIELIETTTS 
BEgasgnnannense anno SEITE IT IT 


AANTABISTBTSISTSTESESIEBERSESERE 


SarEsasr53ämBaäg‘se 


ED 


- 
> 


ON 
[SE 7 


N 
© 


Bus 
085" 


7 
38237 


an 
an 


87578 
»-»B- 


- 280 
Lo -" DE u -- 503 


»-D - 5 m Bm 
u = ze -- 0 


>y -E 
-»G- 


342 
2364 
sı9F 
s:sA4 
s34l 
397 
s,4l 
ı:0D 
367 
1397 
::D9 
323 
sıE7 
sıED 
ssEB 
sı26& 
374 
ssAr 
1:57 
s:48 
ı:F8 
s39B 
s:Bi 
ssC3 
ı:98 
ı:DO 
228 
ssAB 
ssEl 
ssEB 
21106 
1:78 
s:03 
315A 
ı:DA 
76 
ssıE 
ı3B8 
s:5D 
sıFB 
ssAF 
ı23B 
1305 
ıs1B 
ı:8D 
ssAD 
s:0D 
sısBi 

2369 
47 
».,34 
:sCa 
s:Cc8 
ı:sDB 
ı:3AD 
ssBi 

1:45 
sıar 
s:FD 
sı6D 
2:55 
ss@B 
ı30D 
s:85 
s:s2D 
::33D 
1:30F 
ssDB 
207 
s:ı9E 
2:36 
ı:ıFD 
s:Bil 

1375 
2355 
»:5D 
399 
sıB5 
375 
s:S5D 
::B9 
s:D5 
ss2D 
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EEE PROGRAMME 


>38897 88 GC BC 83 OF 35 37 88 1:13 >3A61l AC Fe Sa 3@ 
>3891 @U 38 30 Ca F@ 5C DE 3A 1:65 >35A&? BE FF @D 35 
3899 SA AF 83 GC BC GC 3B AC 1196 >3A71 BO FF 7@ DC 
>38A1 AC FO CB 30 38 38 GC GB 1:C9 >3A797 @F BE 36 36 
>3BA7 HR S3@ BC 03 OF 35 37 @B ::7B >3AB1 FB BA AC AC 
>38B1 QB GC SQ CB Fa SC DE 3A :1:3D >3A87 SA GF 83 83 
>38B97 3B @D 83 GC GC 39 38 AC ::8B >3A91 AC Fa Ca Ca 
>38C1 EC 70 CO 38 3B AC GC AA s:Al >3A99 BE FF OD 35 
>38C9 BF BS B5S B7 B7 BF 95 AA ::95 >3AAI BO FF 78 9C 
>38D1 55 55 55 77 77 IF 55 AA sıDS >3AA9 BF BE 36 36 
23809 55 75 55 77 77 77 55 AA sıEB >SAB1 F@ BO AC AC 
>SBE1 75 75 75 F7 77 F7 55 AA 2:73 >3ABF SA BF GC GC 
>3BE9 56 56 56 F& 76 Fb 56 BB 1:69 >3AC1 AC FO 30 38 
>S8F1 18 SC 7E 18 18 18 18 08 1:43 >SAC? 3A BF BC oc 
>S8F9 18 SA 7F 7F SB 10 DB QG 1ı&6A >SADI AC Fa 38 30 
>39701 OO MB AO am aR Qu au 18 :ıFA >3AD? B7 BD B7 B7 
>39707 18 18 18 BB BB 18 QB 66 1192 >SAE1 55 7D 7D 75 
>3911 66 464 BB MO OU OO BO 7E ı1:&C >3AE9 55 F7 D7 D7 
23919 55 55 7E 7E 55 55 48 FD :ı12 >SAFi 55 DF DF DD 
>3921 55 55 FD FD 55 55 @1 57 ı:AA >3AF? 56 7E 76 76 
33929 55 55 57 57 55 55 48 55 ı:D1 >3B81 48 QB Da au 
39351 55 55 55 55 55 55 981 96 :19A >3B09 4E 75 FF 7A 
>3939 OC 18 DO 0B BB BB BB SF sıA& >3B11 Bi 5D FF AD 
>3941 FS DS DS FS SF 08 08 FF ı19F >3B19 AF CE FA 7A 
>3749 OR BB DO 88 FF BB BB CB 1:7D >35B21 Fi BS AF AD 
>53951 SC BF OF SC CO 08 08 FF ::B? >3B29 7A AF AC 7C 
23959 55 55 55 55 FF 88 88 80 :sDF >3B31 AD Fi 31 31 
>3961 20 28 MD GB 18 18 38 QU sıF2 >3B39 AE 75 FF 7A 
23969 08 2BD 7E BA BB MU BB @B s:ic >5B41 Bi 5D FF AD 
>39771 00 Da OR 08 18 18 GB GB ::B2 >3B49 AF AE 7A FA 
239779 083 86 BC 18 5D 4B BB,AR 1:C5 >3B51 Fi Bi AD AF 
>3981 95 9F BF BD BD BD BD AA :ı158 >3B57 7A AF AC ac 
>3989 55 DS D5 5D 5D 5D SD AA ::68E >3B&öil AD Fi 31 3D 
>3991 55 55 55 FD DD DD FD AA ı117& >3B69 BE 35 FF 3A 
23999 55 55 55 FD DD DD FD AA :ı 7E >SB71 BB SC FF AC 
>39A1 36 56 56 FE SE SE SE BD ı1:5A >3B77 OF GE FA FA 
>39A9 BD BD BD BF 9F 95 AA SD 1:73 >3B81 FB BB AF AF 
>39B1 5D SD SD D5 D5 55 AA SD 1121 >3B87 SA GF BC GC 
>39B9 5D 5D SD 55 55 55 AA FD 1:99 >3B91 AC F@ 38 3@ 
>39C1 DD DD FD 55 55 55 AA SE 2:19 >3B97 4E 75 FF 7A 
>39C9 SE SE SE 56 56 56 AA sıE& >SBAli Bi SD FF AD 
>39D1 08 18 QB 0 18 GO QB GB :ıB2 >3BAF AF 4E FA FA 
>39D7 88 18 Q@B BB iS 18 38 4 ::9A >SBB1 Fi Bi AFAF 
>39E1 55 55 48 49 55 55 48 57 ııF8 >S5BB7 7A AF AC SD 
>39E9 57 57 57 57 FF FF 88 81 1185 >SBC1 AD Fi 31 75 
>39F1 55 55 81 81 55 55 @1 SC s:BE >3BC?7 BB BB BB 88 
>39F9 66 06 BC 18 BB 18 BB FE sıAB ?SBD1 83 a3 83 83 
>SABI FE FE FE FE AA AA GG 853 ı:8D >3BD9? 08 2GB aa Fo 
>3AB? BE FF @D 37 35 F& 39 CB ısAE >SBE1 BF OF @F 00 
>3Ail BB FF 78 SC SC SC SC 35 2109 >3BEI 18 18 FB FA 
>3A19 BF BE SA SA SA 3A 35 SC ::ES >3BF1 FO F@ F@ 08 
»>3A21 FB BO 9C 9C 9C SC 4C SA 2ıE7 >SBF9 FO F@ F@ GF 
>3A297 SA OF 03 03 05 03 OF AC ı:BA >35CQ1 66 GE 6E 40 
>3A31 AC FO CO Ca Ca Ca Ca 85 ::CF >3C89 OB SC 86 3E 
>SA397 BE FF OD 36 35 F& 39 CB 1:DA >3C11 48 7C 46 66 
>3AA1 Ba FF 70 SC SC SC SC 35 3:09 >3C197 BB SC 664 40 
>3A497 BF BE SA SA 3A SA SA SC 1:38 >3C21 96 SE 46 66 
>SA51 F@ BB 9C:9C 9C 46 4C 39 1:4 >3C29 OB SC 46 7E 
>3A57 39 OF @C BC BC BE IC AC sıCh >»3C31 36 SQ 78 30 


Korrekturen! 


Liebe Leser 
In der letzten Ausgabe des Compute-mit-Sonderhefts hat der Feh- 
lerteufel leider dreimal zugeschlagen. Natürlich haben wir nicht 
eher geruht, als die Fehler beseitigt waren. Wir bitten hiermit viel- 
mals um Entschuldigung! 
Die Korrekturen sind: 
Im Kurs "Unser Sounddigitizer’’ fehlte im Listing 2 auf Seite 22 
eine Zeile. Fügen Sie bitte folgendes ein: 

3010 FF 20 1A 30 CA DO F2 4C 


Beim Vorprogramm zu Multi-Disk hat sich ebenfalls ein Fehler 
eingeschlichen. Er steckt in Zeile 50. Bitte ändern Sie diese Zeile 
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Fo 


se 3@ @3 ı:2F >3039 @R IE 66 46 3E 86 76 4 ::79 
35 35 35 C@ 1:64 >3C41 68 7C 66 46 &6 66 OB 18 ::C1 
SC 9F &C 35 113B >3C49 08 18 i8 18 18 18 @B @6 ::95 
36 35 39 SC 1113 >3CH1 00 26 O6 06 Q& 46 SC KB ::E9 
AC AC SC 3A 1:77 >3C59 &B 46 &C 78 76 && OB 38 1:75 
03 83 83 AC 1:C6 >3C61 18 18 18 18 18 SC QB AO ::&D 
Ca Ca FO 83 1:7F >SC67 BB 6B 7F 7F 63 63 DR OD ::35 
35 35 35 CB 1:94 >3C71 DB 7C 66 46 66 64 BO QO ::Di 
SC IF &4C 35 ::4B >3C79 BO 30 64 46 bh IC OB DR ::5D 
36 39 39 SC ::5B >3CB1 GB 7C 46 66 7C 6B 4A BO ::CB 
AC AC AC SA 3307 >3C89 @D SE 66 66 SE Q6& U6 BO ::8F 
@C GC OF ACC sıEC >3C91 Q@Q 7C 46h HD dB HA BB OR 3:97 
32 3@ SC SA 121B >3C99. 08 3C 68 SC 06 7C BR 30 :ıES3 
32 F@ BB AC :1:9F >SCA1 38 FC 39 30 36 IC QB AO ::QB 
@C @F @@ BD 1165 >ICAF BB 46 66 46 46 SC OB OR ::E1 
BD 95 AA 55 sıC2 >3CB1 00 46 46 464 SC 18 DO OO ::3F 
7D 55 AA 55 1172 >3CB7 @0 63 6B 7F 36 22 DB 00 ::D2 
DS 57 AA 55 ı1ıC8 >SCC1 @U 46 SC 18 IC 46 BR OO ::6D 
DF DS AA 56 sırFE >3CC9 OB 66 &6 46 SE 86 7C OB :159 
7& 56 AA @8 1:B7 | : >3CDi 2a 7E ac 18 30 7E Qu 36 3:51 
28 00 8 57 1:F4 >3CD9 39 3@ 32 30 38 3C BO @C ::AD 
75 75 75 DS 1143 >SCE1 12 3@ 7C 30 62 FC QB SC ::75 
sp 5D SD 75 1:9A >3CEF BC BC OO O6 OC SC BR OB 1:41 
7A 7A 7A SD 1:91 >SCF1 18 SC 7E 18 18 18 18 QB 2:47 
AD AD AD 7A 116E >SCF9 10 3@ 7F 7F SD 1@ OB QB ::6E 
55 55 49 AD ıı1F >3DB1 Aa QD Ga DR AO GR GB 18 sıFE 
75 75 3D 57 ııBE >3D07 18 18 18 @D @8 18 AD 66 :196 
75 75 75 DS 1:73 >3D11 66 46 BO QB OB BR DB 46 ::BO 
SD SD SD 75 1ıCA >3D17 && FF 66 FF 46 66 QB 18 ::Q0A 
FA 7A 7A SD sıCı >3D21 3E 4@ 3C 86 7C 18 00 62 1:34 
AF AD AD 7A 11ıA6& >3D29 66 BC 18 30 46 46 BD SC ::6E 
5D SD 7C AD 1:8B >3D31 44 3C IB 67 46 IF @O 06 ::38 
55 55 81 83 ::78 >3D37 @C 18 BB AB QR QB aB at :ı12 
35 35 35 C@ 1ıBB >3D41 18 38 30 38 18 OC Qu 30 3: 
SE SC SC 35 sıEl >3D49 18 GC GC OC 18 30 OB @B ::A2 
3A 3A 3N SC 1199 >3D51 66 SC FF SC 46 BO QB AB 1157 
AC AC AC 3A 1:ıBD >3D5? 18 18 7E 18 18 08 2B 80 1130 
@C @C 3C AC sıF8 >3D61 BB aa Qa GG 18 18 38 AB :ıF%& 
38 3@ 3C 57 1114 >3D67 2B QD 7E DR AR 2B @D GG 1120 
75 75 75 DS ı:D3 >3D71 @@ 2B @D AR 18 18 DR @B 1ıB& 
SD 5D SD 75 zı2A >3D79 83 B& @C 18 3D 4Q BR SC 1:59 
7A 7A 7A SD 1121 >3DB1 46 HE 76 66 66 IC OB 18 1120 
AD AD AD 7A 3:82 >3D87 18 SB 18 18 18 7E BB IC :142 
SD AC 7C AD ::C9 >3D91 46 26 GC 3A 4D 7E OB SC 1:08 
75 31 SD @@ ı:0C >3D97 66 96 IC B& 66 SC BO 96 1144 
FF FF FF 83 :ı0A >3DA1 BE 1E 46 7F 04 06 OB 7E 1:88 
03 FF FF OR 1:2C >3DAF 40 7C 96 26 46 3C BOB IC ::AE 
Fa FA F@ @F 112C >3DB1 46 &B 7C 46 46 3C 00 TE 2:76 
au GB GG 18 :ı3& >3DB7 66 BC 18 18 18 18 @B SC 1:94 
Ga 20 Qu FO 1ıBa >3DL1 66 646 IC 66 46 SC AB SC ::C2 
aa GO Ba F@ 1:4C >3DL9 64 46 ZE B& 66 3C BO QM 1:70 
BF OF OF SC ıı FE >SDD1 au 18 GB aa 18 00 AR GB ::B& 
62 3C @@ 88 ::9B >35DD? 08 18 QQ @G 18 18 30 QE ::BE 
66 SE OD 4D 1139 >3DE1 18 30 4Q 30 18 dE OB AG :142 
66 7C @8 AO 1:55 >3DE9 '@B 7E QD 7E OB @0 OR 70 3:94 
66 3C 88 86 1:15 >3DF1 18 @C @& BC 18 70 QD SC ::98 
66 3E 20 QB 1:1B >3DF9 66 24 GC 18 QB 18 BR 30 1ı3C 
62 3E 80 IC :ı3B >3EBI A7 54 50 B2 54 5@ AB 38 :ıF7 
30 30 a@ QQ ::3B ENDE DES LISTINGS (0VM) 

in: 


50 IF SIGN=2 THEN POKE 1322,13:POKE 1323,13 


Auch beim 

Adreßverwaltungsprogramm AVP war der Wurm drin. In der ab- 
gedruckten Version konnten nur 10 Adressen eingegeben wer- 
den. Wenn Sie eine neue Zeile einfügen, dann können Sie bis 
zu 500 Adressen verwalten. Diese neue Zeile lautet: 

4951 DIM TL-(500):DIM GEB - (500) 


Mit diesen Änderungen sind alle Programme nunmehr 100% 
lauffähig. 


C16 - SA 2/88 


C16/116/Plus 4 =: eh wo 





a Eanben A nen 


Senso, wer kennt dieses Spiel 
nich? Nun haben auch 
. C16/Plus 4-User die Möglich- 
keit, sich dieses Spiel anzueig- 


nen. Tippen Sie unser Listing 
ein, und lassen Sie sich von 
diesem komfortablen Pro- 
gramm verwöhnen. Für alle, 


PROGRAMME EEE 


die das Spiel Senso nicht ken- 
nen, folgt an dieser Stelle eine 
kurze Anleitung. Auf dem 
Bildschirm sind vier Farbfelder 
zu sehen. Jedem dieser Felder 
ist eine Taste zugeordnet. Der 
Computer gibt nun eine Folge 
von Farbfeldern vor. Dabei 
werden auch zu den Tasten 
gehörende Töne gespielt. Der 
Spieler hat die Aufgabe, diese 
Folge nachzuspielen. Hatte er 
Erfolg, dann wird das Ganze 
um eine Farbe länger. Das 
Spiel geht solange, bis der 


Spieler einen Fehler macht. Bei 
unserer Version darf sich der 
Spieler zwei Fehler erlauben. 


Beim Dritten heißt es aber 
dann: GAME OVER. Bevor das 
Spiel beginnt, darf man noch 
die verwendeten Farben und 
Tasten auswählen. Das Einge- 
ben des Programms ist recht 
einfach, da es sich.um ein ein- 
teiliges Basic-Programm han- 
delt. Verwenden Sie dafür den 
Checksummer, dann dürfte es 
keine Probleme geben. 


458 DATA149,7,153,39,9,136,298,259,1680,5,153 























‚80,9,136,288,2590,141,122,9,141 <178> 
4608 DATA123,9,141,124,9,141,163,9,165,289,14 
1,253,8,141,37,9,141,38,9,141 <76> 

C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 470 DATA77,9,141,78,9,141,79,9,168,4,155,116 
‚9,136,288,2598,168,5,153,156 <118> 

18. REM HRHHSRRRHRBRRIHRRRRIBISIRIRIBISHIIHIHIHIENE <15> 48398 DATAI,136,298,2590,160,6,153,196,9,136,28 

28 REM * SUPER-SENSDO %* <66> 8,258,168,5,153,256,9,136, 208 <13> 
30 REM # WRITTEN AND COPYRIGHT # <235> 498 DATA259,160,4,153,290,10,136,208,25@,141, 

a8 REM * 1987 4% <18> 61,18,141,62,10,141,63,190,141 <252> 
59 REM * BY MICHAEL MEISSNER * <BB> Sa@ DATA191,10,141,102,19,141,141,18,165,218 

&8 REM RRRHRIBRHHRIRIERIEIIENF III SEIINHIHIHNE <65> ,141,9,7,141,48,9,141,49,9,141 <246> 
78 VOLBSCLR=LI=3 <243> 518 DATA87,9,141,88,9,141,89,9,168,4,153,125 

88 NA$(1)="MR. {SPACEICHIP" = NAS (ZI ="CHAMP" NA ‚7,138,208,259,160,5,153,164 <124> 
$(3)="I{SPACE>HLOVESPACEISENSD":NAS (4) ="MOL" 52@ DATA9,156,208,250,169,6,153,205,9,136,20 
NA$(S)="TOI" <95> 8,250,168,5,153,244,9,136,288 <208> 
98 NA$ (6) ="BON" <130> | 530 DATA259,169,4,153,29,190,136,208,258,141, 

100 HI(1)=6Q0B: HI (2)=5BRQ:HI (3) =ABRBSHI (4) =3 71,18,141,72,10,141,73,10,141 <78> 
BAR: HI (5) =2008: HI (d)=1200 <198> | 54@ DATA112,1@,141,113,10,141,153,12,165,211 2 
11® VOL8:RESTORE15® <26> ‚1690,11,153,181,18,136,208,258 <135> 
120 V=45280: POKEV+18,PEEK (V+18) AND251: POKEV+ 550 DATA160,9,153,142,10,136,228,2580,140,7,1 

19 ,PEEK (V+19) ANDSOR48 <237> | 53,103,10,136,208,259,160,5,153 <247> 
138 FORT=932T0849:READA:POKET,A:NEXT:SYSBS2 <118> | S4R DATA44,10,136,208,250,141,26,10,141,27,1 

148 FORT=12BBBT014B9B: READA: IFA>-1THENPOKET, 2,141,28,10,141,243,9,96,—1 <7> 
A: NEXT <158> | 570 DIMA(SI) <115> 
158 DATA162,9,189,0,288,157,0,48,189,0,209,1 588 GDT0642B: SH=8 <221> 
57,0,49,202,288,241,96 <185> | 598 FORB=1T031 <236> 
160 DATAB,@,1,7,7,3,1,0 <45> ED AtB)=INT{RNDIC) #4) +1 <198> 
170 DATA126,68,24,8,0,0,0,@ <123> | &ıa NEXTB: RETURN <88> 
180 DATAQ,@,128,224,224,192,128,8 <11&6> | 428 GOSUBS9B: COLORB,1:COLOR1,7,4:COLOR4,8 <aQ> 
190 DATA124,56,24,98,0,9,0,8 <171> | 6830 PRINT"{CLEAR WHITE DOWN RIGHT1® SPACE EL 

200 DATAR,B,0,0,0,24,56,124 <242> 1 ASHON3-------------- XELASHOFFY" <132> 
218 DATAB,1,3,7,7,3,1,8 <111> | 640 PRINT"{RIGHT18 SPACE FLASHONY-TELASHOFE 

220 DATAR,0,2,0,0,24,28,62 <67> GREEN SPACE}SUPER{SPACE FLASHON WHITEI-TELAS 

2308 DATA42,28,24,9,0,0,0,8 <21> HOFF RED SPACEYSENSO{SPACE WHITE FELASHONY-XE 

248 DATAB,128,192,224,224,192,128,8 <117> | LASHOFFY" <179> 
250 DATAD,@,90,2,0,24,68,126 <251> | 450 FRINT"{RIGHT18 SPACE ELASHON}I--—--———— _ 

268 DATAB,1,3,7,7,1,8,8 <124> | -——--- {FLASHOFF2Y" <193> 
270 DATAB,128,192,224,224,128,0,8 <35> 660 PRINT" {RIGHTZ DOHN2 HHITE SPACEII=WEISSt 

288 DATAQ,1,3,7,15,31,63,127 <205> | SPACES REDY2=ROTISPACET CYANI3=CYAN" <231> 
290 DATA254,252,248,240,224,192,128,8 <3> 67@ PRINT" {RIGHT3 PURPLE}Y4=PURPUR{SPACES GRE 

322 DATAQ,128,192,224,249,248,252,254 <211> | EN3S=GRUEN{SPACES BLUE}6=BLAU" <185> 
Z1@ DATA127,63,31,15,7,3,1,@ <232> | 888 PRINT"{RIGHT3 YELLOWIT=GELBISPACES ORNG} 

320 DATAGS,63,63,63,63,63,63,63 <4> 8=DRANG{SPACES BRN}9=BRAUN® <43> 
330 DATA252,252,252,252,252,252,252,252 <138> | 698 PRINT" {RIGHT3 PINK}1O=PINK" <9> 
349 DATAB,@,255,255,255,255,255,255 <46> 700 GOT0729 <11> 
350 DATA255,255,255,255,255,255,;0,82 <184> | 710 T <28> 
362 DATA255,255,255,255,255,255,255,255 <BB> 728 PRINT"{BLUE DOWN RIGHT43WAEHLENTSPACEISI 

370 DATA240, 252,254 ,254,255,255,255,255 <23> E{SPACE} IHRE{SPACEIVIERTSPACEIFARBEN{SPACE} ! 

382 DATA255,255,255,255,254 ‚254 ,252,240 <a5> ";POKE239,B <9> 
390 DATA255,255,255,255,127,127,63,15 <62> 738 INPUT" CDOUN RIGHT REDIFARBETSPACEIOBENTS 

400 DATA15,63,127,127,255,255,255,255 <241> | PACEI";F(V <226> 
419 DATA-1 <11> 748 INPUT"{RIGHT L.BLUFFARBEISPACEIUNTENTSPA 

420 RESTORE448: CO=1 <27> CE>"3F(4) <184> 
438 READA: IFA=-1THENS7@: ELSEPOKE14336+B, A:B= 758 INPUT"{RIGHT D.BLUE>IFARBETSPACEILINKSISP 
B+1:60T043@ <136> | ACEI";F(2) <78> 
440 DATA165, 208,160,11,153,213,8,136,208,250 768 INPUT"{RIGHT. HHITEIFARBE{SPACEIRECHTSISP 
‚168,9,153,254,8,136,208,25@ <198> | ACEI"z3F(S) <248> 
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Alle Programme dieses Heftes können Sie als Programmpaker 
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auf Diskette oder Kassette erwerben. 


Sonderheft 2/88 Bestell-Nr.: CSOK-2/3 Kassette 35,- DM 
Bestell-Nr.: CSOD-2/3 Diskette 35,- DM 


Sonderheft 1/86 (Heft ausverkauft) 
Best.-Nr. CSOK-1 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1 Diskette 25,- DM 


Cowboy-Duell, Mover, Freß-Man, Jump Man, 
Poker, Turmspringen, Tank-Wars, Rocketman, 
Comfort-List, Old- und Merge-Routine, 
Window-Manager, Softscroll 


Sonderheft 2/86 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2 Diskette 25,- DM 
Pac Man, Jäger des verlorenen Schatzes, Oil of 
Texas, Mimi, Jäger der verlorenen Möhre, 
Diam, Skateboarding, Auto-Starter, Color 16, 
Ton Clock, Textprogramm, Haushaltskonten, 
Key-Caller, Soundmachine 


Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-3 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3 Diskette 25,- DM 
Hardscroll, Frame-Set, Load/Save-Signal, 
Computer-Kommunikation, Whitch, Super- 
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der 
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom, 
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Ge- 
nesis — der Super-Assembler, Musik-Compiler 


Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft) 

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25,- DM 
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen, 
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speicher- 
split 64K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, 
Riesenlabyrinth, Crazy Worms, Convoy, Rich 
Freddy, Tedchip - Grafik und Sound 


Bestellungen richten Sie bitte an: 


Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-2/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM 
Trace, Window Ass, Single File Backup, 
Menügenerätor, Print, Little Painter, Mac1, 
Mad Mamba, Megazone, Big Quest, Buch- 
haltung 16, Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire 


Sonderheft 3/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-3/2 Diskette 25,- DM 
RAM-Floppy, MC-Checksummer OVM, 
System-Routinen, REM-INV-Maker, Basic- 
ension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi- 
Disk, Merge-Routine, Rocket Command, 
Flower-Power, WAR, Fang den Floh, Master- 
copy 7 ae Grabsteindorf, 
a-Clan 


Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) 
Best.-Nr. CSOK-4/2 Kassette 25,- DM 
Best.-Nr. CSOD-4/2 Diskette 25,- DM 
MC-Checksummer, Checksummer, Merge, 
Window-Manager, Basic-Start, Move-Frame, 
GETSETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, 
Super-Breakout, Mastergolf, Voracious, Eater, 
Banküberfall, Flottenmanöver, Speed-Ball 


Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM) 

Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette 30,- DM 
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskette 30,- DM 
Checksummer, MC-Checksummer, Multi-Disk, 
WINDEF, Print-Timer, Soundmaster, File- 
Dump, AVP, Superbasic + 4, Diamond Hun- 
ter, Dooly, U-Jäger, Crazy Factory, Das 
Weltspiel 





Tronic-Verlag - Postfach 870 - 3440 Eschwege 
oder telefonisch: (05651) 300 11 (bis 19.00 Uhr) 
Der Versand erfol r Nachnahme 


oder Vorkasse (Scheck, Bar) 


Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle 
Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie ältere 
Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es ausverkauft sein, kopiert unser 
Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Höhe des en alle Anleitungen 


für Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft«! 
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7798 INPUT" RIGHT. ORNGILUMINANZ{SPACEI (I-7) CS 
BACEF";ZLU 

720 INPUT" {RIGHT. YELLOWILEVELTSPACEI (L-I@) IS 
PACE3"zLE 

790 INPUT"{RIGHT. PINKYNAMEN{SPACE} (1-B{SPACE 
3 BUCHSTABEN) {SPACE} "3NA$ı IFLEN (NA$) >BTHENPRI 
NT" {4P23 ":GOT0798 

B@R IFINT(ABS(LE-1)) >299THENGDTO63D 

81a IFINT(ABSCLU-1) ) >ATHENG2® 

820 RA=LE#3: RU=RA 

830 FORA=1T04 2 

848 F(A)=INT (ABS(F(A)))D 

850 IFF (A) >IOTHENGOTOASQ 

860 IFF (A) =BTHENGOTO6SB 

870 IFF(A)=1@THENF (A)=F (A) +1 

EBD F(A)=F(A)+(16*LU) 

890 POKE2W7+A,F(A)SNEXTA . 

900 COLOR1,13COLORB,1:COLOR4,8,5 

910 GOSUB144B: GOSUB1419:GOTO1A7@ 

920 PRINT"HOHE DOWN43"sA=13 

930 PRINTTAB(A)"{RIGHT S* SR9 SB SPACEY" 

940 PRINTTAB(A)"{SE SPACE SO STZ SH SPACE SD 


950 PRINTTAB(A)"ISP SN SPACE SQ ST5 SH SPACE 
SL 803" 

960 PRINTTAB(A)"{SP ST SN SPACE SO ST3 SH SP 
ACE SL ST Sa}" 

970 PRINTTAB(A)"{SP ST2 SM SPACE SQ ST SH SP 
ACE SL ST2 Sar" 

980 PRINTTAB(A)"{SP ST3 SN SPACE SA SPACE SL 
sT3 SQr" 

990 PRINTTAB(A)"{SP ST4 SH SPACE SE ST4 Sa}" 
1000 PRINTTAB(A)"ISP ST3 SH SPACE SI SPACE S 
0 ST3 SQ" 

1810 PRINTTAB(A)"{SP ST2 SH SPACE SL ST SNS 

PACE SO ST2 SQ)" 

1020 PRINTTAB(A)"{SP ST SH SPACE SL ST3 SN S 
PACE SO ST. Say" 

iD3Q PRINTTAB(A)"ISP SM SPACE SL ST5 SN SPAC 
E sa 5a)" 

1040 PRINTTAB(A)"(SG SPACE SL STZ SN SPACE $ 

c}3" 

1058 PRINTTAB(A) "RIGHT. SI SS9 SK SPACEI" 

106D PRINT" {BLACK}" RETURN 

1070 GOSUB92B: SYS14336 

1089 GOSUB2220: GDSUB221@: GOSUB151B: GOSUB1550 

:GOSUB1SAB 

1090 A$="COMPUTER":GOSUB144R: OF=@: GOSUB154R: 

FORG=1TOS@R:NEXTG 

1128 GOSUB1SSQ 

1112 FORB=1TOCO 

1120 ONA(B)GOSLUB1280,131@,134@,137@ 

1132 NEXTB 

1140 A$=NA$:GOSUB144@ 

11580 FORZ=1TOCO: POKE239,8 

1160 OF=CO-Z+1:B0SUB1540 

1170 IFJOY(1)=1THENJ=1:60T01228 

1180 IFJOY(1)=STHENJ=3:60T01228 

1190 IFJOY(1)=STHENJ=4: 60101222 

120@ IFJDY(1)=7THENJ=2:60T01228 

1218 GOTO117@ 

122@ IFA(Z)<>JTHENGOTO225@: ELSEONJGOSUB12BR, 
1310, 134@,137@ 

1232 NEXTZ 

1240 SC=SC+(1@*LE) :GOSUB141@ 

1258 IFCO=RUTHENGOTO1588 

1248 CO=CO+1 

127@ G0T01999 

1280 D=PEEK (208) :POKE208,5H:SYS14336 

1298 SOUND! ‚800,10: G0SUB14Q8 

1300 POKE2AB,F (1):5Y8143364: RETURN 

1310 D=PEEK (289) : POKE2Q9 „SH: SYS1433& 

1320 SDUNDI ‚408,19: 50SUB1402 

1330 POKE299,F (2) :SYS14336: RETURN 

1340 D=PEEK (218) :POKE21@,SH:SYS14336 

1350 SOUNDI ‚480, 19: GOSUB140B 

1368 FOKEZI@,F (3) :SYS14334: RETURN 

1370 D=PEEK (211): POKE211,5H:5Y81433& 
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<242> 


<8> 


<167> 
<114> 
<105> 
<2350> 
<138> 
<10&> 
<17> 

<209> 
<59> 

<106> 
<ı181> 
<222> 
<aB> 

<84> 

<195> 


<185> 
<233> 
x2477> 
<5> 


<191> 
<130> 


<83> 
<al> 
<75> 
<98> 


<186> 
<135> 
<179> 
<111> 


<156> 


<181> 
<162> 
<40> 
<136> 
<116> 
<167> 
<76> 
<169> 
<197> 
<2453> 
<22> 
<24> 
<8> 


<214> 
<8> 
<244> 
<144> 
<209> 
<73> 
<132> 
<222> 
<16> 
<182> 
<244> 
<58> 
<58> 
<ı8> 
<a3> 
<ıaa> 
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1380 SOUND ‚202, 19: 60SUB14@@ 

1390 POKEZ11,F(4):SYS14336: RETURN 

1408 FORH=1TOINT (308-(LE#*28) ) ENEXTH: RETURN 
141@ MC=SCs IFSC>9999999THENMC=9999999 

1420 PRINT"{HHITE HOME DOWN2 RIGHT313";MCs IF 
ME>HI (1) THEN1438: ELSERETURN 

1430 PRINT"{HOME DOHN2 RIGHT}"3MCSRETURN 


1440 PRINT"{BLUE HQOHE DOWN22 RIGHT3@ BLUE ST 
SPACE8}" 


- 1450 PRINT"{HHITE HOHE UP DOWN22 RIGHT31Y"3A 


$: RETURN 

1460 PRINT"{CLEAR RED SX ST@ SU RIGHT2@ SX S 
T8 sur" 

1470 PRINT"{HOHE DOUHN RED ST HHITEIHI-SCOREL 
RED ST. RIGHT28 ST WHITEPSCORE(SPACEZ RED ST> 


1488 PRINT"{HOHE DOUN2 ST SPACE® ST RIGHT2® 
ST SPACE& ST}" 


1490 PRINT" (CHOHE DOWN3 SH ST8 SV RIGHT26 SH 

ste sv}" 

15@2 RETURN 

151@ PRINT" (HOME DOWN2@ BLUE SX ST8 SU RIGHT 
28 SX STB Sur" 

1528 PRINT"{BLUE ST. HHITEIRUN{SPACES BLUE ST 
RIGHT4 GREEN SX ST1@ SU RIGHT4 BLUE ST. SPAC 
E WHHITEYITURN{SPACEIS {SPACE BLUE ST}" 

15350 PRINT" (BLUE ST. HHITEIOF{SPACES BLUE ST. 

RIGHT4 GREEN ST HHITEYLEVELT{SPACE}ISTSPACES 6 
REEN ST BLUE RIGHT4 ST SPACE8S STY" 


1548 PRINT"{BLUE SH ST8 SV RIGHT4 GREEN SH S 
T18 SV RIGHT4 BLUE SH ST8 SV}" RETURN 


155@ PRINT"CHONE DOWNZ21 RIGHT4 HHITEI"ZRALPR 
INT" {RIGHT22}"; LEsSRETURN 


1568 PRINT" CHOHE WHITE DOWN22 RIGHT4 SPACESY 


157@ PRINT" {HHITE UP RIGHT4I"JOFLRETURN 

1588 SC=SC+HLE*1BB:LE=LE+1 

1590 OF=@: GOSUB156B: GOSLUB141Q: GOSUBLF4B 

1400 PRINT" {CLEAR}" :GOSUBI2@:SYS14336 

161@ PRINT"CHOHE DOHN}"TAB(14) "GREEN?BONUS- 


RUNDE* 
DOHN YELLOW}BELEGE 





1620 PRINT"t RIGHTA 

N{SPACEISIESP aaa eye 
ERTSPACEIWAHL" 

1638 PRINT" {RIGHT43PER{SPACEIJOVSTICK{SPACEI 
UND{SPACEIBEENDEN{SPACEISIE{SPACEIDIESE" 
1648 PRINT" {RIGHT4IMIT{SPACEIDEM{SPACEIFEUER 
KNOPF {SPACE}. " 

1658 N=JOY (1): IFN>BTHEN1800 

164Q0 IFN=1THENGOTO171@ 

1678 IFN=3THENSOTO1738 

1480 IFN=STHENGOTO1752 

1690 IFN=7THENGOTO1778 

1708 GOTO1458 

171@ IFPEEK (208) =BTHENPOKE298,F (1) :ELSEPOKE2 
@8,0 _ 

1728 SYS14334: 60101798 

1738 IFPEEK (219) =BTHENPOKE21@,F (3) sELSEPOKE2 
10,0 

1740 SYS14336:60T01798 

175@ IFPEEK (211)=BTHENPOKE211,F (4) sELSEPOKE2 
11,0 

1768 SYS14336:60T01798 

1770 IFPEEK (2989) =BTHENPOKE289,F (2) :ELSEPOKE2 
29,0 

1780 SYS14334: 60101798 

1790 GOT01658 

1808 M=@: I=INT(RND(D#A) +1 

1818 FORE=1T04: IFPEEK (287+E) >JATHENM=M+1 

1828 NEXTE 

1838 IFM=QTHEN1958 

1848 K=PEEK (287+1) : IFK=@THEN1930 

1859 IFM=4THENI749 

1848 SC=INT (SC#(4/M)) 

1870 FORM=18BTOSBUSTEP1B: SOUNDI ‚M,13SOUND2,M 
+2@Q, 1: NEXTM 

1888 M=PEEK (287+1) 

1870 POKE297+I „M+128: SYS14336 








<32> 
<185> 
<46> 
<37> 


<241> 
<55> 


<Ab> 
<125> 
<221> 


<246> 
<214> 


<28B> 
<i11l> 


<245> 


<28> 


<255> 
<96> 
<15> 


<63> 
<45> 
<215> 
<217> 
<200> 


<110> 


<5> 
<8> 


<234> 
<91> 

<164> 
<200> 
<236> 
<16> 

<251> 


<143> 
<217> 


<137> 
<237> 


<220> 
<i> 


<19> 
<21> 
<85> 
<255> 
<114> 
<47> 
<120> 
<1235> 
<148> 
<203> 


<171> 


<12> 
<206> 
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1900 POKE2@B,F (1) :POKE2QF,F (2) :POKE218,F (3): A$(1) PRINT"(YP RIGHT19 WHITEF"HI(1) <7>. 
POKE211,F(4) <251> | 2138 PRINT"{DOWN2 RIGHTT FURPLEI2. {YL.GRNI" 

1910 IFLE>1BTHENGOSUB194B: G0T01990 <2B&> | NAS(2) :PRINT"£UP RIGHT19 WHITEY"HI(2) <80> 
1920 GOSUBS9B: GOSUB196B: CO=1: RA=RA+3: RU=RU+Z 214@ PRINT"{DOWHN2 RIGHTT REDYS. YL.GRNY"3NAS 
:G0T0902 <157> | (3):PRINT"{YP RIGHT19 HHITEY"HI(S) <177> 
1939 PRINT"{DOHN RIGHT12 BLUEILEIDERTSPACEID 215Q PRINT"{DOHN2 RIGHTT CYAN>4.(YL.GRN}"3NA 
ANEBENTSPACE} ! "s FORH=SBBTOBSTEP-2B: SOUNDI ,H, $(4):PRINT"{UP RIGHTI9 HHITEY"HI(A) <54> 
3: NEXTH: 60T01998 <75> 2168 PRINT"<DOWN2 RIGHTT BLUEYS- {YL.GRNI"3NA 

1940 PRINT"{DOHN RIGHT12 REDIDANN{SPACEFEBEN $(5) sPRINT" {UP RIGHT19 MHITEY"HL(S) <151>- 
{SPACEINICHT {SPACE} ! "3SOUND1 ‚288,35: 60101908 <&&> 217@ PRINT"{DOWHN2 RIGHTT ORNGY&.{YL.GRN}" NA 

1959 PRINT"{DOHN RIGHT11 CYAN PURPLEIZULSPAC $(&) sPRINT"{UP RIGHT19 WHITEI"HI(6) <144> 
E}VIEL {SPACEFEHRBEIZ {SPACE} ! "3 FORH=1BBBTDAST 2188 FORHH=192BTOBSTEP-29: SOUND2,HH, 1: SOUND 

EP-58: SDUND2,H,3:NEXT: GDTO190@ <63> „HH, 12 NEXTHH <182> 
1960 POKE239,@:PRINT"CHOHE HHITE DOHN11 RIGH 2190 PRINT"{HOHE DOHN23 RIGHTZ2 WHITEI=>TSPAC 
T123KNOPF {SPACE2}DRUECKEN" <27> E>FEUERTSPACE} !"sLI=3:C0=1:3 RA=3: RU=3:SC=B: PO 

197@ SOUND1 ‚828,20: SDUND2,428 ‚28: FORK=1T0398 KE2397,@ <123> 
3NEXTK <97> 2208 IFJOY(1)<>12BTHEN2200: ELSESBB <59> 
1988 IFJOY(1)<>12BTHEN19B@:ELSERETURN <119> | 2210 PRINT"CHOHE DOWN RIGHT22 HHITEI"SZLISRET 

1990 COLORB,1:PRINT"{CLEAR DOWN3 RIGHTS HHIT URN . £224> 
EIWLREDIALREDYHICYANIN{PURPLEYS{GREEN}I{BLUE 222@ PRINT"{HOHME RIGHT14 GREEN SX ST1@ Sur" <141> 
IN{YELLOWINIYELLOW SPACE}! <120> | 2230 PRINT" {RIGHTI4 GREEN ST. HHITEILIVES{SPA 

2OBB PRINT"{RIGHTS PINKI-————— in <138> | CEI:CSPACE3 GREEN ST)" <49> 
2B1@ PRINT" {DOHN2 RIGHTZISIETSPACEIHABENTSPA 224@ PRINT"{RIGHT14 GREEN SW ST18 SV}":RETUR 
CEIALLE{SPACEFREKORDE {SPACEIGEBROCHEN" <227>In , | <118> 
2020 PRINT" {DOWN2 RIGHT3ISDBAR{SPACEIDENTSPA 2258 LI=LI-1:60SUB221@ <87> 
CE>SENSD-REKORD{SPACE? !":PRINT"{DOUNS RIGHT. 22640 IFLI=BTHEN2329 <20> 
4 ORNG>FEUER{SPACEIDRUECKENTSPACE} !" <29> 2270 PRINT"CHOHE DOWN3 RIGHT16 FLASHON YL.GR 

2830 FÜRD=1T0599:NEXTD:IPOKE239,0 <171> | N>FALSCH£SPACE? ! {FLASHBFF}" sFORK=1BBBTOBSTEP 

2B4Q IFJIOY(1)<>128THEN2B4D ; <B1> -58: SDUNDS,K,7:NEXTK <241> 
2050 COLORB,1SPRINT"{CLEAR RIGHTS DOWN2 YELL 2220 GOSUB194R <82>. 
O4>HI-SCORE-LISTE" <133> | 22990 FRINT"CHOME DOWN11 RIGHTI2 SPACE SP ST 

2DAR PRINT"LRIGHTS BRNI-———mn——— nn <163> SH SPACE SE ST4 SQ SPACE}":SYS14336 <82> 
207® IFSC<=HI (6) THEN2128 <91> 2300 PRINT"{HOME DOWN3 RIGHTI6 SPACEB}" <255> 
2080 FORA=1T0& <125> | 2318 soToıasB0 . <94> 
2098 IFSC>HI (A) THENT=HI (A) EHI (A)=SC:SC=T:TT$ 232@ PRINT"{HOME DOHN9 RIGHT14 FLASHON L.GRN 
=NAS{A) aNA$(A)=NA$: NA$=TT$:GDT02B3B <245> | 3GAMEISPACEIOVERTSPACE} ! {ELASHOFF} ": FORA=5B2B 

2100 NEXTA <64> TO1STEP-5: SQUND2,A,1:NEXTA <183> 
Z11@ HI(A)=SC:NAS(A)=NA$ <12> 2330 GOSUB 1940: 50102850 - <2> 
2120 PRINT"{DOHN2 RIGHTT GREEN}1.{YL.GRN}”;N ENDE DES LISTINGS 





Bewerbung als Programmautor 














Name: Vorname: - Aiter: 
Straße: WOHIOpE. ie Sr ee en 
Titeldes Poogrammes:  —_  _________ _  _  Computersystem: 

Erforderlicher Speicherplatz: KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten Rückumschlag 





(DINAA4, 1,40 DM) bei! 
Erforderliche Peripherie: 


Ich versichere hiermit, daß ich der Autor desoben genannten Programmesbin undalle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daß Sie 
mein Programm in einer Zeitschriftabdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar beträgt 120 DM pro abgedruckter Seite. 
Sollte das Programm nicht veröffentlicht werden, bitte ich um Rücksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Programm in der Zwischenzeit 
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverzüglich benachrichtigen. Ich bestätige durch meine Unterschrift, daß ich 


Kenntnis davon habe, daß der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli- 
che Schritte einleitet. 





Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 


Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei: 
Kassette: _______ Diskette: _______ Dokumentation: ________Listing: ______— Rückporto: 


Unterschrift des Programmautors (bei Minderjährigen auch die eines Erziehungsberechtigten): 2 
$ (Bitte zweimal unterschreiben!) 
Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege 
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C16/116 + 64K / Plus 4 


Bei diesem Programm kom- 
men alle Freunde von tollen 
Adventures voll auf Ihre Ko- 
sten! 42K RAM werden von 
diesem Spiel belegt. 100 Rä- 
ume in denen allerlei Überra- 
schungen lauern! Und, das ist 
der Clou des Programms, ein 
Parser der komplette deutsche 
Sätze versteht! Der Parser ist 
zwar etwas langsam, dafür wird 
man aber durch seine Lei- 
stungsfähigkeit voll entschä- 
digt. Nicht nur, daß ganze 
Sätze verstanden werden, es 
ist auch möglich, Füllwörter wie 
”der, die , das” zu gebrauchen. 
Es ist auch möglich, mehrere 
Aktionen in einem Satz zu ver- 
wenden, und diese mit ”und” 
zu verknüpfen. Auserdem kön- 
nen Abkürzungen verwendet 
werden. Es ist also möglich ei- 
nen Satz wie "Nimm das 
Schwert und untersuche es” 
einzugeben. Der deutsche Zei- 
chensatz, der im Programm 
eingebaut ist, muß unbedingt 
verwendet werden. Die Ta- 
stenbelegung wird im Pro- 
gramm erklärt. Der Wortschatz 
des Spiels beträgt ca. 220 
Worte. Es ist unbedingt auf 
exakte Recht-, Groß- und 
Kleinschreibung zu achten! Die 
Aufgabe, die der Spieler zu er- 
füllen hat, erfährt er im Verlauf 
des Spiels. Alle Charaktere, auf 


PROGRAMME EEE 


Abenteuer 


im Kand der Burgen! 


die man eventuell auch mal 
warten muß, können befragt 
werden. Auf diese Weise erhält 
man Informationen, manchmal 
auch Gegenstände. Alle im 
Spiel, vorkommenden Gegen- 
stände können mitgenommen 
werden. Allerdings kann man 
nicht mehr als 10 Gegenstände 
gleichzeitig tragen. Für Besit- 
zer eines Diskettenlaufwerks 
besteht die Möglichkeit, den 
aktuellen Spielstand abzuspei- 
chern. Sehr zu empfehlen ist 
das Zeichen einer Karte, da 
man sonst bei der Vielzahl der 
Orte schnell die Orientierung 
verliert. Bei der Eingabe müs- 
sen Sie wie folgt vorgehen: 


Teil 1 eintippen und unter dem 
Namen "DIE BURG” abspei- 
chern. Danach den zweiten Teil 
eintippen, und unter dem Na- 
men "BURG Il” abspeichern. 
Eine Änderung für Kassette ist 
nicht nötig. Zum Spielen wird 
Teil 1 geladen und mit RUN 
gestartet. Viel Spaß beim 
Abenteuer! 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC v1.0) 


5 PRINT"CHONE2 CLEAR}" <18> 
12 DATA162,8,189,8,208,157,0,249,1897,8,207,1 
57,0,241,189,@ <163> 
20 DATA219,157,0,242,189,0,211,157,0,243,189 
‚@,212,157,0,244 <29> 
3a DATA189,0,213,157,0,245,189,8,214,157,8,2 
46,189,@,215, 157 <171> 
40 DATA 0,247 ‚282,288, 205,96, <165> 
sQ FOR I=832 TO 886: READA: POKEI ,A:NEXT <94> 
40 SYS 832: POKE45298B,B: POKE65299 ,240 <142> 
7@ KEY 8, "C0O{SL}4,15,6:P(50365298, 196: P150)6 

5299 ,212:HELP"+CHR$ (13) <22> 
80 POKESS,255: POKES6,239 <137> 
1088 FOR I=1 TO 14: READA:A=A+128 <154> 
i1@ FOR J=@ 10 7 <215> 
120 READB <131> 
138 POKE61440+8#A+J,B . <166> 
148 NEXTI <162> 
158 NEXTI <170> 
148 DATA124,40,66,153,161,161,153,46,60 <19> 


C16 - SA 2/88 


UND D%9, MEIN SOHN, IST. DE WEINNEHABARE 
U DER ..ALLENEMAIGEN GHFEN... 


170 


198 
209 
218 
22a 
2538 
240 
245 
258 
255 
260 
265 
388 
318 
s2@ 
528 
518 
528 
548 


DATA 38,0,56,1@8,12@,108,19@8,120,96 
DATA122,0,102,60,6,62,1@2,62,8 

DATA 91,0,102,68,102,1902,1@2,42,8 

DATA 93,0,102,0,102,1@2,102,62,@ 

DATA 100,102,24,48,1@2,126,1@2,1@2,@ 
DATA 192,102,40,102,102,1@2,1@2,608,0 
DATA 92,102,0,102,192,182,102,60,2 
DATA 94,253,253,32,255,255,8,191,191 
DATA 1987,96,112,1@4,111,111,111,111,111 
DATA 115,0,8,0,255,254,252,248,240 
DATA 113,248,252,254,255,8,8,8,8 

DATA 114,111,111,111,111,112,96,96,96 
DATA 119,96,96,96,96,96,96, 96,96 
FOKE65298 , 196: POKE65297 , 208 
POKE65298 ‚@: POKE65299 ,24@ 

IF PEEK(163@)<>24THEN POKE163@,24: RUN 
SENELR= PRINTEHR$ (14) 

EOLORB,1:COLORA,1 

EOLOR1,4,6 

CHAR „8,5, "MBLSPACEI-TSPACEISOFT {SPACEIPR 


{S@}7SENTIERT: * 


545 
558 
555 
Süß 


COLOR1,18,3 
PRINT" {DOHN}" 

PRINT"{RED SPACER CQ CH}" 
PRINT"{SPACEB CR CE3" 





<156> 
<93> 
<197> 
<2> 
<49> 
<233> 
<6> 
<54> 
<154> 
<239> 
<172>3 
<189> 
<162> 
<128> 
<2B1> 
<192> 
<218> 
<159> 
<199> 


<125> 
<17> 
<192> 
<213> 
<59> 
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BEE PROGRAMME 


570 COLOR1,18,3 
700 PRINT" SPACESIwISPACE CYYwr 


zıa 
728 
738 
748 
758 
755 


PRINT" {SPACESY wur 
PRINT" {SPACESI RR r 
PRINT" {SPACESI «ran 
PRINT" {SPACESI ##{SPACEI war 
PRINT" {SPACESI #{SPACEI ar 
COLOR1,18,3 


768 PRINT" TSPACESI #rıaT 
778 PRINT" (SPACES} vrrstSPACEI „TSPACEI nH{SPAL 


Ei wntSPACE}I #wtSPACEY aw{SPACEI vH{SPACEI Ta{SPA 
CE}3wnr 

788 PRINT" SPACES} wanna tSPACE} warnen 
“nun 

798 PRINT" {SPACESY wma 
r 

888 PRINT" {SPACESI wann nna ea a 
ar 

818 PRINT" {SPACESI #artSPACEI varan a tSPACE) ann 
awtSPACEI vnanr{SPACEI var 

828 PRINT” {SPACESY ##{SPACEZI wrHantSPACE) ara r 
RtSPACEI aaa tSPACEI ara 

838 PRINT" CSPACESI TTSPACESI van 
RuRuR 

848 PRINT" {SPACESI WTSPACESI run 
nur 

858 PRINT" {SPACESI «TSPACESI mare 
wer 

868 PRINT" CSPACESI «TSPACESI wre Han 
“u. 

878 PRINT" CSPACESI «TSPACESI anna 
ware 

888 PRINTCHR$ (27) +"V" 

898 GOSUB 2808 

OB CHAR,2,23,"tCCH1IB7TSPACE SWIOLFGANGTSPA 
cE SMIANZIUS-{SBIREIDRHOFF" 

998 GETKEY FR$& 

1088 SCNELRSCOLOR1,2,3 

1018 PRINT" CSDIASTSPACE SSYIPIELISPACE2Y {SPA 
CE SB SPACE SU SPACE SR SPACE SG SPACE} (SPA 
CEZYIISTISPACEYIEIN{SPACE STIEXT-TSPACEZYADVEN 
TURETSPACEIINTSPACEIDEUTSCHERTSPACE SSIPRACH 
E> 

1028 PRINT"{DOHN SHWIASTSPACE SIIHREISPACE SA 
JUFGABETSPACEIIST,TSPACEFERFAHREN{SPACE SSYI 
EISPACEITMISPACE3 SVIERLAUFSPACEIDESTSPACE 
SSYPZELS. " 1 

1038 PRINT" {DOHN SDYASTSPACE SSYPIELISPACEIT 
STISPACEIMITISPACEYEINEMTSPACEIDEUTSCHEN{SPA 
CE7 SZYHEICHENSATZ {SPACEIAUSGESTATTET „{SPACEI 
DERTSPACEF AUCH" 

1848 PRINT"VERWENDET {SPACEIWERDEN{SPACEIMUN! 
SPACE SUFMLAUTETSPACEIALSOISPACEIBITTEMIT{S 
BPACEFFOLGENDENISPACE STIASTENTSPACEIEINGEBEN 
8 Kl} 

1058 PRINT"CDOHN2 SPACE3 SZYEICHEN{SPACEL SS 
3HIFT{SPACES SCHONTROL" 

1855 PRINT" CCT30}" 

1048 PRINT" ISPACESI@TSPACEI S@ SPACEI Car" 
1070 PRINT" {SPACESI+LSPACEI St SPACEI C+r" 
1888 PRINT" SPACESI-TSPACEI S- SPACEI C-}" 
189B PRINT" ISPACESYIBISPACEII”” 

19895 CHAR,1@,22,"{RVSON SBIITTELSPACE STIAST 
E{SPACEIDR{S-ICKEN{RVSOEF}" 

1897 GETKEY FR$ 

11898 SCNELR 

1118 PRINT”{SDYIASTSPACE SSIPIEL{SPACEIVERSTE 
HTISPACEIGANZE{SPACE SS S@YTZE , {SPACEIDIELSR 
ACEFAUCHMITTSPACE}I ’ (SPACEIUNDTSPACE} " {SPACE 
VERKN{S-IPFT{SPACEIWERDENTSPACEIKTSFINNEN, ” 
1122 PRINT" {DOHNYZ. {SB}. {SPACE} >{SPACEINIMMT 
SPACEYDIR{SPACEIDAS{SPACE SSICHWERT {SPACEIUN 
DISPACEI1SYUNTERSUCHE TSPACEIESTSPACEI<S" 

1138 PRINT"{DOHN SE S-IYR{SPACE SRIICHTUNGSAN 
GABEN {SPACEIBITTETSPACEIDIETSPACEFHANGE-SPAC 
E4}GEBENETSPACE SBIEZEICHNUNGTSPACEIVERWENDE 
N. 3 

1148 PRINT" CDOHN SVYIERBENTSPALEYWERDENTSPACE. 
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<42> 
<174> 
<134> 
<144> 
<154> 
<238> 
<248> 
<227> 
<184> 
<245> 
<62> 
<188> 
<198> 
<131> 
<99> 
<251> 
<5> 
<15> 
<25> 
<35> 
<243> 
<174> 
<188> 


<a6b> 
<148> 


<196> 


<79> 


<125> 


<246> 


<1905> 
<159> 
<131> 
<125> 
<221> 
<85> 


<157> 
<174> 
<56> 


<247> 


<229> 


<32> 


3GRUNDS{S@+TZLICHTSPACEIKLEINTSPACEIGE-TSPAC 
E3>SCHRIEBEN, {SPACE SG}HEGENST {S@}NDE „ {SPACE 
SOIBJEKTESPACEIUND" 
1158 PRINT" {SPIERSDNENTSPACE}TMMERTSPACEIGRO 
N n 
1160 PRINT" {DOUN SDYASTSPACE SSYPIELTSPACEYV 
ERSTEHT {SPACE }MEHRTSPACEFALSTSPACEIZBMLSPACE 
SWIORTE, TSPACE2YDIETSPACE SVYERBENTSPACEIKE 
S+}NNENtSPACEYMITTSPACE}I ’ TSPACEIHILFE, {SPACE 
3VERBEN,"; 
1178 PRINT" {SPACE2YIODERTSPACEIWORTETSPACEI TC 
SPACEIAUFGELISTET TSPACEIWERDEN. " 
1188 PRINT"TDIHN SAICHTEN{SPACE SSYIETSPACE} 
BITTEtSPACEIAUFTSPACEIKORREKTEISPACE SRIECHT 
-tSPACE4>SCHREIBUNG, {SPACEIOBWOHLTSPACE SAIB 
KIS-}RZUNGEN{SPACEFAUCH" 
11998 PRINT"VERARBEITET{SPACE}WERDEN. ” 
1195 CHAR,18,22,"{RVSON SBYITTEISPACE STIAST 
EISPACEIDR{S-ITCKENTRVSOFF}" 
1197 GETKEY FR$ 
1288 SCENELR 
1218 PRINT"{SDIERTSPACE SSYPIELSTANDISPACEIK 
ANN{SPACEIMITISPACEIDEMISPACE SBYIEFEHL{SPACE 
18} ' (SPACEISAVETSPACE)I ’ {SPACEIGESPEICHERT {SP 
ACEIWERDEN," 
1228 PRINT"MIT{SPACEY ’ {SPACEILDOADTSPACEI ' {SP 
ACEIWIRDISPACEIEIN{SPACEIALTERTSPACE SSYPIEL 
STAND{SPACE2}GELADEN. * 
1259 PRINT"{DOUNZ SNIDOCHTSPACEYEINTSPACEIKLE 
INER{SPACE STIIPISPACEYZUMISPACE SSICHLU*E" 
1248 PRINT" {DOHN SFIRABEN{SPACE SSYIETSPACE)I 
ALLEISPACE SPYERSONEN, SPACEIDIETSPACE SIYHN 
ENISPACES S-IBERTSPACEIDEN{SPACE SWIEGTSPACE 
3LAUFEN. " 
1258 PRINT" {SAYUFTSPACEIDIESETSPACE SWIEISET 
SPACEYERHALTEN{SPACE SSYIETSPACEIWERTVOLLEIS 
PACE2 SIYNFORMATIONEN. *” 
1268 PRINT" {DOHN4 SIYCHTSPACEIWIS-INSCHEISPA 
CE SIYHNEN{SPACEIVIEL{SPACE SVIERGNIS-IGENTS 
PACEYUNDTSPACESYVORTSPACEYIALLEMI{SPACEY. .„.*" 
1278. PRINT" {DOUN3I "TAB(15) "ISVYIHIELISPACE SE} 
RFOLGISPACEF! !!" 
1388 GETKEY FR$ 
1318 COLOR1,13X=PEEK (174) 
1328 PRINT® {CLEARYLDAD"+CHR$ (34) +"BURBISPACE 
FEIERBERECHEFTTFPRETE x<>8 THEN PRINT"{DOHN 
>" 
1338 PRINT” {DOWNSIRUN" 
134B CHAR,S,2@,"CHHITEI>>ISPACE SLYIADEZEITES 
PACEFILSSITSPACEITA. ISPACEI4BSEC. {SPACEYI<<” 
1352 CHAR,15,22,"t{ELASHON SBIITTELSPACEIWART 
EN{ELASHOFF}" 
1355 COLOR1,1 
136498 POKE1319,19: POKE1328, 13: POKE1321,13:3POK 
E1322,13:POKE1323,13: POKE239,,5 
1378 END 
2088 COLOR1,8,7:CHAR, 12,5," ISPACEI wriSPACE3Y 
wISPACE}I wTSPACE2I vwtSPACEII wur 
2985 CHAR,12,6, "{SPACEI WISPALEI «TSPACEZI=TSP 
ACEY #tSPACE2ITTSPACEI "TSPACE2I« 
2018 CHAR,12,7,"TSPACEI #TISPACEZI TISPACEI «TS 
PACE2Y ww{SPACE33 ar 
2015 CHAR,12,8,"{SPACEITTSPACEIWTISPACEZI #TSP 
ACEI WISPACE2I «{SPACEI w{SPACE2I T{SPACEI 
2025 CHAR,12,9, "{SPACEI #TISPACESITISPACEII at 
SPACE} „TSPACE2I «vr 
2838 COLORi ,2,33RETURN 
ENDE DES LISTINGS 


C-16& LISTING + CHECKSUMMEN (0C V1.0) 


20 POKE45286,11 

30 GOSUB 52880: REM TABELLEN DEFINIEREN 
498 COLORB,1:COLOR4,1:COLOR1,2,32SCNELR 

60 FOKE65286,27:PDKE65298 „2: POKEA5299 ,248 
88 PRINTCHR$ (14) 


C16 - SA 2/88 


<1978> 
<175> 


<13> 
<199> 


<aB> 
<186> 


<11> 


<18> 
<156> 


<237> 


<92> 
<190> 


<216> 
<a1l> 


<33> 
<254> 


<122> 
<8> 


<184> 
<62? 
<1132 


<7> 
<225> 


<157> 
<223> 


<24> 
<9B> 
<114> 
<149> 


<124> 
<1589> 





<79> 
<132> 
<43> 
<235> 
<173> 


188 ZN=1:G60T0113@ 

19008 REMACTIONSMODUL 

1818 GOSUB S0BB@: REM BEFEHLSEINGABE 

1108 REM GEHEN IN EIN NEUES ZIMMER 

1105 IF VE<IOR VE>1@ THEN 1208 

1118 IF RI(VE)I=BTHENPRINT" SKIEIN{SPACE SW}E 
G{SPACEIIN{SPACEYDIESETSPACE SR3ICHTUNGTSPAC 
E}!":VE=90:60T01209 

1128 ZN=RI (VE) 

1150 VE=B:FRINT"CHOHE2 CLEARY"Z 

1140 RESTORE 10Q000+ZN*108 

1158 FOR I=1T019:READRI (I) NEXT 

1155 TRAP1BOBB+ZN*100:* j 

1157 IF PR=ITHEN PRINT" {SDYIE{SPACE SK S+3NI 
GIN{SPACEYDERTSPACE SEILFEN{SPACEIBEGLEITETT 
SPACE>MICH. " 

1148 PRINT" {DOHN SWIEGETSPACEIFTS-IHRENTSPAC 
EINACHTSPACEI"; 

1165 1C6=98: FORI=1T018: IFRI (I) <>@THENPRINTVES ( 
D;",";:Ice 

117@. NEXTI 

1175 IF IC=BTHEN PRINT"NIRGENDWO. " 

1188 IF IC=1THENPRINTCHR$ (28) 

1185 PRINT" {SIICHTSPACEISEHE{SPACE}I="; 

1185 IC=@:FORI= 1T002: IFOO(1)=ZNTHENPRINTOBS ( 
I)5","321Ic-i 

1187 NEXT 

1188 FORI=1T062Z: IFGE (I)=ZNTHENPRINTGE$ (I); ", 
"s:Ic-i 

1198 NEXT 

1192 IF IC=B8THEN PRINT"NICHTS{SPACEFBESONDER 
ES. [3 

1194 IF IC=1 THEN PRINTCHR$ (28) 

1195 COLOR1,18,3:5 PRINT" are nn 
TREE" LEOLORT 255 

119& PRINTCHR$&(27I+"T" 

1200 REM 

2080 REM REAKTION AUF BEFEHLE 

2188 REM NIMM ROUTINE 

2ı1@ IF VE<>11 THEN 2200 

2112 IF NZ=18 THEN PRINT" {SIICH{SPACEITRAGET 
SPACEISCHON{SPACEIIBLSPACE SD} INGE, {SPACE}ME 
HRESPACE}SCHAFFE {SPACE} ICHTSPACEHNICHT {SPACE 
3!1":60T02208 { 
2113 IF OB< >@THENPRINTOB$ (OB) "{SPACEIKANN{SP 
ACE>ICHTSPACEINICHT {SPACEINEHMEN{SPACE}!" 
2114 IF PE<>@THENPRINTPE$<PE) " {SPACEIKANNISP 
ACEY ICHTSPACEINICHT TSPACEINEHMEN{SPACE}!" 
2115 IFOB< >BORPE< >BTHENPRINT" {SDIASTSPACEIGE 
HT{SPACE C-YBER{SPACEIMEINEISPACE SKIRISCHFT 
EtISPACE} !":60T02208 

2128 20 IFGE (G1)< >ZNTHENPRINT" {SIICH{SPACEISEHE 
SPACEFDIESEN{SPACE SGHEGENSTAND {SPACE}HIERT 
SPACEINICHTISPACE}!" 

2125 IFGE (61) =-1 THENPRINT" {SDIULSPACEIHASTS 
PACEIDIESEN{SPACE SGHEGENSTAND{SPACE}BEREITS 
SPACE!" 

2138 IF GE (G1)=ZNTHENGE (Gl) =-1:NZ=NZ+1:PRINT 
“ {SOIK. LI} 

2208 REM INVENTUR ROUTINE 

2205 IF VE<>34THEN238Q8 

2218 PRINT" {SIYCH{SPACEIHABE: {SPACE}Y" 

2228 IC=8:FORI=1T062Z: IFGE(I)=-1THENPRINTGE$ 
D:Ic=t : 

2225 NEXT 

2238 IF IC=@ THEN PRINT"NICHTS. " 

2255 IF IC=1THEN PRINT"{LEFT SPACE" 

23500 REM VERLIER ROUTINE 





253@1 IF OB<>BTHEN2408 
2305 IF VE<>1& THEN 2408 
2518 IF GE(G1I<>-ITHEN PRINT" TSIYCHTSPACEHHA 


BE{SPACEYDASTSPACEINICHTTSPALCEI!“ 

2320 IF GE(G1)=-ITHEN GE (Gi) =ZN:NZ=NZ-1:PRIN 
T"SO>K." 

2400 REM SCHAU ROUTINE 

2405 IF VE<>23 ANDVE<>29THEN 2508 

2418 IF 0B=40ROB=7ANDZN=47THENPRINT"{DOHN SE 
IStSPACEYISTISPACEY"LEFTS(TIS,2) "Ss "MID$(TIS, 
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<22> 
<165> 
x159> 
<47> 
<204> 


<105> 
<8> 
<5> 
<125> 
<88> 
<235> 


<140> 
<38> 


<220> 
<178> 
<6> 

<236> 
<196> 


<198> 
<4a1> 


<135> 
<44> 


<47> 
<250> 


<222> 
<3B> 
<67> 
<195> 
<24> 
x72> 


<8> 
<201> 
<51> 


<82> 


<935> 


<49> 


<176> 
<191> 
<210> 
<210> 


<30> 
<539> 
<254> 
<202> 
<142> 
<58> 
x67> 


<127> 
<130> 


<17> 
<121> 


PROGRAMME EEE 


3,2) "SPACE SUIHRISPACEI!" 

2428 1FG1=BANDDB=DANDPE=QTHENVE=B: SCNELRSGDT 

01138 

2425 IFGi=17ANDGE (17)=-1ANDBE (34)< >-1THENPRI 

NTT$(9) 

2426 IFG1=17ANDGE (17)=-1ANDGE (34)=-1THENPRIN 

TT$(1@) 

2438 IFG1=21THENPRINT" {DOWN SEISTSPACEIISTIS 

PACE SG} IFT{SPACEIIN{SPACEIDIESERTSPACE SFIL 

ASCHEXSPACE} !" 

2500 REM KRUG FUELLEN 

2505 IF VE<>87THEN 2408 

2506 IF GE(1)<>-1 THEN 2408 

251@ IF KR>OTHENPRINT"{SDIER{SPACE SKYRUGLSP 

ACE>IST{SPACEISCHON{SPACEIVOLLTSPACE} "OB$ (KR 

)P{SPACE}! !":G0T02408 

2515 IF ZN=84 THENPRINT"{DOHN SDIYERISPACE SK 

YRUG{SPACEIISTISPACEIJETZTISPACEIVOLLTSPACE 

SWIASSERTSPACE} . ":KR=2 

2516 IF ZN=73 THENPRINT"{DOHN SDIERTSPACE SK 

HRUG{SPACE>ISTSPACEIJETZTISPACEIVOLLESPACE, 

SHIASSER{SPACE) . "ıKR=2 

2517 REM 

2520 REM 

2608@ REM KRUG LEEREN 

2405 IF VE<>88 THEN 2708 

2618 IF GE(1)<>-1 THEN 2708 

2615 IF KR=QOTHEN PRINT"{DOWN SDYERTSPACE SK} 

RUG{SPACEIIST{SPACEFDOCHTSPACEILEERTSPACEN ! " 
: 60102708 

2620 PRINT"{DOHN SDIERTSPACE SKIRUG{SPACEIIS 

T{SPACEI JETZT {SPACE?LEERTSPACE} ! "ıKR=@ 

27Q0 REM SPIEL ENDE========= 

271@ IF VE<>92 THEN 2750 

2715 PRINT"{DOHN SHIILLSTISPACE SDIULSPACEIW 
IRKLICH{SPACEISCHONTSPACEFAUFHTSTFRENTSPACEI 

?iJ/ND " 

2720 GETKEV X$: IFX$="J"THEN PRINT"{DOHN2 RIG 

HTS SS SPACE SC SPACE SH SPACE SA SPACE SD S 

PACE SE SPACE}! {SPACE}! {SPACE}!"LELSE 2758 

273@ FOR WA=1 TO 2BBB:NEXTWASSYS 65526 

2750 REM FRAGEN ALLGEMEIN========== 

2755 IF VE<>397 THEN 3000 

2760 IFPL(MI)<>ZN THEN 2800 

2765 PRINT" {DOWN SFIREMDER, {SPACE SDIULSPACE 
IFRAGST{SPACEIMICH, {SPACEIWASTSPACE SDIULSPA 

CE3TUN{SPACES?SOLLSTISPACEI?" 

2778 PRINT" {SNIUN, (SPACEISO{SPACEIWILLLSPACE 
}ICH{SPACEIES{SPACE SD} IR{SPACEYSAGEN: (SPACE 
SBIEENDELSPACEI" 

2775 PRINT"DIESES{SPACE SSIPIELTSPACEIUNDESP 
ACEIFLIEHEISPACEISOTSPACEISCHNELLISPACE SD}U 








2788 PRINT"KANNST. {SPACE SAYUFSPACE>DIESEMt 
SPACE SLYAND{SPACEILASTETSPACEIEINTSPACEIBL 
S+>SER" 

2785 PRINT" {SFILUCH. (SPACE SWIENN{SPACE SD>U 
{SPACEIMIR{SPACEINICHT{SPACEIGLAUBST , {SPACE} 
FRAGE" 

2790 PRINT"DOCH{SPACEIDIETSPACEIANDEREN. {SPA 
CE SIICH{SPACEFVERSCHWINDETSPACEFAUF" 

2795 PRINT"JEDEN{SPACE SFIALLTSPACEIT! "PL 
M1)=@:M1=® 

2808 REM 

30@@ REM WACHE AUF DER MAUER 

3QB1 IF ZN<>P2(M2)THEN 3058 

3a05 GOSUB SAHaa 

3006 IFVE<>SQTHENPRINTTS (1): ZN=94: PRINT" {DOH 
N23 "  FORWA=1T02B0@: NEXTWA: GOTO113@ 

3007 IF GE(7)<>-ITHENPRINT" {DOHN SIFCHLSPACE 
IHABETSPACEHKEINETSPACE SHIAFFETSPACE}!"LPRI 
NTTS(1) : ZN=94 

3008 IFZN=F4THENPRINT" {DOHN2} " s FORWA=1T02008 
:NEXTWA: GOTO1138 

ZQ1G FRINT"{DOHN SO>K. SPACE SDYIEISPACE SW} 
ACHE{SPACE} IST {SPACEIAUSGESCHALTET. ":P2(@)=@ 
:M2=8 

305@ REM VERGIFTEN 





<79> 
<194> 
<44> 
<7> 
<136> 
<1> 


<88> 
<85> 


<123> 


<187> 


<177> 
<111> 
<112> 
<197> 
<198> 
x2B1> 
<178> 
<33> 


<148> 
Sa6> 


<129> 


<53> 
<19> 
<> 
<8> 
«227> 


<89> 


<183> 


x234> 


<22> 


<222> 
<226> 
<221> 
<1377> 
<ı1@i> 
<62> 

<31> 


%178> 


<164> 


<193> 


<139> 
<97> 
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BEE PROGRAMME 


3052 IFGE(21)<>-1THENZ1QB 

SQ65 IF VE< >BBANDVE< >11QTHENS12B 

3067 IFVE=BBANDOB< >1STHEN310B 

397@ IF GE(37)=-1ANDG1=37THENGI=1: PRINT" {DOH 
N SD}YAS{SPACE SF}LEISCHLSPACEIISTISPACE}JETZ 
TISPACE}VERGIFTET{SPACE} !" 

3975 IF GE(29)=-1ANDG1=29THENGI=2: PRINT" CDOH 
N SDYER{SPACE SSYCHINKEN{SPACEIISTTSPACEYJET 
ZT{SPACE}VERGIFTET{SPACE}!" 

3108 REM SAVE / LOAD ========.-= 

311@ IF VE<>73ANDVE<>74 THEN 3508 

3128 GOSUB 54908 

313@ IFVE=74 THEN 1138 

3148 IF VE=73 THEN VE=92: GDT02708 

3508 ‚REM 

S5@2@ REM VERBEN 

59285 IF VE<>111THENS100 

5B1@ PRINT"(HOHE2 CLEAR SIICHTSPACEIKENNEISP 
ACEIFOLGENDE{SPACE SBIEFEHLE:" 

5915 FOR I=1T0VZSTEP2@ 

5222 FORJ=ITOI+20 

5822 IFVAL (RIGHTS (VES$(J) „1)) >BTHENPRINTLEFT$ 
(WES(JT) „LEN(VES(J))-1) :GOTO5B30 

5225 PRINTVES(T) 

5030 NEXTJ 

5935 CHAR,19,23,"{RVSON SBFITTELSPACE STHAST 
EiSPACEIDRIS-ILCKEN{RUSOEFF" 

5848 GETKEY X$ 

59045 SENCLR=NEXTI 

SOSD CHAR,1B,23,"{RVSON SBIITTEISPACE STIAST 
E{SPACEIDR{S-ICKEN{RVSOFF}" 

5055 G0T01138 

5188 REM 

FIBB REM AUFRUF RAUMAKTIONEN 

9991 TRAFIABDA+ZN+1BB+2D: 

7982 GOSUB ABQRB:REM STEUERUNG PERSDNEN 

9903 IF VE>Q ANDVE<ILTHEN 1198 

9984 GOTDIADR 

10190 REM RAUM NUMMER 1 

18102 DATA4,0,63,2,808,80,8,0, 
2,0 
12185 
E..." 
10194 
12107 
12198 
12189 
12120 
10199 
12208 
12292 
12285 


10206 
10297 
10208 
122899 
10228 
10299 
190308 
10302 
‚® 
ım385 
12306 
10397 
12398 
128309 
18328 
190399 
12408 
12402 
124085 
12406 
198497 
192408 
18499 
10428 
10499 











PRINT" {SAYUF{SPACEIEINER{SPACE SSYTRA* 








PRINT" ® 
PRINT"® 
PRINT" ® 
PRINT"" 
REM 
RESUME NEXT 

REM RAUM .NUMMER 2 
DATAS3,0,1,5,4,08,D® ‚2,2,8 
PRINT" tSAIN{SPACEFEINEMISPACE SBIAUM. . 





PRINT" " 
PRINT"" 
PRINT"" 
PRINT"" 
REM 
RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 3 
DATAQ@,2,4,0,8,80,0,0,0 


PRINT" {SIYM{SPACE SUFNTERHOLZ..." 
PRINT" 

PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT" 

REM ======= 

RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 4 

DATA 74 „1, 68,3, 8 , 73 ‚ 63,2,0,8 
PRINT" {SAIMISPACE SH}ALDRAND. „.” 
PRINT" 

PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT"" 








RESUME NEXT 
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<65> 
<224> 
<36> 


<168> 


<54> 
<B88> 
<192> 
<159> 
<63> 
<46> 
<72> 
<2477> 
<168> 


<259> 
<477> 
<2B6> 


<144> 
x251> 


<207> 


<335> 
<258> 
<206> 


<48> 
<12> 
<142> 
<114> 
<251> 
<220> 
<74> 
<1> 
<a6> 


<235> 


<2D4> 
<228> 
<229> 
<238> 
<231> 
<149> 
<216> 
<158> 
<132> 


<22> 
<72> 
<73> 
<74> 
<75> 
<249> 
<öl> 
<15> 


<173> 
<119> 
<175> 
<174> 
<175> 
<176> 
<94> 
<161> 
<127> 
<ı111> 
<201> 
<17> 
<18> 
<19> 
<20> 
<194> 
<b> 


10606 


10500 REM RAUM NUMMER 5 
12502 DATAQO , 0, 2,68,0,2,0,08 
19585 PRINT" {SVIORTSPACEFEINERTSPACE SBIURG. 








10506 PRINT"{SDIIE{SPACE SBIURB{SPACEIISTISP 
ACEYRIESIG{SPACEIGRO” {SPACE>UND{SPACEISCHEIN 
TISPACE43VERSCHLOSSEN{SPACE} ZUTSPACEFSEIN. " 
10527 PRINT" {SDYASTSPACEIGRD*E „EISENBESCHLAG 

ENE{SPACE STHOR{SPACE} ISTSPACES} JEDENFALLST 
SPACE} ZULSPACE} !" 

10508 PRINT"" 

18589 PRINT"" 

10528 REM 
10523 IFVE=160RVE=2BANDBE (61) =FANDGE (9) =-1AN 

DP2 (M2) =ZNTHEN190524: ELSE10548 

10526 PRINT"(DOHN SKYATSPACEIGUT , {SPACEI ICHT 
SPACE>LASS{SPACEIDICHTSPACEFIREIN, <SPACE+ABER 
(SPACE SHIAUL(SPACEZIHALTEN, (SPACE +SONSTISPA 
LEI EN 

10529 GE (9)=-7:P3(Q)=R:M3=Q 

19532 PRINT" {DOWN SDIERTSPACE SPIF{S+IRTNERT 

SPACEITRITT{SPACEIZUR{SPACE SSIEITESPACEIUN 
DISPACEIDER{SPACES SHIEGLSPACE>NACHTSPACE SS 
S-}DEN{SPACEIWIRDISPACEIFRET!" 

19542 IF GE(9)=-7THENRI (2)=7 

10545 IFVE=31ORVE=79ANDOB=STHENPRINT" £DOHN 

I}CH{SPACE} BEKOMME {SPACEFES{SPACEINICHT (SPAC 
E}AUF SPACE}! " 

10558 IRVE=3Z9ANDPS (MS) =ZNTHENPRINT" {DOWN SE} 

RISPALE}SAGT= {SPACE} ' {SSICHERTSPACEIDICHTSPA 

CE>ZUMSPACE STYEUFEL... ‘ 

19555 IFVE=SRANDPS (MS) =ZNANDPE=STHENPRINT" CD 

QHN SIYCHTSPACE}KOMME{SPACEINICHTTSPACEFANTS 

PACE}IHN{SPACEFHERAN! " 

10599 RESUME NEXT 

10620 REM RAUM NUMMER & 

108682 DAAD, B,S , 94 ,98,8,0,2, 

@,o 

10.05 PRINT" (SAPNCSPACEYEINEMESPACE SHIASSER 

GRABEN..." 

PRINT" " 

PRINT"" 

PRINT"" 

12409 PRINT"" 

10620 REM ======= 

106499 RESUME NEXT 

10700 REM RAUM NUMMER 7 

19792 DATA 0,8,9,0,2,0,0,2,2,0 

10705 PRINT"{SAYMISPACE SBFURGTOR..." 

19704 PRINT"" 

108707 PRINT"" 

12708 PRINT"" 

12789 PRINT"" 

10729 REM 

12799 RESUME NEXT 

10802 REM RAUM NUMMER 8 

10802 DATA 7 ,18,0,0,9,0,8,0, 





Sr 














12697 
12408 


FRINT"{SAYN{SPACEIDER{SPACE SBYURGMAUE 








PRINT"" 
PRINT"" 
PRINT"" 
PRINT"" 
10822 REM 
10897 RESUME NEXT 

129@2 REM RAUM NUMMER 7 

19902 DATA 9,24,0,7,0,2,0,8,0,0 

18905 PRINT"{SIYMISPACE SIFNNENHOF. .." 

19986 PRINT" {SH} IER{SPACEISCHEINTISPACEIESTS 
PACEFEINE{SPACE ST S-YRISPACEINACHTSPACEIINN 
EN{SPACE}ZU{SPACE2}IGEBEN” 

198987 PRINT"" 

19998 PRINT"" 

1989989 FRINT"" 

198928 REM 
10950 IFVE=2SANDDB=1Z2ANDT4=BTHENPRINT"{SDYIIE 
SPACE ST S-YRTSPACEYISTISPACE?Y ZUISPACEY!" 
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<249> 
<ah> 


<226> 


<151> 


<85> 
<129> 
<121> 
<39> 


<194> 


<179> 
<17> 


<148> 
<127> 


<199> 


<170> 


<252> 
<10&> 
<9&> 


<28> 


<134> 
<218> 
<219> 
<x220> 
«221> 
<139> 
<2B&> 
<20B> 
<116> 
x13> 
<62> 
<63> 
<64> 
<a5> 
<239> 
<51> 
“a5> 


<Zz00> 


<146> 
<1&3> 
<164> 
<165> 
<166> 
<84> 

<151> 
<177> 
<154> 
<b> 


<146> 
<8> 
<9> 
<19> 
<184> 


<a2> 


10935 IFT4=1ANDVE=23ANDOB=12THENPRINT"{SD}IIE 
€SPACE ST. S-HR{SPACE} IST{SPACEFAUF!" 

18940 IF T4=1THEN RI (3)=23 

10945 IFTA=1ANDVE=31THENPRINT"SDIIETSPACE S 
L S-IR{SPACEIIST{SPACEFDOCHTSPACEIOFFENTSPAC 
Er!" 

10958 IFVE=31THENPRINT"{SOIHLSPACE SHIUNDER, 
{SPACEIDIEISPACE ST. S-IR{SPACE S+IFFNETISPAC 
EISICHTSPACEFOHNE{SPACE SSICHLIS-ISSEL": T4=1 
:601018999 








:1989797 RESUME NEXT 


11000 REM RAUM NUMMER 1@ 

11082 DATAB , 8, 21,090,0,80,0,0®, 
1,0 

11005 PRINT"{SAYNTSPACEIEINERTSPACE STIYREPPE 

" 

110064 PRINT"" 

11807 PRINT"" 

11008 PRINT"" 

11089 PRINT"" 

11020 REM ======= 

11099 RESUME NEXT 

4111@@ REM RAUM NUMMER 11 

11ia2 DATA 12 , 14 ,08,808,0,80,0,08, 
8, 1a 

11105 PRINT"tSAYUFTSPACEIDERTSPACE SBIURGMAU 

ER..." 

111906 PRINT"" 

11187 PRINT"" 

11108 PRINT"" 

11109 PRINT"" 

1112Q@ REM ======= 

11199 RESUME NEXT 

11200 REM RAUM NUMMER 12 

11202 DATA 13 ,11,08,8,8,0,080,®, 
2,0 E 

11205 PRINT" SAYUF{SPACEIDER{SPACE SHYAUER. . 
" 


11206 PRINT"" 

11287 PRINT"" _ 

11208 PRINT" 

112989 PRINT"" 

11220 REM ======= 

11299 RESUME NEXT 

113QD REM RAUM NUMMER 13 i 
11302 DATA@ , 12,0,8,0,0,0,0, 

2,0 
11395 PRINT" SAUF{SPACEIDER(SPACE SHIAUER. » 
” 


11394 PRINT"" \ 

11387 PRINT"" 

113@8 PRINT"" 

11389 PRINT"" 

11320 REM ==u==u= 

11379 RESUME NEXT 

11400 REM RAUM NUMMER 14 

11482 DaTa 11 ,15,0,0,0,8,080,8, 
0,0 

11495 PRINT" {SAYUF{SPACEIDER{SPACE SHYAUER. . 
“ 


11494 PRINT"" 

114907 PRINT"" 

11428 PRINT"" 

11489 PRINT"" 

11428 REM ======= 

1149979 RESUME NEXT 

11528 REM RAUM NUMMER 15 

11502 DATA 14 „ 15 ,82,8,9,9,8,82, 
e,0 

11595 PRINT" {SAYUF{ISPACEIDERTSPACE SHYAUER.. 
" 


11596 PRINT"" 

11587 PRINT"" 

11588 PRINT"" 

115907 PRINT"" 

11528 REM ======= 

11577 RESUME NEXT 

11408 REM RAUM NUMMER 1& 
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<163> 
«18357 


<15> 


<19> 
<251> 
<37> 


<133> 


<90> 
<187> 
<1a8> 
<1190> 
<111> 
<29> 
<96> 
<151> 


<7> 


<42> 
<208> 
<209> 
<219> 
<211> 
<129> 
<196> 
<8> 


<246> 


<24> 
<52> 
<53> 
<34> 
<55> 
<229> 
<al> 
<122> 


<87> 


<125> 
<153> 
<154> 
<155> 
x156> 
<74> 

<141> 
«2357 


<2097> 


«225> 
<2535> 
<254> 
<255> 
<a> 
<174> 
<241> 
<92> 


<&8> 


<69> 
<97> 
<98> 
<99> 
<ıaa> 
<19> 
<aa> 
<206> 


PROGRAMME EEE 


11602 DATA 15 ,0,90,08,0,8,0,0, 
D2,517 
11625 PRINT" (SAYNTSPACEIEINERTSPACE ST+HREPPE 


11604 PRINT"" 

116487 PRINT"" 

11688 PRINT"" 

11609 PRINT“" 

116298 REM ======= 

116977 RESUME NEXT 

11708 REM RAUM NUMMER 17 

11792 DATAQ,18,9,0,0,0,0,0,14,8 

11785 PRINT" tSAYN{SPACEIEINERTSPACEIVERSCHLO 
SSENENISPACE ST S-3R. .»" 

11796 PRINT" {SH}INTER{SPACEIDER{SPACE SEYISE 
NT{S-IR{SPACEIISTISPACEIEIN{SPACEIBISTFISWILL 
ORRSSEACE SEK? NURRENTSPACEI ZULSFACEIHISZIREN 


11787 PRINT" {SH} IRTSPACEISCHEINT, tSFAGEIDATS 
PACEIISTISPACEIEIN{SPACE SHYUND. .." 

11708 PRINT"" 

11799 PRINT"" 

11728 REM ======= 

11799 RESUME NEXT 

11808 REM RAUM NUMMER 18 

11892 DATA17,0,0,0,0,90,0,0,0,8 

11885 PRINT+ {SIPMCSPÄCE SK S@IFIGISBACEIDESC 

SPACE SB}YLUTHUNDES. .." 

11884 PRINT" {SDYER{SPACE SBILUTHUND{SPACEIKN 

URRT {SPACEIMICHTSPACEIBISFISETSPACEIAN. ISPAC 

E} “ 

118987 PRINT" {SEIRTSPACEISCHEINT{SPACEIAUFTSP 

ACEFETWASTSPACEIWICHTIGESTSPACEFAUFZU-TSPACE 

3+PASSEN. " 

11888 PRINT"" 

11889 PRINT"" 

11828 REM ======= 

11899 RESUME NEXT 

119909 REM RAUM NUMMER 19 

117902 DATA O0 „20,45,0,8,8,02,0,4,8 

11905 PRINT"{SZYM{SPACE SGHEHEIMGANG. „.* 
11904 PRINT"" 

119947 PRINT"" 

11998 PRINT"" 

119799 PRINT"" 

11720 REM ======= 

11999 RESUME NEXT 

1200B REM RAUM NUMMER 20 

12082 DATA 197,8, 46,2,8,8,09,8®, 
e,o8 

129885 PRINT" SIYN{SPACEIDERTSPACE SZIAUBERKA 

MMER« =." 

12086 PRINT"" 

120887 PRINT"" 

12098 PRINT"" 

12809 PRINT"" 

129028 REM ======= 

12025 IF VE=2STHENPRINT"{DOHN SDIASISPACE SB 
ZUCHTSPACEYIISTISPACEFIALT {SPACEFIUNDTSPACE}VER 

GILBT {SPACE}! ":G0OT0120997 

12838 IF VE<>297 THEN 12899 

12835 IFPE<>17ANDOB<>17 THEN12048 

12048 PRINT"{DOHN SAYUFISPACEIDIESERTSPACE 5 

SYEITEtSPACEFSTEHT: " 

12841 PRINT"{DOUHN SRIAZIMBUTSPACE2I-TSPACEIB 
{SFISERISPACE SZYAUBERTSPACEIWEICHT{SPACEIIM 
ISPACE SNIUTSPACE}!" 

12942 PRINT" {SEIXLAMEIN{SPACEI-TSPACEYIJETZTT 
SPACTEFWIRST{SFACEIDUTSPACEIZUTSPACE SSYTEINT 
SPACE>!" 

12843 PRINT" {SEIXLAMIS-IKISPACE2I-TSPACEIVER 

WANDELT{SPACEYDENISPACE SSYTEINTSPACEFIZURTS- 
3cK!" 

129844 PRINT" {SE}XLIP{IS-IRISPACE2I-ISPACE S+3 
FFNET{SPACE>MEINETSPACE ST S-HRISPACEI!" 
120859 GOTO 12099 

12048 FRINT"{DOHN SDIATSPACEISTEHT {SPACEFNUR 
{SPACE>WIRRESISPACE SZYIEUGTSPACE+INTSPACEFIEI 

















<181> 
<198> 
<199> 
<280@> 
<201> 
<119> 
<18&> 
<a35> 

<173> 


<118> 


<1356&> 


<211> 
<44> 
<a5> 
<219> 
<31> 
<177> 
<82> 


<247> 
<253> 


<250> 
<145> 
<146> 
<64> 

<131> 
<34> 

<2453> 
x220> 
<243> 
<244> 
<245> 
<246> 
<164> 
<231> 
<29> 


<112> 
<127> 
<87> 
<88> 
<89> 


<90> 
<B> 


<150> 
<180> 
<204> 


<71> 
<9> 
<18> 
<117> 


<115> 
<254> 


4 


BEE PROGRAMME 


NER{SPACET}YFREMDENTSPACE SSIPRACHETSPACE}!" 
129062 PRINT" {SIYCHISPACEIKANN{SPACEFIES{SPACE 
3LEIDER{SPACE}INICHT {SPACEIENTZIFFERN{SPACE}. 


12099 RESUME NEXT 
121Q@@ REM RAUM NUMMER 21 
121@2 DATA 24,39,0,190,0,0,2,0,98,8 








121085 PRINT" {SAYN{SPACEFIEINEMTSPACEIGROTENTS 


PACE. SF3ENSTER. „." 

12186 PRINT"" 

12187 PRINT"" 

12188 PRINT®" 

12189 PRINT"" 

12120 REM ======= 

12199 RESUME NEXT 

12200 REM RAUM NUMMER 22 

12202 DATA 33,38,34,21,9,0,2,8,8,0 

PRINT" {SIYN{SPACEIDER{SPACE SB} IBLIOTH 





12206 PRINT"" e 

12287 PRINT"" 

12208 PRINT"" 

12299 PRINT"" 

1222@ REM ======= 

12299 RESUME NEXT 

12300 REM RAUM NUMMER 23 

123082 DAAB , 2, 253,9,80,8,0,0, 
2,0 

12505 PRINT" {SIYN{SPACEIEINEMISPACE}DUNKLENE 
SPACE SGHANG. .." 

12386 PRINT"" 

12387 PRINT"" 

12308 PRINT"" 

12389 PRINT"" 

1232@ REM ======= 

12399 RESUME NEXT 

12400 REM RAUM NUMMER 24 

12492 DATA 9 , 211,8,80,8,0,0,0, 
2,0 

12405 PRINT" {SAYN{SPACEIEINEMISPACE SRIOSENS 
TRAUCH. „ ." 

12486 PRINT"" 

12487 PRINT"" 

12408 PRINT"" 

12489 PRINT"" 

1242@ REM ======= 

12499 RESUME NEXT 

12500 REM RAUM NUMMER 25 

12592 DATA 0,90, 23,23,0,8,0,0, 
0,0 

12505 PRINT" {SIIYN{SPACEIEINERTSPACEIGROTENTS. 

PACE SHYALLE..." 

12506 PRINT"" 

12507 PRINT"" 

12588 PRINT"" 

12509 PRINT"" 

12520 REM ======= 

12599 RESUME NEXT 

12400 REM RAUM NUMMER 26 

12602 DATA @ „ 28 , 27, 23,0,989,08,08 
,8,08 j 

12605 PRINT" {SIFN{SPACEIEINEMTSPACEILANGEN{S 
PACE SGYANG. .." 

12606 PRINT"" 

12607 PRINT"" 

12608 PRINT"" 

12689 PRINT"" 

12628 REM ======= 

12699 RESUME NEXT 

12700 REM RAUM NUMMER 27 

12702 DATAQD , 2,0, 2,909,0,0,0, 
2,08 

12705 PRINT" {SIYN{SPACEIDERTSPACE SK S-ICHE. 


12796 PRINT"" 
12797 PRINT"" 
12708 FRINT"" 
12789 PRINT"" 
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<974> 


<229> 
<7&> 

<143> 
<255> 


<194> 
<188> 
<189> 
<199> 
<1971> 
<199> 
<176> 


<20> 


<52> 
<32> 
<335> 
<34> 
<35> 
<209> 
<21> 
<114> 


<185> 


<142> 
<133> 
<134> 
<135> 
<1356> 
<54> 

<121> 
<227> 


<184> 


2728 REM ======= 

12799 RESUME NEXT 

126988 REM RAUM NUMMER 28 

12802 DATA24,29,30,32,2,8,2,0,0,8 

128085 PRINT" {SIYN{SPACEIEINEM{SPACEILANGENTS 
PACE SGHANG. .." 

12894 PRINT"" 

12807 PRINT"" 

12808 PRINT"" 

12889 PRINT"* 

12828 REM ======= 

12897 RESUME NEXT 

129808 REM RAUM NUMMER 29 

12992 DATA 28,35,9,34,2,2,2,2,0,8 

12985 PRINT" {SIYN{SPACEFEINEMISPACEILANGENTS 
PACE SGHANG. .„." 

12996 PRINT"" 

12997 PRINT”" 

12988 PRINT"" 

12997 PRINT”" 

12928 REM ======= 

12999 RESUME NEXT 

13820 REM RAUM NUMMER 38 

15882 DATA 27 ,0,989,28,8,08,090,08, 
[') 1%) 

13005 PRINT" (SIYNCSPACE?DERCSPACE SSIPEISEKA 
MMER. .." 

15996 PRINT"" 

13997 PRINT"" 

1598988 PRINT"” 

15287 PRINT"" 

15828 REM ======= 

13899 RESUME NEXT 

15198 REM RAUM NUMMER 351 

13102 DATA 0,0,2,29,0,0,2,0,0,0,0 

13105 PRINT" {SIFN{SPACEIDERISPACE SHIAFFENKA 
MMER. .." 

13186 PRINT"" 

13187 PRINT"" 

15188 PRINT"" 

13189 PRINT"" 

15128 REM ======= 

15197 RESUME NEXT 

13208 REM RAUM NUMMER 32 

13282 DATAO , 2, 23,0,2,0,0,0, 
0,0 
13205 
15204 
13297 
13288 
13209 
13228 
15299 
153598 
13302 
e,0®8 
13305 
133505 
13397 
13308 
13509 
13320 
13599 








PRINT" {SIYM{SPACE SGHESINDEZIMMER. .." 
PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT"" 

PR I NT u 

REM ======= 

RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 33 

DATAQO ,„ 22,0,2,98,8,08,0, 


PRINT" {SIYMI{SPACE SLYESEZIMMER. „." 
PRINT"* 

PRINT"” 

PRINT"*® 

PRINT ns 

REM ======= 

RESUME NEXT 

13408 REM RAUM NUMMER 34 

15492 DATA @ „ 357,29, 22,0,80,28,0 
‚2,0 > 

15495 PRINT" {SIYN{SPACEFEINEM{SPACEIROTEN{SP 
ACE SS>ALON..." 

1348& PRINT”" 

15407 PRINT"" 

13488 PRINT"" 

15499 PRINT"" 

15428 REM ======= 

15499 RESUME NEXT 

13520 REM RAUM NUMMER 35 

135902 DATA29,36,47,37,0,8,0,8,8,0 

13505 PRINT" {SIYN{SPACEFEINEM{SPACEILANGENTS. 
PACE SGIANG. .." 
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<199> 
<10> 

<169> 
<106&> 


<232> 
<123> 
<124> 
<125> 
<126> 
<44> 
<111> 
<26> 
<86> 


<76> 

<223> 
<224> 
<225> 
<226> 


. <144> 


<z11> 
<21> 


<114> 


<ı92> 
<67> 
<B> 
<69> 
<70> 
<2447 
<S56> 
<135> 
<217> 


x246> 
<188> 
<169> 
<170> 
x171> 
<89> 

<156> 
<248> 


<4> 
<174> 
<12> 
<13> 
<14> 
<15> 
<189> 
<8> 
<195> 


<52> 
<BB> 
<x112> 
<113> 
<114> 
<115> 
<34> 
<ıa1> 
<219> 


<112> 


<39> 

<213> 
<214> 
<215> 
<216> 
<134> 
<201> 
<76> 

<167> 


<186> 


13596 PRINT" 

13587 PRINT"" 

13508 PRINT"" 

13589 PRINT"" 

13520 REM ======= 

13599 RESUME NEXT 

1360D REM RAUM NUMMER 3& 

13402 DATA 35,0 ,48,49,80,0,0,0 
‚0,0 . 
13605 PRINT"{SIIMLSPACE SPIRUNKSAAL. .." 
13606 PRINT"" 

13687 PRINT"" 

13428 PRINT"" 

13689 PRINT"" 

13620 REM ======= 

13699 RESUME NEXT 

13722 REM RAUM NUMMER 37 
13792 DATA 34 „8, 35,38, 
‚8,0 

13705 PRINT"{SIIMISPACE SHYERRENZIMMER. .." 
13786 PRINT"" 

13787 PRINT"" 

13708 PRINT"" 

13709 PRINT"" 

13728 REM ======= 

13799 RESUME NEXT 

13808 REM RAUM NUMMER 38 

13882 DATA 22,98, 37,80,0,0,0,08, 
20,0 
13985 


PRINT" {SIIMISPACE SBYERATUNGSRAUM. « ." 
13886 PRINT"" 

13887 PRINT"" 

13808 PRINT"" 

13809 PRINT"" 

13820 REM ======= 

13879 RESUME NEXT 

13900 REM RAUM NUMMER 39 

13982 DATA 21 , 43, 482,0,90,8,0,0 
‚98,0 

13905 PRINT" {SAIN{SPACEHEINERTSPACE SHIAMORS 
{S@HULE. .." 

13906 PRINT"" 

13987 PRINT"" 

13908 PRINT"" 

13909 PRINT"* 

13920 REM ======= ; 
13999 RESUME NEXT 

14008 REM RAUM NUMMER 48 

14002 DATAQ@ , 41, 39,0,0,0,0,0, 
2,0 
14005 
Neu." 
14006 
14007 
14008 
14009 
14020 
14099 


PRINT" {SAYNCSPACEIEINEMI{SPACE SBIRUNNE 


PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT"" 

REM ======= 

RESUME NEXT 

14100 REM RAUM NUMMER 41 

14182 DATA 408 ,„ 42, 43,0,98,8,0,& 
‚a,0 

14105 PRINT" {SAYUFTSPACEFEINEM{SPACE SKYIESW 
EG..." ö 

141904 
14107 
14108 
14109 
14128 
14197 
14200 
14202 
2,0 
14205 PRINT"{SAYN{SPACEHEINEM{SPACE SDHORNEN 
BUSCH. „." 

1428& PRINT"" 

14287 PRINT"" 

14208 PRINT"" 

14207 PRINT"" 


PRINT" " 

PRINT"" 

PRINT"" 

PRINT"" 

REM ======= 

RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 42 

DATA 41 ,9,44,0,98,8,8,8B, 
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<537> 
<58> 
<39> 
<6u> 
<234> 
<46> 
<190> 


<139@> 
<238> 
<158> 
<159> 
<160> 
<161> 
<79> 

<146> 
<47> 


<175> 
<75> 
<2> 
<35> 
<4> 
<5> 
<179? 
<246> 
<14M> 


<199> 
<211> 
<ı92> 
<105> 
<ı104> 
<ı1905> 
<23> 
<91> 
<18> 


<248> 


<164> 
<203> 
<204> 
<205> 
<206> 
<124> 
<191> 
<13> 


<85> 


<222> 
<477 
<48> 
<49> 
<5@> 
x224> 
<36> 
<127> 


<215> 


<26> 

<148> 
<149> 
<159> 
<151> 
<69> 

<136> 
<248> 


<239> 


<2g1> 
<2489> 
<249> 
<258> 
<251> 


PROGRAMME Eu 


14228 REM s====== 
142979 RESUME NEXT 
14388 REM RAUM NUMMER 43 


14382 DATA 39,44 ,0,41,80,0,09,0 
‚8,0 

14305 PRINT" {SAYN{SPACEIEINEM{SPACE SBILUMEN 
GARTEN. „." 

14306 PRINT"" 

14397 PRINT"" 

- 14308 PRINT"" 

14389 PRINT"" 

14320 REM ======= 

14399 RESUME NEXT 

14488 REM RAUM NUMMER 44 

14482 DATA 43 , 455 ,90,42,0,080,0,08 
‚a,o 

14405 PRINT" {SA}UFTSPACEFEINEM{SPACEIGR{S-IN 
EN{SPACE SRIASEN. „." 

1440& PRINT"" 

14487 PRINT"" 

14408 PRINT"" 

14489 PRINT"" 

14420 REM ======= 

14499 RESUME NEXT 

14508 REM RAUM NUMMER 45 


14502 
8,0 
14505 PRINT" {SBIEI{SPACEIEINEM{SPACE SHIAUER 
VORSPRUNG. „." 

14596 PRINT" {SEISTSPACEISINDTSPACEIHIERTSPAC. 
E SEHU"SPUREN{SPACEIZULSPACEISEHEN,, {SPACEIDI 
EXSPACEIZULSPACEFEINEM{SPACEIDICHTENTSPACE S 
D>ORNENBUSCHTSPACEIFTS-IHREN. " 

14587 PRINT"" 

14588 PRINT"" 

145909 PRINT"" 

14520 REM ======= 

14522 IF D=1THENRI (4)=19: 607014599 

1453Q IFVE=1@BANDGE (35) =-1ANDG1=3SANDOB=1QOR 
OB=9THENPRINTT$ (6) :D=15RI (4)=19 

14535 IF VE=1@BANDGE (35) < >-1ANDOB=90ROB=1ATH 
ENFRINT" {SW} IECSPACEIDENN, {SPACEIOHNE{SPACE 
SHIERKZEUGTSPACEF?" 

14540 IFVE=6SANDOB=FOROB=1BANDD=BTHENPRINTT$ 
(5) :60T014599 

14599 RESUME NEXT 

14400 REM RAUM NUMMER 46 

14602 DATAQO , BD, 08, 22,0,80,8,8, 
o,a : 
146405 PRINT" {SIIN{SPACEIDERTSPACE SZIAUBERKT 
S-3CHE. .." 

14684 PRINT"" 

14687 PRINT"" 

14688 PRINT"" 

14609 PRINT"" 

14620 REM ======= 

14699 RESUME NEXT 

14700 REM RAUM NUMMER 47 


DATA 44 ,2,0,0,8,8,08,0&, 





147902 DATA @ „ 48,9, 35,8,8,098,08, 
a,0 

14705 PRINT" {SI}MISPACE SSYTUDIERZIMMER. .. " 
14786 PRINT"" 

14707 PRINT"" 

14708 PRINT"" 

14709 PRINT"" 

14720 REM ======= 

147979 RESUME NEXT 

14808 REM RAUM NUMMER 48 


14882 DATA 47,08 ,90,36,80,8,8,08, 
e,0 

14805 PRINT" {SIIM{SPACE SKIARTENZIMMER. .." 
14806 PRINT"" 

14897 PRINT"" 

14898 PRINT"" 

14809 PRINT"" 

14828 REM ======= 

14899 RESUME NEXT 

14700 REM RAUM NUMMER 49 


<169> 
x236> 
<97> 


<192> 


<164> 
<92> 
<93> 
<74> 
<95> 
<13? 
<Bl> 
<211> 


<38> 


<242> 
<193> 
<194> 
<195> 
<196> 
<114> 
<181> 
<&8> 


<229> 


<161> 


BEE PROGRAMME 


14902 DATA 8,0, 33,0,90,90,8,®, 
a,o F 

14995 PRINT" SIJM{SPACE STIHRONSAAL..." 
14906 PRINT"SH}ANN, {SPACE} IST{SPACEFDASISPA 

CEIPROTZIG{SPACEIHIER, (SPACE+ALLESTSPALEHAUS 
{SPACE3 SGHOLD{SPACEIODERTSPACEISD. .." 

14987 PRINT" {SDIATSPACEIAN{SPACE?DER{SPACE $ 
H3AND{SPACEY ISTLSPACE}SOGAR{SPACEIEINTSPACEI 
RIESIGES{SPACEZ SB} ILD{SPACEFAUSTSPACEILAUTE 
RISPACEYKLEINEN{SPACE SSYTEINEN. ” 

14908 PRINT"" 

14989 PRINT"" 

14920 REM ======= 

14925 IFVE=2SANDOB=13ANDTS=BTHENPRINTTS(7) 
14932 IFVE=79ANDDB=13ANDTS=BANDBE (15) =-1ANDB 
1=15THENPRINTTS$(B) : T5=1 

14935 IFVE=1&ANDDB=13ANDGE (15) =-1ANDG1=15AND 
TU12)=@THEN PRINTT$ (8) : T5=1 

14948 IFVE=79ANDDB=13ANDTS=BTHENPRINT"SNFIC 
HTS{SRACEYPASSIERT" 

14945 IF T5=1 THEN RI(4)=58 

14999 RESUME NEXT z 

15QDD REM RAUM NUMMER 5@ 

15002 DATAR,2,49,0,0,0,0,0,0,0,8 

15885 PRINT" (SIYNCSPACEIEINEM{SPACE? GEHEIMEN 
{SPACE SZ} IMMERCHEN. . ." 

15084 PRINT" {SDIATSPACEISINDISPACE SFIUSPUR 

‚EN{SPACEIIM{SPACE SSITAUB,SPACEIDIEISPALCEIZ 
ULSPACEIDER{SPACE2 SHIANDISPACEIF{S-IHREN. ” 
15897 PRINT" {SEISTSPACEISCHEINT{SPAGEIDATSPA 
CEIEINE{SPACEIGEHEIME{SPACE ST. S-IRISPACEIZU 
{SPACEIGEBEN. " 

15BQ8 PRINT"" 

15089 PRINT"" 

15020 REM ======= 

159025 IF T2=1 THEN RI(2)=54 

15032 IF VE=79ANDOB=12THENPRINT"{DOHN SN}ICH 
TS{SPACE}PASSIERT SPACE} ! "3 5DT015299 

15@31 IF VE=SZ2ANDOB=12THENPRINT”{DOHN SN}ICH 
TStSPACEIPASSIERT {SPACE}! "3GOT015099 

15032 IF VE=31ANDDB=12THENPRINT"{DOHN SEISTS 
PACEIGEHTISPAGEILEIDERTSPACEINICHT! "s60T0158 
99 

15049 IFVE<>3STHEN15899 

15045 IFOB< >22THENPRINTT$13:60T015899 

15050 PRINT"{DOWN SDYERTSPACE SSYPRUCHTSPACE 
3WIRKT{SPACEILIND{SPACEIDIETSPACE SHIANDISPAC 
EISCHIEBT{SPACEZISICHTSPACEIZURSPACE SSYEIT 
E. Li} 

15955 PRINT" {SEISTSPACEIWIRDISPACEIEINTSPACE 
SHWIEGTSPACEINACHISPACE SS S-IDEN{SPACEIFREI 
{SPACE} !": T2=1:RI(2)=54 

15899 RESUME NEXT 

151QQ REM RAUM NUMMER 51 

15182 DATA B , 55,0 ,52,82,0,8,98, 
2,0 

15195 PRINT" {SIIYN{SPACEIEINEM{SPACE SEICKZIM 
MER..." 

15196 PRINT"" 

15187 PRINT"" 

15188 PRINT"" 

151909 PRINT"" 

1512Q REM ======= 

15199 RESUME NEXT 

15200, REM RAUM NUMMER 52 

15202 DAA2,0,51,53,8,8,8,®, 
2,0 

15205 
SPACE 
15206 
15297 
15288 
15209 
15220 
15299 











PRINT" {SIIN{SPACEIEINEM{SPACEFDUNKLENT 
SFILUR. .." 

PRINT"® 

PRINT"” 

PRINT”” 

PRINT" 

REM ======= 


RESUME NEXT 





1535@@ REM RAUM NUMMER 53 

15522 DATAB ,90,52,54,90,80,9,®8, 
0,08 

44 


<167> 
<232> 


<151> 


<27> 
<185> 
<186> 
<194> 
<67> 


<69> 
<39> 


<126> 
<118> 
<171> 
<5> 
<a2> 


<1B6> 


<78> 


<217> 
<297 
<S358> 
<204> 
<225> 


<55> 


.<19> 


<18> 
<138> 
x224> 


<214> 


<93> 
<15> 
<118> 


<145> 


<213> 
<128> 
<129> 
<139> 
<131> 
<49> 

<116> 
x232> 


<16> 


<87> 

<228> 
<229> 
<239> 
<231> 
<1497> 
<216> 
<89> 


<133> 


15708 


15305 PRINT”{SBIEITSPACEHEINER{SPACE SR S-}IS 
TUNG..." 

15395 PRINT”” 

15397 PRINT”" 

15588 PRINT”” 

15389 PRINT”” 

15328 REM ======= 

15399 RESUME NEXT 

15482 REM RAUM NUMMER 54 

15492 DATA 50, 80, 55,02,0,9,9,8, 
8,8 
15495 
SPACE 
15494 
15497 
15488 
15499 
15428 
15499 
15500 





PRINT" £SIYN{SPACEYEINEMTSPACEIDUNKLENT 
SF>LUR. .." 

PRINT"” 

PRINT"” 

PRINT"” 

PRINT”® 

REM ======2= 

RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 55 

15502 DATAS1,9,9,554,2,9,0,0,9,8 

15595 PRINT" {SAIYN{SPACEIEINERTSPALEIFEUCHTEN 
{SPACE ST}IREPFPE. .." 

155864 PRINT”” 

15597 PRINT”” 

15528 PRINT”” 

15597 PRINT”" 

15528 REM ======= 

155797 RESUME NEXT 

15608 REM RAUM NUMMER 54 

15602 DAAB , 0, 55,537,0,80,8,8, 
0,9 

15695 PRINT” {SBYEITSPACEIDERTSPACE SGHIFTKRT 
SYH TE..." 

1568& PRINT”” 

15607 PRINT”" 

15488 PRINT”” 

15697 PRINT"”” 

15420 
15599 
15708 
15702 
0,08 
15795 
SPACE 
15706 
15797 





RESUME NEXT 
REM RAUM NUMMER 57 
DATAD®,B,56,58,908,909,8,08, 


PRINT" {STYN{SPACEFEINERTS SPACEIDUNKLENT 
SGIROTTE....” 

PRINT" 

PRINT"" 

PRINT"® 

PRINT" 

RE 
RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER :58 

DATA 9,62,57,94,0,0,20,2,2,0 
PRINT" {SBFEL{SPACEFEINEMISPACE 





15709 
15728 
15799 
15828 
15882 
15825 


158264 
15897 
15808 
15887 
15828 
15899 
15708 
15902 


SKIANAL 








PRINT*®” 

PRINT"” 

PRINT”” 

PRINT”" 

REM =====2== 

RESUME NEXT 

REM RAUM NUMMER 59 

DATA 9,0,9,49,8,0,2,9,8 

15985 PRINT"”{SIYMISPACE SV}HERLIE”...” 

15904 PR] NTP{SUIHH, {SPA tSPACE}YISTISPACEIDASTSPAC 
EIHIERTSPACEISCHAURIG, (SP {SPACE S-}BERALL{SPACE 
SILIEGEN{SPACE SE>OLTERINSTRUMENTECSPACEF:" 
15987 PRINT"" 

15988 PRINT”” 

159897 PRINT”"” 

15717 RESUME NEXT 

15920 RSM ==e===== 

15925 IFFR=2THENPRINTT$S (16) :FR=1:60T015999 
15926 IF PR=BTHENPRINTT${17) 

159358 IF VE<>14THEN15999 

15935 IFG1<>S@THENPRINT"{SIICH{SPACEIBIN{SPA 
CE SUYEGETARIERCSPACEYUND{SPACEIESSECSPACEIN 
URTSPACE SGYEM{S-}ISE!" 
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<172> 
<72> 
<73> 
<74> 
<75> 
<249> 
<61> 
<203> 


<182> 


<32> 
<173> 
<174> 
<175> 
<178> 
<94> 
<161> 
<aB> 
<59> 


<112> 
<17> 
<18> 
<19> 
<2B> 
<194> 
<5> 
<173> 


<229> 


<Bl> 
<117> 
<118> 
<119> 
<128> 
<39> 
<1B6> 
<51> 


<91> 


<176> 
<218> 
<219> 
<228> 
<221> 
<139> 
<206> 
<1447> 
<a5> 


<91> 
x62> 
“h3> 
<54> 
<65> 
<239> 
<S51> 
<2> 
<43> 
<115> 


<148> 
<1854> 
<165> 
<16&> 
<71> 

<84> 

<196> 
<158> 
<ı192> 


<a> 


15948 
=8 
159977 RESUME NEXT 

14000 REM RAUM NUMMER 40 


IFGE (58) =59THENPRINTT$ (18) :PR=1:GE (3@) 


160902 DATAB , 8, 8,644 ,802,92,98,8, 
a,oa 

"164005 PRINT" {SVYHOR{SPACEFEINERTSPACEISCHWERE 
N{SRACE SEYISENTIS-IR..." 

15096 PRINT"" 

18097 PRINT"" 

18098 PRINT'"" 

1688087 PRINT"" 

15028 REM ======= 

16025 IFTS=1THENRI (3)=59 

16824 IFVE=23ANDOB=12THENPRINT"tDOHN SDYIE{S 


PACE ST S-IR{SPACEYIST{SPACEIVERSCHLOSSEN{SP 


ACE}!":GOT016999 

14927 IFVE=3S1ANDGE (32) <>-1THENPRINT"{DOHN SH 
-3>0MIT{SPACE}DENN?" :GOT0O149997 

16028 IF VE=79THENPRINT"{DQHN SNIICHTSISPACE 
3PASSIERT {SPACE} !":GDOT016097 

16029 IF VE=BZ2THENPRINT"{DOHN SNFICHTSTSPACE 
->PASSIERT{SPACE} !":GOT014B997 

14059 IF VE<>31 THEN 14899 

16435 PRINT"{DOHN SDIERTSPACE SEFISENSCHL{S- 
35SEL{SPACEIPASST {SPACE?UNDSPACEIDIETSPACE 
ST S-IR{SPACE4} IST{SPACEYIJETZT{SPACEIOFFEN! " 
:T3=1:R1(3)=59 

16999 RESUME NEXT 

181908 REM RAUM NUMMER 61 

16122 DATAD,2,49,02,0,92,08,8,62,8 

181085 PRINT" {SIYN{SPACEIEINEM{SPACEILEHMIGEN 
{SPACE SGYHANG..." 

15184 PRINT"" 

158187 PRINT"" 

16188 PRINT"" 

1681897 PRINT"" 

16115 IFSE=1THENRI (9) =62 

16128 REM ======= 

16199 RESUME NEXT 

















16208 REM RAUM NUMMER &2 

16202 DATA SB ,8,0,90,0,90,080,08, 
e,0 

16205 PRINT" {SVIORCSPACEFEINEMTSPACEITIEFEN? 
SPACE. SLYOCH. .." 


16206 PRINT" {SAYM{SPACE SRIANDETSPACEIDESTSP 
ACE SLIOCHS{SPAGEISIND{SPACEIDICKEISPACE SH} 
URZELN{SPALE} ZUSEHEN. " 

16287 PRINT"" 

162@8 PRINT"" 

16209 PRINT"" 

1622@ REM ======= 

16222 IF SE=1THENRI (1@)=61:60T01625@ 

16223 IF VE=1@4ANDOB=1&THENPRINT"{DOHN SG}UT 
! ,{SIICHTSPACEISPRINGE{SPACEIUND{SPACEILANDE 
=... tDOUN2}": ZN=61:60T0113@ 

16225 IF GE(1@)<>-1THEN16299 

16238 IF VE<>67.THEN 16299 

16235 PRINT"{DOHN SDIAS{SPACE SSYEILTSPALEIH 
{S@INGT{SPACEIJETZT{SPACEI INTSPACEIDAS{SPACE 
SLIOCHTSPACEIHINAB. " 

1624Q PRINT" {SIICHTSPAGEIGLAUBE , {SPACEIWIRTS 

"PACEIK{SSINNEN{SPACEIRUNTER! "sSE=1:RI (1@)=61 
16250 IFVE< >&RANDVE< >65THEN16299 

16255 IFOB=16THENPRINT"{SO}K. DOWN} "=: ZN=61:6 
0T01138 

16299 RESUME NEXT 

16300 REM RAUM NUMMER &3 
16302 DATAB „a „64 „1 
0,0 

16305 PRINT" {SAFUF{SPACEIEINERTSPACE. SSITRA* 
Er." 

163065 PRINT"" 

16307 PRINT"" 

i&308 PRINT"" 

16309 PRINT"" 

16320 REM ======= 

16399 RESUME NEXT 





,‚8,4,80,8, 
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<122> 


<151> 
x255> 


<248> 


<19&> 
<7> 
<8> 
<9> 
<18> 
<184> 
<32> 


<12> 
<199> 
<137> 


<19Q1> 
<970> 


<240> 
<251> 
<119> 
<249> 


<81> 
<197> 
<108> 
<109> 
<118> 
<149> 
<28> 
<9&> 
<224> 


<158> 


<190> 


<212> 
<209> 
<210> 
<z11> 
<129> 
<131> 


<163> 
<13@> 
<117> 


<25> 


<37> 
<7> 


<89> 
<196> 
<81> 


<101> 


<28> 
<52> 
x53> 
<54> 
s35> 
<229> 
<41> 


PROGRAMME EEE 


16400 REM RAUM NUMMER 64 

16402 DATA B , 8,685, 63,8,8,8,8, 
a,0 

16485 PRINT" {SAFUFTSPACEIEINERLSPACE SSITRA* 
Er..." 

16486 PRINT"" 

164987 PRINT"" 

16408 PRINT"" 

16487 PRINT"" 

16428 REM ======= 

16477 RESUME NEXT 

16508 REM RAUM NUMMER #5 

165982 DATAB, 0,8, 64,8,67,80,8, 
a,0 

16585 PRINT" {SAYM{SPACE SHIALDRAND. „. " 

16586 PRINT"" 

14587 PRINT"" 

168588 PRINT"" 

14587 PRINT"" 

16520 REM ======= 

16599 RESUME NEXT 

14600 REM RAUM NUMMER 46 

16602 DATA, 0 ,0,67,0,8,08,08, 

e,08 

16405 PRINT" {SBIEI{SPACEIDEN{SPACEYDREITSPAC 

E STIANNEN. ». tSPACE3Y" 

16404 PRINT" {SSYIETSPACEIZEIGENTSPACEIWIETSP 

ALEYDREI{SPACE SE} INGERTSPACEINACHTSPACE}OBE 

Neo." 

16687 PRINT"" 

165698 FPRINT"" 

16689 PRINT"" 

18619 IF GE(SSI)=-46THENRI (9) =77:RESUME NEXT 
16628 
16625 IF VE=8S0RVE=16ANDGE (35) =-10RGE (33) =66 

ANDOB=1THENRI (9) =77:GE (35) =-66 

16624 IF GE(33)=-&4THENRI (9) =77 

18630 IF RIP) =77THENPRINT"{SDYIIEISPACE SLYIE 
ITER{SPACEISTEHT{SPACEFAN{SPACEIDEN{SPACE ST. 

3ANNEN, " 

15435 IF RI(9=77THENPRINT"WIRTSPACEIKTSFINN 

ENISPACEF " TSPACEIRAUF {SPACEF '" : 
16697 RESUME NEXT 

16700 REM RAUM NUMMER 67 
16702 DATA 76 ,„ @ , 66 , 48, ® 
8 

’ 

16785 PRINT"{SAYUFISPACEIEINER{SPACE SLYIICHT 

UNG..." 

167965 PRINT"" 

157907 PRINT"" 

16788 PRINT"" 

16789 PRINT"" 

16728 REM ======= 

16797 RESUME NEXT 

16888 REM RAUM NUMMER &8 

16802 DATA 75,8, 67,4,0,74,80,0 
”@e.,0 

16805 PRINT" {SAYN{SPACEFIEINERTSPACEIGRO*ENTS 

PACE SEFICHE. .." 

168884 PRINT"" 

18887 PRINT"" 

16888 PRINT"" 

168897 PRINT"" 

14828 REM ======2= 

16899 FZSUME NEXT 

16988 REM 69 

16902 DATA 72 ,8,98,782,80,8,0,08, 





,‚& „ 65,0,8 


a,0 

16905 PRINT" SYIORTSPACEIEINER{SPACE SH S+}3H 
LE..." 

16986 PRINT"" 

16987 PRINT"" 

16988 PRINT"" 

16987 PRINT"" 

16029 REM ===m=== 

16979 RESUME NEXT _ 

17000 REM RAUM NUMMER 7@ 

170882 DATA 71,0, 69,0,8,0,0,0, 


<195> 
<240> 


<129> 
<153> 
<154> 
<155> 
<156> 
<74> 

<141> 
<532> 


<2@1> 
<181> 
<253> 
<254> 
<255> 
<o> 

<174> 
<241> 
<165> 


<136> 


<37> 


<99> 
<98> 
<99> 
<ı100> 
<90> 
<18> 


<29> 
<141> 


%27> 


x207> 
<B6> 
<23> 


<240> 


<198> 
<198> 
<199> 
<200> 
<281> 
<119> 
<186> 
<136> 


<95> 


x65> 
<42> 
<43> 
<44> 
x45> 
<219> 
<31> 
x2356> 


<158> 


<152> 
<143> 
<144> 
<145> 
<146> 
<64> 

<131> 
<245> 


45 


BEE PROGRAMME 


e,®0 

17005 PRINT" SIYN{SPACEIDERTSPACE SH S+IHLE. 
“ 

17084 PRINT"" 

178987 PRINT”” 

17888 PRINT"" 


17909 PRINT"" 
17028 REM ======= 

17099 RESUME NEXT 

17100 REM RAUM NUMMER 71 

17182 DATA 8 , 72,0,8,0,0,0,8, 

a,o 

17185 PRINT"{SBIEIMISPACE SGHROTTENOLM....* 
17106 PRINT" {SEIRTSPACEISIEHTLSPACEIZIEMLICH 
tSPACEIM{S-IRRISCHLSPACEFAUS, " 

17187 PRINT"WIE{SPACEIERTSPACEISDESPACEIDATS. 

PACEISITZT{SPACE+AUF LSPACEISEINEMISPACEI" 
17108 PRINT"GLITSCHIGEN{SPACE SS}TEIN. .." 
17109 PRINT"" ’ 

17120 REM ======= 

17125 IFVE=3SFANDDU=BTHENPRINT" {SIICHTSPACEIH 

ABEISPACE SDYURSTISPACEYUND{SPACEISAGETSPACE 
S-3 BERHAUPTNIX {SPACE} . "sGOT017199 

17124 IFVE=S9ANDDU=1THENPRINT" DOWN SDIYREITS. 

PACE SE} INGERTSPALEIWEISENtSPACEINACHSPACEI 

DBEN, (SPACE>UND{SPACEIDIETSPACEZ SZIWERBEISP 

ACE}"; 

17127 IF VE=39ANDDU=1THENPRINT"WERDEN{SPACE)I 

SCHON{SPACEIWEITERHELFEN. . . "36071017199 

17138 IFVE=16ANDGE (1) =71ANDKR=2ORVE=2BANDGE ( 
1)=-1ANDKR=2ANDPE=1THEN1716B 

17135 IFGE(1)=71ANDKR=BANDDU=BTHENPRINT" SH} 

AS{SPACEIWILLTSPACEI ICHTSPACEIMITLSPACEIEINE 

MISPACE}LEEREN{SPACE SKIRUG?":GOT017199 
17140 IFVE=2@ANDKR=OTHEN PRINT" {SDIEN{SPACE}I 

LEEREN{SPACE SKYRUG{SPACE?KANNST SPACEIDUCSP 

ACE}BEHALTEN. ":60T1017199 

17158 GOT017199 

17160 PRINT"{DOHN SDIERTSPACE SOILMISPACEITR 
INKT{SPACEIUND{SPACEISAGT= {SPACEI ' {SAYHH, {SP 

ACEIJETZT{SPACESIGENHT {SPACEIESTSPACEIMIRLSPA 

CEFWOHLERLSPACE} ! "3 DU=1:KR=@ 

17199 RESUME NEXT 

17200 REM RAUM NUMMER 72 

17202 DATA 8 , 69, 73,08,808,0,80,8, 
e,o 

17205 PRINT" {SAYNTSPACEYEINEMISPACE SKIANINC 

HENBAU. „." 2 

17286 PRINT"" 

17297 PRINT"" 

17298 PRINT"" 

17289 PRINT" 

17220 REM ======= 

17225 IFVE=SFANDHU=BTHENPRINTTS (2) sGDT01724@ 
17227 IFVE=2BORVE=16ANDBE (3) =-10RGE (3) =72AND 

G1=3THENHU=1 : 
17229 IFHU=1THENPRINTT$ (3) :BE(3)=-72: HU=Bı GE 
(S)=-1 

17248 IFVE=SQORVE=1@BORVE=197THENPRINTTS (4) 
17299 RESUME NEXT 

17300 REM RAUM NUMMER 73 

173502 DATA @ , 8., 74, 72,8,80,4,8, 
0,0 

17305 PRINT" {SAIYNCSPACEIEINEMISPACE SEIACH. « 
“ 


17304 PRINT" 

17387 PRINT"" 

17308 PRINT"" 

17399 PRINT"" 

17320 REM =====«= 

17399 RESUME NEXT 

174QQ REM RAUM NUMMER 74 

17482 DATA @ , 4, 75, 73,08,80,68,08 
‚0,0 

17405 PRINT"{SIIMLSPACE SHIALD. .." 
17406 PRINT" 

17407 PRINT" 

17488 PRINT"" 
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<38> 


<a1> 

<243> 
<244> 
<245> 
<246> 
<164> 
<231> 
<192> 


<35> 
<188> 


<196> 


<214> 
<153> 
<98> 
<8> 


<199> 


<84> 
<71> 
<219> 


<75> 


<ah> 
<7> 


<71> 
<76> 
<216>, 


<254> 


<245> 
<188> 
<189> 
<190> 
<191> 
<1909> 
<137> 


<94> 


<168> 
<160> 
<176> 
<73> 


<1891> 


<167> 
<32> 
<33> 
<34> 
<35> 
<289> 
<20> 
<186> 


<38> 

<137> 
<132> 
<133> 
<133> 


17409 PRINT"" 
17420 REM ======= 

17499 RESUME NEXT 

17500 REM RAUM NUMMER 75 

17502 DATA @ , 68 , 76, 74,0,80,0,08 
‚2,8 

175@5 PRINT" {SBYEITSPACEHEINEM{SPACE STYERMI 
TENH{S-3GEL..." 

17506 PRINT"" 

17587 PRINT"" 

17508 PRINT"" 

17587 PRINT"" 

17528 REM ======= 

17599 RESUME NEXT 

17608 REM RAUM NUMMER 76 

17602 DATA@ , 67,0, 75,0,90,8,0, 
2,0 

17685 PRINT" tSAYNISPACEHEINEM{SPACE SKIOHLEN 
MEILER. .." 

17686 PRINT"" 

17687 PRINT"" 

17608 PRINT"" 

17689 PRINT" 

17628 REM =manazz 

17699 RESUME NEXT 

17708 REM RAUM NUMMER 77 

17702 DATA 78,0,0,0,0,80,8,8, 
BB, 66 

17705 PRINT" {SAYUFCSPACEIDERTSPACE STIANNE. 
e 


17706 PRINT"" 

17707 PRINT"" 

17708 PRINT"" 

17799 PRINT"" 

17728 REM =z======2 

17799 RESUME NEXT 

17808 REM RAUM NUMMER 78 


17802 DATA @ , 77,80, 797,8,8,08,08, 


0,08 

17805 PRINT" {SAYUF{SPACEFEINEMISPACE SHIALDW 
EG..." 

178986 PRINT"" 

17887 PRINT"" 

17898 PRINT"" , 

17889 PRINT"® 

17820 REM ======= 

17879 RESUME NEXT 

1770® REM RAUM NUMMER 79 

179082 DATAB , 8, 78,998,8,80,8,0, 
0e,® 

17985 PRINT" {SIIMISPACE STIALLSPACEIDERTSPAC 
E SZIWERGE. .." 

17906 PRINT" {SDIIEISPACE SW} INZLINGEISPACEIS 
CHAREN{SPACEISICHTSPACEISOFORT {SPACEIUM" 
17997 PRINT"MICHLSPACEFUNDSPACEISCHAUENTSPA 


| EEIMICHTSPACEIGANZ TSPACEFERWARTUNGS-" 


17908 PRINT"VOLL{SPACEFAN. „." 

17989 PRINT"" 

17928 REM ======= 

17925 IF VE=SIANDLI=BTHENPRINT"DOHNF ' (SSIPL 
ELTSPACEIUNSTSPACEIZUERSTSPACEIEINTSPACE SL 
3IED, {SPACEIEIN{SPACE SLIIED! !" 

17939 IFGE(18)=-1ANDVE=47ANDGI=1BTHEN GOSUB 
S400B 

17935 IFVE=39ANDLI=1THEN17942:ELSE17999 
17942 PRINT"{DOHN SDIULSPACEIBISTISPACEIDERE 
SPACE SRYETTER, {SPACEIAUF TSPACEIDENTSPACEIWI 
R{SPACEFWARTEN. " 

17944 PRINT" {SHIILFTSPACEIUNSTSPACEIINTSPACE 
3UNSERER{SPACE SNIOT{SPACEIUNDTSPACEIFINDELS 
PACEIDIE" 

17946 PRINT"{SK S+}NIGIN{SPACEIDER{SPACE SE} 
LFEN, {SPACEIDIETSPACEIDERTSPACEIB{SFISETSPAC 
E SZ}AUBERER" . 

17748 PRINT" {STI3ULIFAXTSPACE} INTSPACEISEINET 
SPACE SBIURG{SPACEIENTF {S-IHRTISPACEIHAT. ® 
17950 PRINT" {SEIR{SPACEIHATTSPACEINTS@IMLICH 


XSPACEFUNSEREN{SPACE SK S+3NIGISPACEIINISPAC 





<136> 
<54> 
<121> 
<44> 


<232> 


<38> 

<233> 
<234> 
<235> 
<236> 
<154> 
<221> 
<157> 


<177> 


<27> 
<773 
<78> 
<79>_ 
<80> 
<254> 
<66> 
<15> 


<1&6> 


<67> 
<178> 
<179> 
<180> 
<181> 
<99> 
<166> 
<128> 


<166> 
<65> 
<22> 
<23> 
<24> 
<25> 
<199> 
<10> 
<241> 
<224> 
<220> 
<255> 
<54> 
<230> 
<125> 
<44> 
<161> 
<158> 
<20> 
<18> . 
<118> 


<81> 
<58> 
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i 


EIEINEN" 
17952 PRINT" {SS}TEIN{SPACEIVERWANDELT SPACE} 

UND{SPACEIDIETSPACE SEILFENK{S+FNIGIN" 

17954 PRINT"ALLEINTSPACEIKANNTSPACEI IHNTSPAC 

EIERL{SFISEN. " 

17956 PRINT"{DOHN SAYBER{SPACEISEITSPACEIVOR 

SICHTIG{SPACEIUNDTSPACEIHTS-I TEISPACEIDICHES 

PACEIVOR" 

17958 PRINT" {STIULIFAX , {SPACEIERTSPACEIISTIS 

PACEYGEMEIN{SPACEFUND{SPACEIB{SFISE. .." 
17960 PRINT" {SUIND{SPACEIJETZT{SPACEIBEEILEL 

SPACEIDICHTSPACEIGEF {SC}LLIGST , {SPACEIODER" 
17962 PRINT"WILLST{SPACEIDUTSPACEIHIERTSPACE 
SHIURZELN{SPACEISCHLAGENESPACEI?" 

17999 RESUME NEXT 

1EQ@@8 REM RAUM NUMMER 88 

18202 DATA 88 , 8 , 77,81 ,0,8,80,8 
‚0,08 

18085 PRINT"{SAINISPACEIEINERSPACE SHIEGBIE 

GUNG..." 

18006 PRINT"" 

18887 PRINT"® 

18008 PRINT"" 

18289 PRINT"" 

18020 REM ===n=== 

18097 RESUME NEXT 

18100 REM RAUM NUMMER 81 

18182 DATA 87 , 8 ,88,82,8,8,8,08 
‚0,0 

18185 PRINT" {SIIMLSPACE SZIAUBERWALD. .." 
18106 PRINT"® 

18187 PRINT"" 

18108 PRINT"" 

18189 PRINT"® 

18120 REM ======= 

18199 RESUME NEXT 

18200 REM RAUM NUMMER 82 

18202 DATA 86 , 0, 81 ,83,8,0,0,8 
‚8,08 

19205 PRINT" SAYNTSPACEYEINEMISPACE SHIOLUND 

ERSTRAUCH. ».." 

182064 PRINT" 

18207 PRINT"" 

18208 PRINT"" 

18289 PRINT"" i 
18220 REM ======= 

18279 RESUME NEXT 

18300 REM RAUM NUMMER 83 

18302 DATA 85 , 8, 82,84 ,0,80,0,08 


‚98,0 

18395 PRINT" {SAYUF{SPACEIEINEMTSPACE SHIALDW 
EG..." 

18306 PRINT"“ 

18307 PRINT"" 

18308 PRINT"" 

18389 PRINT"" 

18320 REM ======= 

18399 RESUME NEXT 

18400 REM RAUM NUMMER 84 

18482 DAAD, 0, 83,0,985,0,08,08, 
2,0 

18485 PRINT" {SAINESPACEIEINEMISPACE SWIASSER 
FALL..." 

18486 PRINT"" 


18487 PRINT"" 
18488 PRINT" 

18489 PRINT"" 

18420 REM ======= 

18499 RESUME NEXT 

18522 REM RAUM NUMMER 85 

18582 DATA O , 88,86 ,08,0,9,09,84 
8, 0 

18505 PRINT" {SAYNISPACEIEINERTSPACE SEIELSWA 
ND..." 


18586 PRINT"" 
18597 PRINT"“ 
18588 PRINT"* 
19599 PRINT"" 
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<225> 
<214> 
<145> 


<1984> 
<255> 
<237> 


<189> 
<111> 
<237> 


<195> 


<11> 

<223> 
<224> 
<225> 
<226> 
<144> 
<211> 
<94> 


<238> 
<895> 
<67> 
<68> 
<69> 
<70> 
<244> 
<56> 
<208> 


<99> 


<B> 
<168> 
<169> 
<170> 
<171> 
<89> 
<156> 
<a5> 


<215> 


<55> 
<12> 
<13> 
<14> 
<15> 
<189> 
<a> 
<178> 


<9> 
<45> 


<112> 


<113> 
<114> 
<115> 
<33> 
<ı1a1> 
<36> 


<&8> 


<14> 

<213> 
<214> 
<215> 
<216> 


PROGRAMME Eu 


18520 REM ======= 
18599 RESUME NEXT 

18400 REM RAUM NUMMER 8& 
18482 DATA 92 ,„ 82 , 87, 85,09, 08 , 9,8,8 
a 

J 

18605 PRINT" {SAINSPACEYEINEM{SPACEISILBERNE 
NtSPACE SB S@>CHLEIN. .." 

18406 PRINT"" 

18687 PRINT"" 

18408 PRINT"" 

18489 PRINT"" 

186428 REM ==a===2 

18699 RESUME NEXT 

187@@ REM RAUM NUMMER 87 

187@2 DATA 91 , 81 , 88 , 86 ,® , ® , 8,0,8 
8 5, 

’ 

18705 PRINT" (SAIUF{SPACEIEINERTSPACEIGRO"ENT 

SPACE SL}YICHTUNG. «." 

18706 PRINT"" 

18797 PRINT"" 

18708 PRINT" 

18709 PRINT"" \ 
18728 REM =mu===2= 

18799 RESUME NEXT 

18800 REM RAUM NUMMER 68 

DATA 2.,90,89,9,0,8,8,0 
,®@ 5 

18895 PRINT" (SAYNCSPACEYEINENCSPACE)VERLASSE 
NEN{SPACE SHIAUS..." 

18806 PRINT"" 

18887 PRINT"* 

18808 PRINT" 

18809 PRINT"" 

18828 REM ==amaun 

18899 RESUME NEXT 

18900 REM RAUM NUMMER 89 

18982 DATAO , 0,0, 8 ,8,0,80,98, 

2,0 

189085 PRINT" {SBIEITSPACEIEINERTSPACEIALTENTS 

PACE SEIULE..." 

18706 PRINT"" 

18987 PRINT" 

18988 PRINT" 

18999 PRINT"" 


18920 REM ======= 
18999 RESUME NEXT 

19Q0B REM RAUM NUMMER 9@ 

19902 DATA, 0,0, 91,80,0,080,0, 
0,0 


19985 PRINT" (SBYEIMISPACEIGREISENTSPACE SM>A 
GIER..." 

19006 PRINT" tC-}BERALL{SPACEISTEHEN{SPACEIDI 
EtSPACEIVERSCHIEDENSTEN" 

19007 PRINT" {SBILUMEN. {SPACE SDIYERTSPACE SH} 

AGIERTSPACEISCHEINT{SPACEIETWASTSPACEISENILT 
SPACE2}ZULSPACEISEIN. .." 

19008 PRINT"" 

19907 PRINT"" 

19028 REM ======= 

19022 IF VE=39ANDGE (8) <>-9RTHENPRINT"DOHN S 
EIR{SPACEIFRABT: {SPACE} ' {SHIASTISPACEIDUTSPA 
CEIKEINCSPACE SGHESCHENK{SPACEI?" :GDT019097 
197030 IFGE (8) =-1ANDVE=2QORVE=16THENPRINT" {DO 
HN SDIER{SPACE SZIYAUBERER{SPACEIFREUTTSPACEI 
SICHTSPACEYUNDSPACEISAGT: ":GE (B)=-90 

19033 IF GE(B)=-9DTHEN PRINT" {SPACE SO>H,{S 
PACE3WAS{SPACEIFS-IR{SPACEYEINETSPACEIWUNDE 
RSCH{S#+}NE{SPACE SBILUME! |" 

19835 IF GE(B)=-9@ THEN PRINT*{SHIIER, SPACE 
}ICHTSPACEIGEBESPACE SDYIRTSPACEIEINENSPAC 
E SR ING{SPACE3DAFTS-IR." 

19040 IF GE(8)=-9BTHEN PRINT"{SEISTSPACEIWIR 
DISPACE SD} IRTSPACEISEHRISPACEIN{S-ITZLICHTS. 
PACEYSEIN. {SPACE} "":GE(N=-1:GE (8)=8 

19277 RESUME NEXT 

19108 REM RAUM NUMMER 91 

19102 DATA 973 ,„ 897 , 9 , 972,8,B5, 8,0,8 
[) 

) 





<134> 
<201> 
<149> 


'<224> 


<24> 
<57> 
<58> 
<59> 
<6Q> 
<234> 
<46> 
<7> 


<81> 


<19> 

<158> 
<159> 
<169> 
<161> 
<79> 

<146> 
<1280> 


<43> 


<36> 
<2> 
<3> 
<4> 
<5> 
<179> 
<244> 
<233> 


<166> 
<23> 

<1902> 
<1905> 
<1904> 
<185> 
<23> 

<91> 

<229> 
<212> 
<177> 
<97> 

<215> 
<205> 


<2B&6> 
<124> 


<87> 


<168> 


<59> 


<164> 


<202> 
<191> 
<B6> 


<167> 
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19105 PRINT"{SIIMISPACE SDIORFISPACEIDER{SPA 
CE SZ}AUBERWESEN. .." 

19106 PRINT”" 

19187 PRINT" 

19108 PRINT" 

19199 PRINT"" 

1912@ REM ====u== 

19199 RESUME NEXT 

19200 REM RAUM NUMMER 92 : 

19202 DATAO, 6, 1,0,9%3,8,080,08 
8.5, 0 

19205 PRINT" {SAYN{SPACEIEINERTSPACE SSITEINS 
SCHULE..." 
19206 PRINT"{SDIIEISPACE SS SCIHULEISPACEIIST 
{SPACE}SELTSAM{SPACE}GEFORMT , {SPACEISCHMALS 
PACE3}UND{SPACE>NICHT (SPACEFSEHRSPACEIHOCH. 
" - 


19207 PRINT"" 
19208 PRINT"" 
19289 PRINT"" 
19229 REM ======= 
19225 IF VE<>35 THEN 19299 
19250 IF OB<>21THENPRINTT$ (13) :60T019299 
19235 IFKO=1THEN19299 
19240 PRINT"{DOHN SOIH{SPACE SHIUNDER, {SPACE 
3DERISPACE SS}TEIN{SPACE}ZERSPRINGT{SPACEFUN 
D{SPACEIDER(SPACE SK SFINIGTSPACEIISTISPACEI 
BEFREITISPACEI '" 
19245 PRINT"{DOHN SDIIE{SPACEIERSTEISPACE SA 
JUFGABE{SPACE}IST{SPACEIGEL{SFIST. "sKO=1 
19250 IFPR=®THENPRINT"{DOHN SDYOCHLSPACEIWAS 
tSPACE> IST{SPACEIMIT{SPACEIDERTSPACE SK SF3N 
IGIN{SPACEIDERTSPACE SEILFEN{SPACEI?" 
19299 RESUME NEXT 
19320 REM RALIM NUMMER 93 
19382 DATA @ ‚71,08 ,8,80,8,9,92,0 
a 
b} 
19305 PRINT" {SB}EIM{SPACE SSICHLO“TSPACEIDER 
{SPACE SEILFEN. .." 
19386 PRINT"" 
19307 PRINT"" 
19308 PRINT"" 
19309 PRINT"" 
1932Q REM ======= 
19399 RESUME NEXT 
19400 REM RAUM NUMMER 94 
19402 DATA @ ‚8, 6,0,808,8,80,80 ,0 
() 
® 
19405 PRINT" {SIIMISPACE SWIASSERGRABEN. .." 
19406 PRINT" {SIIYCH{SPACEIBINTSPACEINA"TSPACE 
3VON{SPACE SKYOPF{SPACEIBISCSPACE SEIULSPAC 
EIUND{SPACEIHOLE" 
19487 PRINT"MIR{SPACE}BESTIMMT{SPACEIEINENTS 
PACE SS}CHNUPFEN. " 
19420 REM ======= 
19499 RESUME NEXT 
48000 REM BEWEGUNGBBROUTINEN========m 
48002 REM _ 
48884 IF MI<>BTHENMI=M1+13 IFMI=16THENMI=1 
ABQB6 IF M2< >ATHENM2=M2+1: IFM2=14THENM2=1 
48008 IF M3< >BTHENMS=MS+1 1 IFMS=&THENM3=1 
ABB1D IF M4< >BTHENMA=MA+13 IFMA=4THENMA=1 
48B12 IF M5< >ATHENMS=MS+1: IFMS=13THENMS=1 
A48Q13 IF M&<>DTHENMA=M6+1: IFMA=9THENME=1 
48914 REM 
48016 IFP1(M1)<>ZN THEN 48028 
48018 PRINT" {DOWN SE} IN{SPACEIALTERTSPACE SH 
3ANN{SPACE3 TAUCHTSPACEIAUF . DOWN} " 
48020 IFP2(M2)<>ZNTHEN4BB24 
48822 PRINT" {DOWN SVIORSICHT , {SPACEIDALSPACE 
3KOMMT{SPACEIEINETSPAGE SHIACHE. . . ":GOTOSBAD 
48024 IF P3(M3)<>ZNTHEN48B2B 
48026 PRINT" {DOWN SE} INTSPACEIGRIMMIGERTSPAC 
E SEIFSFHRTNERTSPACEFERSCHEINT {SPACEIAMISPA 
CE SB}YURGSSPACE}TOR. .." 
48028 IF >4.(M4)<>ZNTHEN48BB32 
48030 PRINT" {DOHN SEI IN{SPACEIKLEINESTSPACE 
SKIANINCHEN{SPACEISTECKTTSPACEISEINEN{SPACES 
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<186> 
<47) 
<49> 
<49> 
<58> 
<224> 
<35> 
<200> 


<156> 


<162> 


<141> 


<149> 
<158> 
<151> 
<59> 

<58> 

<248> 
<177> 


<31> 


<287> 


<59> 
<136> 
<57> 


<166> 


<146> 
<248> 
<249)> 
<258> 
<251> 
<169> 
<2356> 
<179> 


<96> 
<32> 


<1a6> 


<39> 
<13> 
<B1> 
<1790> 
<204> 
<63> 
<89> 
<179> 
<246> 
<16> 
<185> 
<216> 
<198> 


<94> 
<23> 


<106> 
<ı194> 


<69> 
<31> 


SK>OPF{SPACEFAUS{SPACEYDEMESPACE SBIAU..." 
48852 IF PS(MS)<>ZN THEN 48035 

48034 FRINT"{DOHN SEYIN{SPACEISCHWARZERLSPAC 
E SRYABE{SPACEFKOMMT {SPACEFANGEFLATTERT{SPAC 
E3}UND{SPACEISCHAUT{SPACEIMIR{SPACE} INTERESS 
IERT{SPACE}ZUISPACEY." x 

48855 IC=B: FORI=1T06Z: IFGE(I)=P5 (M5) THENIC=I 
sNEXTI 
499036 IFIC=BTHEN48848 

48037 GE(RA)=PS(MS) :RA=IC:GE (IC)=8 

48848 IFP&A(M&A)I<>ZN THEN 48048 

48042 PRINT" {DOHN SE}IN{SPACEIRIESIGERTSPACE 
SZIYKLOP{SPACEFERSCHEINT{SPACEIUND{SPACE}VE 
R-{SPACE2YSPERRT {SPACEIMIR{SPACEYDEN{SPACE N3 
WIEG." 

489044 PRINT" {STICHTSPACEIGLAUBE , {SPACEIER{SP 
ACE+WIRD{SPACEIMICHTSPACEFANGREIFENTSPACEY !" 
48046 PRINT" {SH} ILFEXISPACEY!!"3 ,2GOSUB SODOR 
48048 IFGE (5) =-1ANDVE=SSANDOB=14THENPRINTTS( 
12) :P6 (9) =9: M&4=9: GOTOLOAR 

48058 PRINTT$ (11) :FORWA=1TO2DBB: NEXTWAr ZN=94 
:G60T01138 

48B4Q IFZN<>1BTHEN481BB 

48061 IF BL=1 THEN48108 

48042 GDSUB Sanoo 
48044 IFVE>BANDVE<LITHENL1OB 

48646 IF VEXF14ANDVEX< >2QBANDVE< >21 THEN48BBD 
48068 IFG1<>37ANDGE (37) < >-1ANDGI1< >29ANDGE (29 
)<?-1THENA4BBBB 
48070 IFGI=QOTHENPRINTT$ (14) :GE(G1)=-18:NZ=NZ 
-1:60T048942 : 
48072 PRINTT$(15) GE (61)=-18:NZ=NZ-1:BL=1 
48082 IFBL<>1THENPRINT" {SDIER{SPACE SBYLUTHU 
ND{SPACEIL{SCI"T{SPACE3MICHTSPACEINICHT.. "3 
GOTQO 48942 

A4B1AB IFZN< >5S9THEN48299 

4811@ IF PR=1THEN48299 

48120 IF VE>BANDVE<11THENPRINT" CDOHN SHIE,tS 
DIUTSPACE}KANNST {SPACE}YMICH{SPACEYDOCH{SPACE 
3NICHT{SPACE}YHIERTSPACEILASSENTSPACE} !":GOTO 
1208 
48299 RETURN 

SaBaa REM BEFEHLESEINGABE <======= 








SOR1Q REM ========2==2=2=220mmeeeoe 
500298 REM ========2=222= 222m 
5Q03@ REM ======22 22002 


5QAUB4Q REM =========2==2=2= 220 

50245 IF PR=1ANDKO=1THEN 55988 

Saa58 IF UD=1THEN 59220 

SAD&R POKE2S9 ,‚@: BE$=""3PRINT=PRINT" {SHYAS{SP 
ACEFSOLL{SPACE> ICHTSPACEITUNTSPACE} ?{SPACE: ” 
SQ@@7@ B$=" (DOWN UP RIGHT LEFT HOHE CLEAR" 
SOBBB PRINT"<{LEFTY"3:SGETKEY X$ 

528978 IF PEEK (198) =10RLEN (BE$) >4BTHENPRINT"T 
SPACE}Y"»GOTOS9148 

52128 J=INSTR (B$,X$): IFJ>BTHENSBBBR 

S@191 I=ASC(X$) 

581085 IFX$=CHR$ (27) THENSBBBB 

Ss@a11@ IFI=2BANDBE$=" "THENSORBR 

52120 IFI=2BTHENFRINT"{LEFT SPACE2 LEFT2)"”33 
BES=LEFT$ (BE$,LEN (BE$) -1) :GOT05897@ 

5815@ PRINTX$; : BE$=BE$+X$: GOTOSRBBRO 

5214@ COLOR1,2,3:FORI=1T01@:BE$(I)=""3NEXTSW 
Z=1:FORI=1TOLEN (BE$) 

Ss215B IFMID$(BE$,I,1)=" SPACE)" THENGOSUBSBL9 
8: GOTO5B188 

58168 IFWZ>1BTHEN PRINT"EINGABE{SPACEIISTISP 
ACEYZUTSPACEFILANG{SPACE} ! "3 I=SLEN (BE$) +1:GDTO 
59188 . 
50178 BE$(WZ)=BE$(WZ)+MIDS (BE$,1,1) 

SB18B NEXTI:G0T059228 

52192 IC=B: FORI1=1TOAZ: IFBES(WZI=AUS (IL) THEN 
Ic=1 

59258 NEXTI1: IFIC=BTHENWZ=WZ+1: RETURN 

Ss@21®8 BE$(WZ)="":RETURN 

s@228 IF UD=1THENUD=2: GOTO59248 

52238 WZ=1:VE=9:0B=8:PE=8 

582498 IC=9:61=9:62=9 


<195> 
<95> 


<147> 


<1970> 
<219> 
<ab6> 
<75> 


<84> 


<253> 
<77> 


<97> 


<155> 
<159> 
<231> 
<208> 
<240> 
<777 


<46> 


<108> 
<4a1> 


<195> 
<291> 
<ı2> 


<228> 
<245> 
<20> 
<235> 
<245> 
<255> 
<9> 
<1797> 
<166> 


<27> 
<2B6> 
<207> 


<164> 
<172> 
<198> 
<162> 
<11> 


<139> 
<109> 


<179> 
<149> 


<B> 
<195> 
<117> 


<35> 
<249> 
<232> 
<198> 
<162> 
<95> 
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59252 FORI=1T0VZ: IFBES(WZ) =VES CI) THENVE=I: IE 
=1 

590251 IF LEN{BE$ (WZ) )<STHENS@248B 

50255 IFBE$(WZI=LEFT$S(VE$(T) „LEN(BESWZI)I TH 
ENVE=I-VAL (RIGHT$ (VESI) ,1))s IC=i1 

50260 NEXTI: IFIC=1THENS@SSO 

58278 FORI=1TOGZ: IFBE$ (WZ) <>LEFTS (GES (I) „LEN 
(BES (WZ))) THEN 59300 

50288 IC=1: IFGi=BTHENGI1=1 

s@290 G2=1: IFG2=61THENG2=@ 

SAS@B NEXTI: IFIC=1 THENS@SSB 

Ssa31@ FORI=1T002: IFBES(WZI=LEFT$S(OBS(I) „LENG 
BE$ (WZ) I) I THENOB=I: IC=1 

50320 NEXTI: IFIC=1THENSQ358 

523358 FORI=1TOPZ: IFBE$ (WZI=LEFTS(PEFCI) „LEN 
BE${WZ)I ) ) THENPE=I: IC=1 

50340 NEXTI 

59550 IF BE$(WZI="UND"THENUD=1:1IC=1 

SQ369 IFIC=BTHENPRINT"ICHTSPACEIKENNETSPACEI 
"BES(WZ) 5 "ISPACEINICHTTSPACE} !"SRETURN 

52370 WZ=WZ+1: IFWZ>LRORBES$ (WZ) =" "ORUD=1THEN 
RETURN 

303839 I1C=9:G60T059258 

52080 REM VERB-TABELLE ==e=====22=2 

52005 RESTORE 52898 

52010 : 

S2015 : 

52028 DATA N,S,W,O,NW,ND,SW,S0,RAUF ‚RUNTER 
52825 DATA NEHMEN ,NIMMI ,HOLEN2,GREIFENS, "PFL 
{S-ICKEN4" 

32838 DATA LEGEN,GIE1 „GEBEN2 ,VERLIERENS,SCHE 
NKEN, WERFEN ,WIRF1 

Ss2035 DATA SCHAUEN,BLICKENI „SIEHE2 ,SEHENS,UN 
TERSUCHEN4 „BETRACHTENS,LESEN,LIES1 

52840 DATA "{SH3FFNEN" 

520845 DATA "SCHLIESEN" „"VERSCHLIESENI" 

52059 DATA INVENTUR 

52055 DATA SAGEN,SFRECHEN1 „SPRICH2 „RUFENS 
52@40 DATA FRAGEN,ERFRAGENI 

52065 DATA BITTEN,ERBITTENI 

52878 DATA KAUFEN 

52975 DATA STEHLEN,STIEHL1 ,KLAUEN2 

52080 DATA SPIELEN, ZUPFENI ,"BEK{S@}MPFEN" 
52085 DATA "K{S@}MPFEN" „"T{S#FTENL" „SCHLAGEN 
2,"SCHIETENS" „"ERSCHIETEN4" „STECHENS 

52470 DATA ERSTECHENG, ERSCHLAGEN? , "WIS-HRGEN 
8" „"ERWIS-IRGENY" 

52095 DATA KLETTEREN ,ERKLETTERENI ‚ERSTEIGEN2 
‚STEIGENS ,BESTEIGEN4 

52198 DATA GEHEN,BETRETENI 

521905 DATA BEFESTIGEN „VERKNOTENI „"VERKN{S-IP 
FEN2" „KNOTENS , "KN{S-}PFEN4" „BINDENS 

5211@ DATA SAVE 

52115 DATA LOAD 

5212@ DATA WARTEN 


52125 DATA ESSEN, "I*1" VERZEHRENZ 
52130 DATA "DR{S-ICKEN" „STOSSENI „SCHIEBEN2 
52135 DATA ZIEHEN 


52148 DATA TRINKEN 

52145 DATA SINGEN,STELLEN,LEHNENI ‚,"F{S-ILLEN 
" „LEEREN,ENTLEERENI „"SCH{S-ITTEN2*" 

s215@0 DATA "VERSCH{S-ITTENS" 

52151 DATA ENDEN ,BEENDEN1 ‚,KLOPFEN POCHENI , "A 
NZ {S-}NDEN" „"ENTZ{S-}NDENI" „"Z1S-}NDEN2" 
52152 DATAMACHEN, JAGEN „BENUTZEN ,GEBRAUCHENI, 
VERWENDEN2 „SPRINGEN, "H{S-}PFENI" „FALLENZ 
52153 DATA FANGEN,SCHNEIDEN , ZERSCHNEIDENI ‚VE 
RGIFTEN 

52154 DATA VERBEN,WORTE1 ,HILFE2 

52155 VZ=1152DIMVE$ (VZ) :FORI=1TOVZIREADVES(I 
I:NEXT 

52590 REM. GEGENSTAENDE=========== 

532505 REM 

52518 DATA "{SKYRUG" „3, "CSKIOHLEN" „76, "SL & 
#3WENZAHN® „67, "{SSYTEINE" „64 

52515 LAT3 "LSAIMMULETT* „—-77," TSHIOLUNDERBEE 
REN" „82, {SS}YCHWERT" „83, " {SBILUME" „88 

52528 DATA "£{SRI ING" „-98,"{SSIEIL" „85, "SSYHT 
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„<225> 


<14> 


<29> 
<33> 


<a3> 
<215> 
<188> 
<73> 


<185> 
<93> 


<197> 
<124> 
<78a> 


<145> 


<89> 
<190> 
<15> 
<76> 
<47> 


x52> 
«377 


x292> 
<218> 


«16775 
<58> 
<145> 
<119> 
<188> 
«1377 
<13> 
<127> 
<60> 
<75> 


<88> 
<35> 


<aQ> 
<227> 


<213> 
<246> 
<198> 
<3> 
<165> 
<204> 
<192> 
<97> 


<&i> 
<162> 


<28> 
<161> 


<186> 
<244> 


<24> 

<286> 
<117> 
<148> 


<216> 


PROGRAMME BEZ 


OCK" „63, "XSTHANNENZAPFEN" „a6, "TSSICHL{S-ISSE 
L",-47 

52525 DATA "SS}PECKSCHWARTE" „27 ,"SHIOSAIKS 
TEIN" „41, " {SB3UCH" „33, "tSLYIEXIKON" „22 

52538 DATA" (SLIAUTE" „73, " (SEFIMER" „AB, "CSKyI 
ESELSTEINE" „41 ," {SFILASCHE" „46 

52535 DATA "{SRYIOSEN" „24,"{SKYERZE" „32, "{SK} 
OMPASS" „48, " {SK3NDBLAUCH" „27 ," {SHIESSER" „27 


52548 DATA "{ST}OPF" „27,"SPIFANNE" „27,"155} 


CHINKEN" „27 , "{SGIEM{S-}SE" „27 

52545 DATA "{SHIISTELZWEIG" „74," {SEITSENSCHL 
{S-3SSEL" „18, "{SLYEITER" „6, "{SBIRILLE" „47 
52547 DATA "{SSYICHEL" „32,"SPIEITSCHE" „32," 
{SFILEISCH" „38. 

52697 62=37: DINGE$ (82) „GE(6Z) :FORI=1TOGZIREA 
DGE$(I) „GE(I)SNEXTI 

SS00B REM OBJEKTE == = 

53095 DATA "{ST+HANNEN" „a6, "{SHIASSER" „O 
S3@10 DATA "{SFIEUER" „B,"TSWIUSIK" „O,"CSTIOR 
",B,"'tSUIHR" „8, CSSHTANDUHR" „47, "ISEIENSTER" 
a 





’ 

53815 DATA" {SDHORNENBUSCH" „B,"{SBIUSCH" „B,"t 
SZ}3EIT",@ 

53028 DATA "IST S-IR" „@,"{SB>ILD" „a, "tSRy3AZI 
MBU" „B,"{iSGHIFT",@ 

53025 DATA "{SL>OCH" „8, "TSHIURZELN" „B,"1SZIA 
UBERBUCH" „2@ 

53038 DATA "235" ,8,"{SEIXLAMEIN" „B, "SEIXLAMT 
S-IK" „@,"tSEIXLIPIS-IR",@ 

53499 02Z=22:DIMOB$ (02) „UO(0Z) aFORI=1TOOZ:REA 
DOB$ (I) „ODCIISNEXTI 

535908 REM AUSWORT TABELLE=s=m=e==u=22ne 

53505 DATA DER,DIE,DAS,DEN,DEM,AUF ,AN,AB,MIT 
„DURCH, "S-}BER" „UNTER „HINTER , VOR 

535180 DATA GEGEN, VON,VOM,DES,DEINEN,MEINEN,S 
EINEN, IHN,ER,SIE,ES, ZUR, ZUM, ZU, IM, IN 

53515 DATA DEIN,DEINE,SEIN,SEINE,MEIN,MEINE, 
INS,BEI „AUS,NACH 

535997 AZ=48: DIMAUS (AZ) sFORI=1TOAZ: READAUS (I) 
sNEXTI 

537@0 REM PERSONEN TABELLE======u 

53702 DATA "tSOILM" „"ISZIWERGE" „"CSHIANN" „ "Lt 
SRIABEN" „ "CSHIACHE” N "SHIAG 
IER", " (SKIANINCHEN" 

53704 DATA "{SB3LUTHUND*, "SVIOGEL", "{STIULI 
FAX" „"{SK SFINIGIN" 2 

5378 »DATA "{SHIUND" „"{SZIYKLOP*" „"{SGHIFTKR 
{SI TE" „U {SKIRLSIITE" „YISSIEITE" 

537808 s 

537180 s 

53712 s 

53714 3 

53716 PZ=17:DIMPE$ (PZ) sFORI=1TOPZ:READPE$S (I) 
sıNEXTI 

55808 REM ALLGEMEINE TABELLEN ======= 

53882 DATA 66,67 ,65,64,63,1,2,3,4,68,74,75,7 
6,67,6% 

53804 DATA 6,13,12,11,14,15,16,15,14,11,12,1 
3,6 

538986 DATA 5,8,8,8,8 

SIEB8 DATA 72,0,0,0,8 

S321@ DATA 9,9,39,41,18,42,44,8,43,42,24,7 
53811 DATA 51,52,53,54,58,57 ,56,55 

53812 DIMP1 (15) ,P2(13) ,P3(5) ,P4 (5) ‚P5(12) ,P& 
(8) 

53814 FORI=1 T01S:READP1(TI)SNEXTI:Mi=1 

53816 FORI=1T013s3READP2(I) SNEXTI:M2=1 

53818 FORI=1T05:READPS(I) 3NEXTI:M3=1 

53220 FORI=1T05s:3READP4 (I) :NEXTISM4=1 

53822 FORI=1TG12:3READPS(I) sNEXTI:MS=1 

538235 FORI=1T08 sREADP&(T) sNEXTI:MA=1 

53700 REM TEXTTABELLE=======2== 

535995 TZ=18:DIMT$(TZ) 

537418 TSCLI="CDOUN SDYIETSPACE SHIACHELSPACE 
3PACKTISPACEIMICHTSPACEIUNDTSPACEIWIRFTISPAC 
E3MICH{SPACEIDIETSPACE SHIAUERTSPACEIHINAB. " 
539711 TEOLSTEALIHCHREELTI +" CSIICHTSPACEILAN 
DE{SPACTEYIIM{SPACE SH3ASSERGRABEN. „." 





<185> 
<227> 
<199> 
<255> 
<a4> 
2493 
<158> 
<84> 
<94> 
<23> 
«773 
x107> 
<67> 
<163> 
<110> 


<238> 
<172> 


<196> 
<117> 
<65> 


<32> 
<8> 


<179) 
<63> 


<94> 

<215> 
<217> 
<219> 
<221> 


<185> 
<168> 


<a4> 


<4> 
<777> 
<89> 
<224> 
<192> 


<27> 
<45> 
<64> 
<148> 
<179> 
<156> 
<2> 
<207> 
<192> 


<119> 


<173> 
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EEE PROGRAMME 


53912 T$(2)="{SDIASTSPACE SKHANINCHENTSPACE} 
FRAGT: {SPACE} ' {SPACE SHIAST{SPACE}DULSPACEIN 
ICHTS{SPACE} ZUFUTTERNTSPACEIF {S-IR{SPACE>MIC 
HISPACEI?" 
53913 T$(3)="SDIAS{SPACE SKIYANINCHEN{SPACEI 
FRITT{SPACEIDEN{SPACE SL S+}WENZAHN{SPACEFUN 
D{SPACEZISABT: TSPACE} ' (SDIANKE SPACE} ! "+CHR$ 
(13) 
53914 T$(3)=T$(3) +"{SH} IERTSPACEINIMMISPACEI 
DIESES{SPACE SAIMMULETT , {SPACEFESTSPACE}SCHE 
S-}TZT{SPACEZIVORTSPALEIB(SFISEMISPACE SZIAU 
BER{SPACE} !" 
53915 T$(11)=T$(11)+"STINKENDEN"+CHRSC1Z) +" 
SKIANAL. {SPACE SAYLSTSPACE} ICH{SPACEIWIEDERT 
SPACE} AUFTAUCHE , {SPACE}BIN{SPACE} ICH" 
53916 T$(5)="DIE{SPACE SDIORNENTSPACEISIND{S 
PACE} ZULSPACE}DICHT , {SPACE} ICHTSPACE? ZERKRAT 
ZE{SPACEIMIR{SPACEINUR{SPACEIDIETSPACE SH S@ 
INDETSPACE} !" 
53917 T$(b)="tSDIIEISPACE SSIICHEL{SPACEIIST 
tSPACEIGUT {SPACEFUND{SPACEIDIE{SPACE SDYORNE 
N{SPACE}FALLEN{SPACE} 'SCHNIPP „SCHNAPP {SPACE 
3AUSEINANDER. " 
53918 T$(6)=T$ (6) +CHR$ (13) +" SEISTSPACEIGIBT 
{SPACEIJETZT{SPACEFEINEN{SPACE SHFEGTSPACEIN 
ACHTSPACE SWIESTENTSPACE}. " 
53919 T$(7)="(SDIATSPACEIISTISPACEFEINTSPACE 
3KLEINES{SPACE SLYOCHTSPACEIIMISPACE SHIOSAI 
K,{SPACEIES{SPACE3ISCHEINT{SPACEIEINTSPACE $ 
S}TEIN{SPACE}ZUTSPACE}FEHLEN. " 
53920 T$(B)="{SDYERTSPACE SS}TEINTSPACEIPASS 
TISPACEIUND{SPACEFESTSPACE SEIFFNETCSRACEISI 
CH{SPACEFEINETSPACE ST. S-IRISPACEINACHLSPAC: 
SO}STEN. " 
53921 T$(9)="{SDYIEISPACE SSICHRIFTSPACEIIS 
TXSPACE} ZUTSPACEIKLEIN, {SPACE} ICHTSPACEIKANN 
{SPACEISIE{SPACE2INICHT (SPACEILESENESPACEI ! " 
53922 T$(1@)="{DAUN SH} IER{SPACEIISTISPACEIE 
INE{SPACEIKLEINETSPACE SNIOTIZ: "+CHRS (13) 
53923 T$(1M)=T$(1B) +"CSPACEF "SPACE SZIAUBER 
BUCH{SPACE SSYEITELSPACEFZSTSPACEN " 
53924 T$(11)="SDIERISPACE SZIYKLOP{SPACEIGR 
EIFT{SPACEIMICHTSPACEHAN, {SPACEHPACKT SPACE} 
MICH{SPACE3FUND{SPACEIWIRFT{SPACEIMICHTSPACE 
3 IN{SPACEFEINEN{SPACE}" 
53925 T$(11)=T$C11)+"STINKENDENTSPACE SKIANA 
L. {SPACE SAYLS{SPACEI ICHTSPACEIWIEDER{SPACEI 
AUFTAUCHE , {SPACE>BIN{SPACEFICH. .. (SPACE DOHN 
# 3) 
539264 T$(12)="{SDIERTSPACE SSIPRUCHTSPACEIWI 
RKT{SPACEIUND{SPACEIMEIN{SPACE SAIMMULETTISP 
ACE}BE-{SPACE2IGINNT {SPACE} ZULSPACEFHLEUCHTEN 
» "+CHR$ (13) 
53927 T$(12)=T$(12) +" SDIERLSPACE SZIVKLOPLS 
PACE}BRICHT{SPACE}VONT{SPACEIDENTSPACE SZ>AUB 
ERSTRAHLENGETROFFEN{SPACE} ZUSAMMEN{SPACE} ! " 
53928 T$(13)="{SDIERTSPACE SSHPRUCHTSPACEIWI 
RKT{SPACEINICHT SPACE}! !" 
5393@ T$(14)="{SDIERTSPACE SBILUTHUNDLSPACE}I 
VERSCHLINGT{SPACEIDAS{SPACE SZYEUGTSPACEFUND 
=». {DOUNYNICHTS{SPACEIPASSIERTLSPACEN!" 
53932 T$(1S)="(SDIERTSPACE SBILUTHLUNDTSPACEI 
FRI"T{SPACE>DAS{SPACEIVERGIFTETEISPACE SZIEU 
GLSPACE2IUNDLSPACEIF{S@HLLTCSPACEITOTISPACEI 
UMLSPACEF ! " 
53934 T$(16)="(SHHIERTSPACEIISTISPACEI... (DO 
HN>DIE{SPACE SK S+}NIGIN{SPACEIDER{SPACE SE} 
LFEN{SPACEF ! ! 1! "+CHRS(13) 
53936 T$(16)=T$(16) +" (SSH IECSPACEIJUBELTE '{$ 
OIHTSPACEIENDLICHTSPACEIKOMMT {SPACEIMEINISPA 
CE SRIETTERTDAHNFUNDISPACEIKLS-I"TISPACEIMIC 
H," 
53938 TE t16)=T$16) +"DANCSPACEIESTSPACEFEINE 
{SPACE SE>HREUDE{SPACEF IST..." 
53949 T$117)="(SS}IECSPACEISAGT: {SPACE} " SB} 
ITTE, ICHtSPACEIBIN{SPACEISOTSPACEISCHWACH, (8 
PACEIGIBMIRCS SPACEIWASCSPACEI ZULSPACEFESSENTS 
PACE} !" 
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<198> 


<19> 


<6l> 


<149> 


<77> 


<64> 


<31> 


<108> 


<el> 


<167> 
<5> 


<128> 


<46> 


<177> 


<a6> 


<220> 
<51> 


<74> 


<234> 


<254> 


<144> 


<122> 


<132> 


53942 T$(18)=" {DOWN SS} IETSPACEIVERSCHLINGT 
SPACE>DAS{SPACE SGIEMIS-ISEISPACEIMITISPACEI 
EINEM{SPACE#}WAHREN{SPACE SHIEITHUNGER{SPACE 
FIN+CHR$ (13) 

53944 T$S(19)=T$(18) +"UNDISPACEISAGT: ’ {SPACE 
SS}D, {SPACEIJETZTSPACEYBINTSPACE}ICH{SPACEI 
KR{S@}FTIG{SPACESYGENUG , {SPACE SDYIR{SPACEYIZ 
ULSPACEIFOLGEN" 

53999 RETURN 

54000 REM SPEICHERROUTINE 

54010 IF VE=74 THEN 54508 

54920 PRINT"CHOHE2 CLEAR}Y" 

54938 PRINT" {SUINTER{SPACEIWELCHEM{SPACE SF} 
ILENAMEN{SPALEIM{S-ICHTEST{SPACE SDYULSPACEI 
DEN{SPACE SSYPIELSTAND{SPACE}ABSPEICHERNTSPA 
cE>" 

54848 INPUT F$ 

54850 OPEN2,8,2,"9@: "+F$+",5,W" 

548648 FOR I=1 TO GZ 

54978 PRINT#2,GE(I) 

54088 NEXTI 

54898 PRINT#2,ZN 

54180 PRINT#2,NZ 

54118 PRINT#2,6GI 

54120 PRINT#2,DU 

54138 PRINT#2,HU 

54135 PRINT#2,PR 

54148 PRINT#2,KR 

54145 PRINT#2, BL 

54158 PRINT#2,FR 

54155 PRINT#2,KO 

54164@ PRINT#2,LI 

54:*73 PRINT#2,T1 

S4iiE PRINT#2,T2 

54175 PRINT#2,T3 

54182 PRINT#2,BR 

54185 PRINT#2,LE 

54172 PRINT#2,SE. 

54195 PRINT#2,T4 

54206 PRINT#2,T5 

54308. CLOSE2 

54318 RETURN 

54508 INPUT" {SF} ILENAME{SPACEIDES{SPALE?IGESPF 
EICHERTEN{SPACE SS}PIELSTANDS{SPACE2Y"3F$ 
54589 OPEN8,8,8,"@: "+F$+",5,R" 

54518 FOR I=1 TO GZ 

54522 TNPUT83,GE(I) 

54537 NEXTI 

54548 INPUT#8B,ZN 

54559 INPUT#B,NZ 

545648 INPUT#B,6I 

54578 INPUT#8,DU 

54588 INPUT#B,HU = 

54590 INPUT#8,PR 

54600 INPUT#B,KR 

54610 INPUT#B,BL 

54628 INFUT#B,FR 

54638 INPUT#B,KO 

54648 INPUT#8,LI 

54658 INPUT#8,T1 

54648 INPUT#8,T2 

54670 INPUT#8,T3 

5468B INPUT#B,BR 

54481 INPUT#8,LE 

54682 INPUT#B,SE 

546483 INPUT#8,T4 

54:24 INPUT#B,T5 

5498 CLOSE8 

54708 RETURN 

S5QRB GOSUB 56200 

S5Q1® PRINT"CHOHE2 CLEAR SIIUBEL{SPACE S-IBE 
RALL , {SPACEIWIRTSPALEFIHABEN{SPACE}DIETSPACE 
SA>UFGABEN{SPACEZIBEW{SCHLTIGT." 

55028 PRINT"{DOHN SAYLLE{SPACEHKOMMEN{SPACEI 
UND{SPACEIBEGL{S-ICKWIS-INSCHENTSPACEIUNS, " 
5583@ PRINT"DIE{SPACE SZYWERGE , {SPACE}DER{SP 
ACEISENILE{SPACE SHYAGIER, {SPACE?DASTSPACES 
SKYANINCHEN{SPACE}UND{SPACEFSOGARTSPACEIDERT 
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<17> 


<89> 
<797> 
<181> 
<B84> 
<228> 


<149> 
<104> 
<b6> 
<64> 
<53> 
<397> 
<139> 
<161> 
<58> 
<116> 
<142> 
<164> 
<149> 
<B8> 
<139> 
<149> 
<128> 
<45> 
<55> 
<a5> 
<153> 
<135> 
<166> 
“78> 
<100> 
<244> 
<156> 


<241> 
<218> 
<3> 
<249> 
<235> 
<71> 
<93> 
<246> 
<48> 
<74> 
<1901> 
<91> 
<35> 
<91> 
<1906> 
<90> 
<12> 
<27> 
<42> 
<135> 
<111> 
<140> 
xo0> 
<ah> 
<135> 
x15> 
<23> 


<134> 
<195> 





SPACEYM{S-IRRISCHE" <238> 
55948 PRINT" SGYROTTENDLM. " <46> 
55058 PRINT"{DOHN SDIASTSPACEIWIRDISPACEIWOH 
L{SPACEFNOCH{SPACEHEIN{SPACEFRAUSCHENDESTSPA 
CE  SEIESTISPACEIHEUT {SPACE SNIACHT , {SPACE}DD 
EHLSPACEIDAS{SPACE SSIPIEL (SPACE? ISTCBPACE) 
ETZT"; <73> 
55968 PRINT"... {RIGHTI DOWNS RIGHT? SA SHIFT 
SPACE SU SHIETSPACE SS SHIFTSPACE}!!!* x59> 
ssı1ad TRAP 55128 <209> 
55110 GETKEY X$ x72> 
55115 GOSUB 54008: GOSUB S6BBR <ab> 
55120 SYS 45526 <226> 
56008, REM MELODIE <12> 
SsBa2 VOLB <2351> 
Sands DATA 907,10,1022,10 «1123 
SsAu& DATA 118,10,1922,10 <123> 
5408 DATA 242,19,1022,10 <118> 
S6B1B DATA 118,35,346,35 <143> 
56012 DATA 118,95,346,05 <aB> 
564014 DATA 1022,20,1922,28 <131> 
DATA 118,30,344,30 <A4> 


Soul& 


PROGRAMME EN 


S6B18 DATA 262,35,454,35 <141> 
54028 DATA 262,95,454,05 <a6> 
56022 DATA 1022,20,1822,28 <139> 
54024 DATA 262,30,454,3@ <42> 
56024 DATA 345,35,517,35 <159> 
56028 DATA 345,05,517,05 <104> 
5683@ DATA 1022,20,19@22,2@ <147> 
56032 DATA 345,39,517,38 <aQ> 
56034 DATA 118,40,346,40 <91> 
560364 RESTORE 56088 <38> 
56938 FOR T=1 TO 16 <151> 
56049 READ A,B,C,D <25> 
56842 SOUND1,A,B <249> 
56044 SOUND2,C,D <8> 
56046 SOLUND1,1022,1 <223> 
SA048 SOUND2,1@22,1 <227> 
S6Q5@ NEXT T <246> 
56051 PRINT" DOHN} '{SOIH, SPACEIDASTSPACEIWA _ 
R{SPACEIABERTSPACEISCHESFIN. «." <148> 
56052 LI=12RETURN <252> 


ENDE DES LISTINGS 


Programm zu lang? ki Prtim 


C16/116 + 64K / Plus 4 mit Floppy 1541 oder 1551 





ZU LANG; 


N ; Set haben richtig gelesen! 
Unser Programm ”BASIC- 
COMPRESSOR” hilft Ihnen, 
wenn Ihr Programm zu lang 
geworden ist. Das tut es, indem 


menzieht. REM-Zeilen werden 
dort, wo es möglich ist, ent- 
fernt. Allerdings können keine 
Zeilen gekürzt werden, die 
GOSUB- oder GOTO-Befehle 


es alle Zeilen, die irgendwie enthalten. Leerzeichen und 
zusammengefaßt werden kön- überflüssige Doppelpunkte 
nen, zu einer einzigen zusam werden nach Möglichkeit ent- 
5 3 >1038 IF 28 IF IF 
BERBMETESSTETe >1848 IF IF 28 28 
>1048 22 22 21 28 
1058 25 23 23 24 
MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@ >JiasB 24 24 21 17 
»1a4a 23 21 17 17 
»1B00 GG 18 1 CS 07 9E 34 31 3:47 1068 25 24 17 24 
>i0n8 32 34 29 42 2E AB 43 4F 1:4F >1878 2D 29 29 29 
>101Q 4D 59 52 45 53 53 BO 08 ::78 »>1078 ZA 2A 2A 2A 
>1818 09 aa Ba GO 4C 25 15 AC 5:75 >1Q88 ıAF IF 2C IF 
>1020 ED 17 11 11 28 25 25 2& ::9B »>1@888 2D 2D 2D 2C 
>1028 24 15 15 23 23 27 27 27 ::35 >1i09B 2C 2D 2D 2B 
>J1a3Q 27 27 15 28 28 28 28 IF. ııCcC >1078 ED B5 95 1& 


C16 - SA 2/88 


r 


fernt. Allerdings dürfen Sie von 
diesem Programm keine Wun- 
der erwarten! Probleme kön- 
nen dann auftreten, wenn ein 
zu kürzendes Listing den 
Basic-Start oder das Basic- 
Ende verändert. Außerdem 
kann es passieren, daß extrem 
lange Programme nach der 
Prozedur nicht mehr funktio- 
nieren. Und eines muß unbe- 
dingt beachtet werden! Durch 
das Zusammenfügen mehrerer 
Zeilen zu einer einzigen kann 
es vorkommen, daß diese Zeile 
länger als 80 Zeichen wird. 

Eine solche Zeile darf auf gar 
keinen Fall editiert werden! Be- 
vor Sie den Basic-Compressor 
starten, muß sichergestellt 
sein, daß der Speicher des 
Rechners total leer ist. Dies er- 


durch, daß Sie vorher den 
Computer für ca. 20 Sekunden 
ausschalten. Da der Compres- 
sor die bearbeiteten Files mit 
einem "”/C” kennzeichnet, darf 
der Programmname maximal 
14 Zeichen lang sein. Das Pro- 
gramm wird am besten mit 
dem MC-Checksummer einge- 
geben. Diesen legen Sie bitte 
an Adresse 32060. Abgespei- 
chert wird mit 
S”’COMPRESSOR” ‚8,1001,3- 


610. Geladen wird mit 
LOAD”COMPRESSOR” 8,1. 


Der Start erfolgt mit SYS4124. 


Danach muß der Name des zu 
bearbeitenden Files eingege- 
ben werden. Je nach Länge 
des Files kann die Bearbeitung 


reichen Sie am besten da- eine Weile dauern. 

1iF iF IF IF 1:46 >ı@AB C7 BE BE FO 4E 33 4B 2E 1:32 
28 28 iF 21 ı:sCE >1OAB 1B FE FE 82 FE FE FE FE ::9D 
28 28 18 24 3341 >1aBB FE FE FE FE 4A 87 F4 BA 1164 
24 24 24 23 1362 >10B8 CB iA 2A 2A F7 53 90 83 ::BA 
21 17 23 23 sscF >1aCa 32 85 CD CD CD 46 12 12 1:5A 
24 24 27 24 1133 J1GCB 4&B CD AR 5B 82 5B 5F FS sı3F 
28 1& 27 16& ı:C7 >ıaDa 45 45 10 79 FA FB 9C EI ::89 
2A 24 2A 2A ıı3E >10D8 7& A9 AB AF 51 EI 1C iB sıFCc 
2A 2A 2A IF 3:18 >IQEB 41 15 BE 98 9A 97 AA 89 3:5F 
ıiF 2B 2B 2D ssiF >1BEB 93 93 93 93 93 93 93 93 :1A4 
2D 16 2B 2C ::48 >iaFa 93 FE FE FE CS FE FE FD :1:28 
D6 ED EI FF 1:34 >iaFB E@ AD 33 17 &E F5 88 06 3:33 
87 1@ 3@ D4 3113 >JılaB F@ 65 BF 75 82 CC 08 07 1196 
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BEE PROGRAMME 


>1108 
>111@ 
>1118 
>1120 
>1128 
>113@ 
>113B 
>1140 
>1148 
>1150 
>1158 
>1160 
>1168 
>1170 
>1178 
>110R 
>1188 
>1190 
>1198 
>ı11aa 
>11AB 
>11B2 
>11B8 
>11ca 
>11CB 
>11D8 
>ı11DB 
>11EQ 
>11E8 
>11FQ 
>11FB 
>1208 
>1208 
>121@ 
>1218 
>1228 
>1228 
>1238 
>1238 
>1248 
>1248 
>1258 
>1258 
>1268 
>1268 
>1270 
>1278 
>1280 
>1288 
>1298 
>1298 
>12AB 
>12AB 
>12B2 
>12B8 
>12Ca 
>12C8 
>12D8 
>12D8 
>12E0 
>12E8 
>12F@ 
>12F8 
>ı320 
>1388 
>131Q 
>1318 
>1320 
>1328 
>1330 
>1338 
>1348 
>1348 
>1358 
>1358 
>1360 
>1368 
>137@ 
>1378 
>1388 
>1388 
>1390 
>1398 
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BE 
46 
7E 


oa 
7B 
81 
84 
88 
25 
c97 
24 
2D 
86 
Ba 
90 
c7 


FF 
65 
Fi 
64 
es 
38 
EB 
65 
10 
AS 


03 


ac 
ce 
A6 
A& 
78 
FF 
DS 
34 


82 
85 
84 


Fa 
F9 


64 
Fa 
FF 


A& 
De 
AS 
978 


“r 
7a 
&B 
33 
85 


05 
Fa 
A& 
AD 


F@ 
Ag 
61 


&1 
16 


15 
4D 
85 
BD 
aa 
97 
82 
88 
78 
DD 
cA 
64 
997 
62 
15 
@B 
64 


38 
AS 
AS 
65 
78 
as 
EoO 
07 
86 
61 


64 


58 
ör 
64 
8D 
58 
85 


61 


82 
85 
07 
Bi 
35 
82 
85 
07 
Bi 
ac 
64 
18 
61 
82 


.c8 


8D 
Da 
c5 
33 
28 
6 


Di 
9 


65 
67 
82 


AS 
Da 
AS 


23 
SB 
93 
cB 
E8 


83 
co 
79 
c9 
c7 
85 
[1] 
64 
c9 
65 
21 
2A 


ES 
65 
85 
@c 
99 
98 
ac 
ic 
06 
32 
1E 


4c 
16 
FF 
69 
F@ 
21 


&2 


22 
2 


35. 


64 


91 


16 
&2 


34 
8D 
&r 


As 


a2 


ac 
24 
&6 


Fo 
64 
18 
23 


07 
a9 


45 
AS 


2A 
&2 
FA 
DZ 
64 
9E 
83 


BF 
2B 
AB 
20 
94 
Fa 
03 
Fo 
E8 
11 
65 


23 
64 
E& 
FF 


975 
17 
AS 
18 


497 


A& 
AS 
Bil 
18 


88 
83 


78 
85 


31 
67 
a 
D9 
oA 


83 


F? 
c8 
082 
ic 
7ı 


BO 
4B 
BD 


ES 


85 
AS 
62 


Aa 
AS 
ac 


AS 
FF 
22 
6 
65 
AS 
@2 


20 
35 


23 
Fo 


82 
23 
Fo 


8D 
65 


aaaaa 


& 
> 
GESEBFSABFEHEMEr Ins 


SEESAHRSSSRNFEREHR 


88% 
5083 


Su8 


SENBUFrSHBSSRUSMIND-TORDENUSERMIRNSGHSULMNESH 


SS5BnSrähBirE 


ER 


ı1:A9 
»,9 
377 
2:32 
3303 
2:91 
ı:B& 
33D5 
ss AE 
s:öar 
ı:18 
::D2 
:37A 
ı:F9 
ı30C 
z:AA 
3:C6 
ı:Bi 
::78 
224 
sıöF 
ı367 
1:38 
ssCD 
s:A4 
ı:sD7 
ı:2E 
s3D4 
:ı:2E 
323 
s:3B8B 
s:@aC 
3:72 
229A 
2:14 
2357 
s:17 
::36D 
s:A5 
ı:2B 
ı23A2 
::77 
sıhar 
2,398 
31:85 
a6 
315 
2:39A 
s:38C 
sı4E 
ssBE 
s:B8 
sid 
ıı86& 
s32A 
ı3A7 
sı50 
358 
ı:88 
ssıic 
s38C 
1232 
2:4F 
ı34E 
3:7C 
133598 
ıs&B 
s316 
s:CE 
3388 
s:CD 
387 
ı388 
::1D 
2327 
ssCD 
sı3E9 
232A 
367 
2:0B 
ı12A 
sı6A 
2307 


>13AD 
>13AB 
>13B8 
>13B8 
>13C0 
>13C8 
>13DB 
>13D8 
>13E0 
>13EB 
>13F0 
>13F8 
>1490 
>1498 
>141@ 
>1418 
>1420 
>1428 
>1438 
>1438 
>1440@ 
>1448 
>1458 
>1458 
>1468 
>1468 
>1478 
>1478 
>1498 
>1488 
>1498 
>1498 
>14A0 
>14AB 
>14B8 
>14BB 
>14C8 
>14C8 
>14D8 
>14D8 
>14EB 
>14E8 
>14FQ 
>14FB 
>1508 
>1508 
>151@ 
>1518 
>1520 
>1528 
>1538 
>1538 
>1548 
>1548 
>1558 
>1558 
>1568 
>1568 
>1578 
>1578 
>1588 
>158B 
>1598 
>1598 
>15AB 
>15A8 
>15BR 
>1SB8 
>15C0 
>15C8 
>15D8 
>15D8 
>ı5EB 
>1SEB 
>ı5F@ 
>ı5F8 
>1600 
>162B 
>1610 
>1618 
>1620 
>1628 
>1638 


258 


A2 
24 


3 


04 


BEABEN 


c5 
AS 
Ba 


18 
47 
E6 
AS 
cA 
AS 
84 
1E 
4c 
BF 
66 
ac 
64 


A2 
a7 
18 


03 


EI 
67 
62 


63 


ic 


ac 
14 
4E 
64 


&D 
ac 
13 


&B 
49 
49 


18 
AS 


8D 
18 


Fa 
20 
8D 


c8 
14 
41 


AS 
ac 
Sc 


SERBHBNFSETIIEREMN 
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SBÜBSSENBERNIEBBENS 


aA 
65 


92 
FF 
&D 
&L 
16 
2a 
6B 
BE 
22 


AS 
A2 
64 
2D 
Fa 


61 
47 


8 
AS 


24 
88 


4Cc 


AS 
05 


7 
c9 


FA 


&D 
B7 
F7 
s@ 
28 
R9 
BI 
F7 


ES 


AD 
AB 


NSamsassısEn 


9 


SodannzNn 
BurSBonnsh 


18 
SB 
a4 
c4 


a9 
Fo 
84 
AS 
85 
Ed 


84 
18 
85 
10 


27 


&1 
82 
&D 
sa 


85 
ED 
44 
AS 
c9 
c7 
63 
aa 
Fo 
62 


66 
83 
03 
oc 
&D 
64 
65 


81 
AS 


AS 
21 


AS 
[2 


ıF 
BI 
27 
14 


c8 
15 


DE 
AS 
BD 
Fi 


Fa 


ıF 


ERS 


NEBINHBRBMBATSahBEMER 


BNSSABASBIGHARSE 


:3DE 
3378 
::D? 
::DO 
sıF9 
ssEB 
ı:CD 
1305 
12383 
2:44 
s:@0D 
sıAB 
21229 
:335B 
ı27F 
ı:2CD 
ssBF 
sıC9 
3349 
sıE6 
s261 
s317 
2:46 
::9A 
s:E9 
ı25C 
sıAr 
s383 
ı:3E9 
22CA 
3:5C 
ı35D 
2544 
sı3E6 
ı37F 
s337 
ı3D2 
3353 
2391 
ı:39C 
328 
s34f 
s:CcQ 
sı18 
ı235A 
337 
s:Bi 
3377 
2346 
s:6i 
ı:D4 
s:E2 
::9B 
sıFE 
2:B9 
3:B7 
335B 
sıF5 
2339 
1365 
2:67 
::25D 
s:Di 
3:3C8 
ı:C8 
1:55 
:3D2 
s;AA 
s:sD5 
sıcF 
s:C8 
s:3E9 
2:28 
ssAF 
s:ıFD 
s37D 
33D7 
2293 
sıC3 
sıAE 
2374 
3387 
:23B7 


>1638 
>1648 
>1648 
>1458 
>1658 
>156B 
>1668 
>1678 
>1678 
>1488 
>1688 
>15&98 
>1698 
>1&AB 
>16AB 
>1&B8 
>1&BB 
>1&C0 
>16CB 
>16DD 
>1&D8B 
>16E8 
>14EB 
>14FQ 
>16F8 
>1708 
>1798 
>1718 
>1718 
>1728 
>1728 
>1738 
>1738 
>1740 
>1748 
>1758 
>1758 
>1768 
>1768 
>1770 
>1778 
>1788 
>1788 
>1790 
>1798 
>17AB 
+17AB 
>17B8 
>17B8 
>17C8 
>17C8 
>17DB 
>17D8 
>17EO 
>17EB 
>17F@ 
>17F8 
>1808 
>1808 
>181@ 
?1818 
>1828 
>1828 
>18359 
>1838 
>1848 
>1848 
>1858 
>1858 
>18648 
>1868 
>18978 
>1878 
>1888 
>1888 
>18908 
>1898 
>18AB 
>18AB 
>18B8 
>18B83 
>18C0 
>18CB 


C& 


18 
64 
ı1c 
sc 
ic 
85 
E& 
Ab 
85 
AB 
894 
46 
29 
17 
AS 
65 


26 
85 
E6& 
Fo 
65 
&c 
63 
DE 
4c 
03 
02 
03 
sc 


Da 
68 
&C 
ac 
sc 
Ea 
E®O 
51 
ac 
7a 
nie 
BD 
85 
1& 
28 
E4 
AD 
A& 
8c 
3A 
85 


SF 
10 
18 
10 
OF 


c8 
37 
B2 
03 
c8 
2D 
64 
AD 
78 
69 
15 
c9 
FB 


84 
AS 
Fo 
ES 
4c 
85 
78 
62 
66 
85 
AS 
s@ 
17 
85 
17 


&D 
65 
sc 


65 
85 
Fo 
18 
64 
6B 
62 
&A 
64 
65 


65 


nF 
16 
8D 


AS 
8D 


41 
85 
68 
F3 
68 


07 
16 


E® 
aD 
86 
56& 
7B 
ED 
57 
39 
[] 


c9 
78 
8D 


Bi 
1E 
AS 
2 
38 
88 
8D 


E4 
19 


34 
BE 
14 
11 
65 


65 
83 
88 
28 
78 
62 
EA 
4Cc 


AS 
AS 
DB 


AS 
84 
84 
28 
9E 
AS 
65 
85 


DB 
aan 
&D 
64 
&D 
197 
18 
EC 
@B 
37 
SB 
8D 
68 
aA 
85 
13 


Ba 
BB 
4C 
14 
27 
12 
10 
&c 
ac 
8A 
AD 


85 
u2 
13 
98 
E& 
B1 
c7 
Eo 
8D 


2D 
a4 
66 


2D 
8c 
65 
is 
57 
98 
E& 


85 52 584 


88 
28 
EU 
85 
16 
AS 
4c 
63 
ıc 
20 
es 
As 
38 
AS 
&C 
&D 
@2 
sc 
&D 
62 
6A 
86 
46 
65 
&C 
63 
&D 
Di 
65 
22 
AA 
85 
AS 
26 
85 
AD 
06 
23 
Ab 
02 
5A 
85 
68 
&D 
ac 
&D 
BE 
@3 
B3 
68 
BO 
AA 
85 
55 
16 
18 
EC 
8D 
39 
E6 
Au 
aA 
37 
39 
ca 
BO 
SF 
FF 
FS 
8D 
10 
22 
a2 
29 
63 
CB 
59 
2D 
CE 
22 
83 
3A 


AS 
2D 
a8 
65 
18 
&c 


E& 


15 
B5 
Do 
AS 
AS 
65 
18 


n9 
As 


1m 
AS 
ı@a 
10 
FF 


&D 
63 


&B ı 


AS 
66 
&D 
64 
&2 
sc 
64 


24 
61 
25 
2D 
65 
4C 
49 
c9 
3? 
BA 
F2 


&D 


AB 
'2D 
DB 
AS 
ES 
65 
85 
2a 
os 
85 
32 
AS 
20 
45 
20 
FF 
&D 
64 
sc 
E 
64 
Fo 
o5 
9a 
65 
63 
6A 
&B 
FF 
65 
BA 
As 
65 
85 
98 
SE 
29 
Au 
07 
86 
sc 
1E 
69 
85 
03 
85 
15 
10 
ac 
14 
85 
12 
A2 
18 
22 
24 
20 
03 
3B 
7} 
E& 
37 
a6 
8D 
sa 
CE 
46 
10 
BE 
18 
32 
20 
ft) 
2D 
71 
AS 
2D 
18 
2E 


8A 
ac 
57 
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ı:F8 
2:3AB 
ssBC 
s:6D 
ssDB 
1:90 
ssBE 
ssF1 
s:18 
2:89 
ssEF 
33BB 
2337 
sıDE 
363 
356 
ı348 
ı2B7 
335 
1:78 
44 
s3Ab 
3307 
ss3CcC 
ı22C 
ssEF 
ss0D 
ı:DE 
ssA5 
339 
sı2D 
334D 
294 
ıs3EF 
sııA 
31:95 
sı27 
ssEE 
::87 
2:24 
s35A 
21358 
ı:BE 
2:12 
t ıBE 
2:35 
s:SE 
::37B 
ıs3E9 
2349 
sıCa 
ı:07 
1374 
=:»27 
ss18 
ı:2B 
»37A 
3387 
s:ı87 
1313 
s:DA 
sıE& 
2309 
ı:A2 
ı:72 
s:FB 
s3C2 
sıE7 
sa3An 
337C 
ı:7D 
s:9C 
ı:42 
s:21 
397 
s:63 
3sDS 
350 
ssED 
s:35E 
ı:Ch 
z21A 
ssED 


PROGRAMME EEE 


>18DB 02 ED 59 Q2 FO 7F A4 dE ::AD >1B4B CA 86 64 85 645 4C 38 18 sı6A >1EUB 28 06 2E 85 642 85 33 B4 1175 
>i8D8 DB 7@ AS 61 DR 84 85 64 ı:FE >1B7@ AD F@ @4 85 65 AD Fi 04 ııF& >1EBB 63 84 34 78 8D 3F FF AB 3141 
>18EB FO 44 24 70 10 03 20 AB ı:DE >1B78 85 64 38 05 AB @8 AC BS 1:50 >iEIA @2 Bi 44 85 23 88 Bi 644 ı:AB 
>IBEB A2 AS 64 05 45 DO 45 AS ııld >1B8B 28 18 AC 76 16 86 BE A9 1:ES3 >1E1B 85 22 A4 41 88 FO 097 Bi ı:78 
>18F@ 61 C9 Bi 9@ IF E9 98 10 s:DF >1B88 39 AB 94 28 22 A2 AC 30 1:62 >1E2@ 22 91 33 88 DB F9 Bi 22 1:98 
>18F8 3B C9 F9 BO 16 69 87 AA sıED >1B98 18 Bi 39 18 45 2F 85 649 sı2E >IE28 91 33 8D SE FF SB AS #1 ı1:6B 
>1900 AS 63 DO 30 AS 62 EB F@ :ı1l >1B98 CB Bi 39 65 38 85 4A E6& 1140 J1ESB Ab 63 AS 49 9 62 AS AA ııcı 
1908 G& AA BB 28 EB DB FA 86 1109 >1BAB 39 DB 82 E& SA AB GG Bi 1:9C >1ESB CB DB 82 E& 43 91 62 86 ::8F - 
1910 64 FO 13 AA AS 43 85 28 2ıBC >1BAB 67 AA iB 45 2F 85 SF CB ı1:3E >1E4B 63 AB 02 78 BD SF FF Bi ::A3 
>1918 AS 62 4A 64 28 BB 15 EB ::CB >1BBO BA 11 69 F@ 72 Bi 69 AC sell >1E48 49 85 &B 88 Bi 49 85 6A :ı38 
>1920 DB F@ 85 44 AS 28 85 45 ı:@C >1BBB D3 1B 78 8D 3F FF D@ Di sıES >1ES@ 88 Bi 49 8D 3E FF 58 F@ ı1ı7F 
>1928 AB 80 24 46 18 1E 28 IC 1:49 >1BC® Bi 379 AB 18 Bi 2F AA 65 ::B3 >1ESB @C AB 91 AA A9 FF CB DB sı6C 
>193@ 17 A4C 4A 19 AS 65 48 AS srl >1EC8 2F 85 SF CB BA 11 2F F@ sı3A >IESA @2 E& 4B 91 6A AB 82 AS 1:09 
>1938 64 48 AS 63 48 AS 62 48 :ıF4 >1BDQ 564 Bi 2F 45 30 85 4 AB 5172 >1E6GB 63 91 49 BB AS 62 91 49 1ıCa 
>1940 AS 61 AB AS 66 48 98 48 1142 >1BDB 81 Bi SF 85 46 88 Bi 5F sıE4 >1E7B BB AS 61 91 49 SC 59 82 ııFB 
>1948 FB BB AS 65 48 AS 64 48 1126 >1BE@ 85 45 AB 04 Bi SF 8D 3E 1174 >1E78 4C 32 18 4B 18 49 Qi 85 1:4B 
>1950 98 AB AD 57 82 C9 AB BG 119C >1BEB FF 5B 85 GB @A 69 05 65 ıı60 || >ıEBD 55 48 69 BO 85 56 4B 85 1:19B 
21958 54 AA BE 84 18 78 BD SF 1:58 >1BF@a SF 85 58 A9 @8 45 408 85 1146 >iEBSB GE D® GE 85 70 4B 85 46 1:05 
>196@ FF Bi 2D 1@ 18 85 GE CB ı1:D9 >1BF@ 59 CB 68 30 17 48 85 6E sıEA >1EIB &8 95 41 48 85 62 48 85 ı1:CB 
>1968 CB Bi 2D 85 64 CB B1 2D 3:29 >ICQO 48 85 69 48 85 AA AB 85 11 7E >1E9B 63 68 85 64 68 85 65 #6 1151 
>1970 8D SE FF 58 85 65 AB OB 1:44 >1CU8 4B 48 68 28 E2 14 AS 6D s:E4 >IEAB 55 28 A2 @80 AS 46 18 Bi sıBE 
>1978 84 @D 4C 32 18 CB Bi 2D 1142 >1C1@ AB AS 4C 48 48 85 72 78 3126 JIEAB CA B& 64 B& 65 A9 80 35 1177 
>19B0 18 43 85 BD 98 SA 65 2D 1:65 >1C18 8D SF FF DI 5F 98 @B DB ıı8B >1EBB BE 4B AB QB 84 BE 84 78 1:80 
>1988 85 49 85 64 AS ZE 69 BO 1103 >1C28 Q& CB AB Di 5F 98 85 AC 1: 0C >1iEBB B4 6i 84 62 84 63 A2 98 1104 
1990 85 4A 85 65 AB 82 Bi 47 1138 >1C28 64 IC CB 68 85 71 8D SE ııE2 >IECH AS 64 85 46 18 85 28 IC 1:AB 
>1998 85 63 88 84 BE Bi 49 85 1137 >1C3a FF 58 C& GB F@ 5A CB 68 sıFD >IECB 17 AS 64 DB GB A2 BB AS 1187 
>19AB 42 BA Bi 49 BD SE FF 58 1:58 >ıCc38 38 17 648 85 4E 68 85 69 1: 7F >1EDB 65 FG 16 84 45 38 86 CA ı118 
>19AB 85 61 4C 32 18 C9 A698 ı1:EC >1C4@ 68 85 6A 68 85 6&B &B AB sıDF >1EDB 86 65 2A 18 FA 85 62 AS ıı5A 
>19B0 03 AC SD iA E& 39 FO 89 ı1:2F >1C48 28 E2 14 AS &D 48 AS &C cc >IEE@ 45 85 63 86 61 84 64 84 1197 
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AS 
68 
20 
84 
18 
18 
Ag 
1E 
18 


85 
997 
97 
22 
BD 
2A 


2A 
18 


@2 
48 


86 


Bi 
L.) 
ac 
45 


&c 
E9 
68 
Da 


Fa 
aB 
78 
Bi 
FF 


F8 


82 
62 
6F 


7ı 
Bi 
o2 
ec 


ı:89 
3997 
ı:i& 
s:CE 
ss3ED 
ı:sF2 
33CC 
ssöaf 
BE 
3373 
ısDE 
ssDC 
138A 
s:A2 
2279 
sıE& 
ı125 
ı32C 
ı3D2 
1372 
ı3D3 
ı:58 
ı:8A 
ısEB 
ı:D2 
ııF6 
:1ı72 
ı:B3 
:ı8B 
sıöF 


sıAF 


71 
138 
sıBQ 
ı33C 
ı:B2 
ııF7 
ı1Ab 
ı3Di1 
::ıD® 
ııFE 
s235D 
2:44 
sı2D 
sıDF 
1358 
sıBar 
135A 
1122 
2335 
21397 
1277 
ı3F4 
1343 
2ı3F 
ısDD 
1:48 
s357 
ıs41 
ı:39C 
ı3A2 


1128 
2,244 
ısES 
sı38 
ssAF 
2:91 
1375 
1149 
1:59 
ssCcF 


.ssC1 


s33A 
ıs3DC 
ı:35D 
sı32C 
ı:88 
1:52 
s:35 
ısAF 
::B4 
2:85 


>2AFB 
>2Ba8 
>2B88 
>2B18 
>2B18 
>2B28 
>2B28 
>2B38 
>2B38 
32548 
>2B48 
>2B58 
>2B58 
>2B&48 
>2B68 
>2B78 
>2B78 
>2BBA 
>2B88 
>2B98 
>2B98 
>2BAB 
>2BAB 
>2BB8 
>2BBB 
>2BCO 
>2BC8 
>2BD8 
>2BD8 
>2BE 
>2BE8 
>2BF& 
>2BF8 
>2C08 
>2C08 
>2C10 
>2C18 
>2C28 
>2C28 


>2C38 
»2C40 
>2C48 
>2C58 
>2C58 
>2CA8 
>2C48 


82 
Bi 


BB 


>2C70 84 


>2C78 
>2C88 
>2C88 


>2C90 . 


>2C98 
>2CAQ 
>2CAB 
>2CBB 
>2CBB 
>2CC8 
>2CC8 
>2CDa 
>2CD8 
>2CEB 
>2CE8 
>2CF@ 
>2CFB 
>2Da0 
>2Da8 
>2D1@ 
>2D18 
>2D28 
>2D28 
>2D50 
>2D38 
>2D40 
>2D48 
>2D58 
>2D058 
>2D4B 
>2D68 
>2D7@ 
>2D78 
>2D88 
>2D88 


B$ 


64 
c9 


46 


a2 
EO 
@B 


7A 
BD 


Zope 
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SSAnMSsonHnHDSNBBSEMNEBH 


48 
63 


58 
18 
16 
CA 
78 


49 
BF 
AB 
Fa 
78 
E7 
58 
FF 
86 
2B 
c8 
F3 
58 
@3 
FS 
3A 


A4C 
DS 


s2 


mens 


NIENeS 


39 


SSNNDBAMSRBBOSREHSEN 


BESIHBSSICKBENDAFNUUHSSSMSBTFEN 


PROGRAMME EEE 


1:9E 
ı3B7 
ı:D2 
2ıF2 
1509 
ı3D7 
33C6 
ı2BA 
ssAS 
sıF8 
1388 
ı3D2 
zs12 
2:88 


s:F6 


sıFı 
ss;E4 
sıFF 
s3DB 
33CA 
sısCcF 
sıF7 
‚91 
sıD7 
ı:F8 
s:7D 
ssAB 
119 
ı3F9 
337C 
1377 
s34C 
381 
s3&2 
s:81 
2369 
ssEB 
3357 
ssAQ 
2544 
ı:78 
ssE& 
3395 
sıaf 
319 
ssEE 
sı8D 
8353 
s:08 
ss4r 
ı3A7 
sıs3E3 
1352 
ssı0B 
ısCD 
ı3D1 
228 
04 
3:D2 
2291 
s:sCD 
sıöE 
ssiıE 
2222 
s:F4 
sscF 
1285 
ı34B 
1347 
sıDE 
ssEE 
ss3FB 
sıSE 
3350 
354 
ı:3A2 
,74 
zı2A 
:3DD 
ı:BB 
ss1@ 
s:8B 
348 


>2D90 
>2D98 
>2DAG 
>2DAB 
>2DBB 
>2DB8 
>2DC® 
>2DC8 
>2DD@ 
>2DD8 
>2DE& 
>2DEB 
>2DF@ 
>2DF8 
>2EaB 
>2E88 
>2E1B 
>2E1B 
>2E20 
>2E28 
>2E38 
>2ESB 
>2E48 
>2E48 
>2E5® 
>2E58 
>2EAB 
>2E48 
>2E70 
>2E78 
>2E8R 
>2EBB 
>2E98 
>2E98 
>ZEAB 
>ZEAB 
>2EBO 
>ZEBB 
>2ECH 
>2ECB 
>2EDB 
>2EDB 
>2EE® 
>2EEB 
>2EF@ 
>2EFE 
>2F08 


>2F@8 


>2F1@ 
>2F18 
>2F20 
>2F28 
>2F30 
>2F38 
>2FAB 
>2F48 
>2F50 
>2FS8 
>2F&Q 
>2F68 
>2F78 
>2F78 
>2F80 
>2F88 
>2F98 
>2F98 
>2FAB 
>2FAB 
>2FB8 
>2FBB 
>2FCO 
>2FCB 
>2FDB 
>2FDB 
>2FEB 
>2FEB 
>2FF@ 
>2FF8 
>3088 
>3BB8B 
>3010 
>3018 
>3828 


HrSads 


16 


Buaupemssusshbrusumn 


18 


an 
pre 


SE 
11 
ci 
32 
E7 
41 
Bi 
24 
x 


49 


E& 
86 
85 
ac 


68 
0a 
69 


E4 
15 


2 


84 | 


c5 


78 
Fa 
22 
FF 
c7 


ar 
ca 


894 


Da 
81 
C& 
Bi 
AS 


Fi 
AS 
71 
36 


Da 
FF 


DA 
E7 
2C 


17 
47 


43 
53 
11 
52 


Ar 
24 
ZE 
Ba 
31 
87 
11 
21 


2 
B7 
33 


11 
B7 


31 


17 
11 


47 


e$n 


SBESHNSSEHFNHMBE 


n] 
- 


aner 
HAS=ER 


BeNg 








2238 
ssEB 
ı:F7 
2137C 
ı:@E 
»391 
ısDF 
1:88 
s2A1 
ı:5E 
ı12B 
ııB& 
ısFt 
ı19B 
sıFF 
s17B 
ssES 
sı58 
1108 
sıF4 
sı32D 
ı38A 
132A 
ııSE 
»3A9 
ı:26& 
ssEE 
ı:BD 
2301 
2340 
345 
ı:F3 
ııD& 
s13D 
233A 
sııSE 
271 
ıs4C 
ı3E9 
ı1:7E 
sı3E8 
8303 
ıı8F 
1:7D 
ı22F 
ssE4 
1309 
sıFı 
sıF9 
123 7F 
ı:BE 
381 . 
1ıFA 
sı@D 
sı7F 
349 
ısFA 
249 
ı38C 
ı561 
ı:3BA 
1126 
233F 
ı129E 
130A 
sıF2 
s:49 
307 
2304 
1:3ES 
2357 
ı DE 
sı2E 
2231 
ssCcF 
1347 
1372 
1:86 
ı3DD 
ss9C 
ssBi 
229 
ısAr 
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BEE PROGRAMME 


>3028 45 53 45 52 56 45 44 3E 2:72 >3228 49 E7 1A 93 D4 AF AF 20 1132 >3428 87 BD 82 52 34 DE 1A 34 1:93 
>3038 B7 GE Ci B6 AB BI 11 SC s:CB >323@ AD 41 4E 59 20 54 41 52 sı4E >3430 F& 89 A7 B1 0B 88 09 97 :sac 
>3038B E7 31 2C 32 20, B6 28 54 ı1:D5 >3238 47 45 54 2@ AL 49 4E 45 1133 >3438 CA 879 D4 88 DS E7 1E 13 sıE1 
>3040 29 3SAE7 19 13 11 11 11 sıEA >3240 53 28 21 11 11 SE 19 35 ::CC >34498 iD 1D 1D iD 1D 1D 1D iD ::88 
>S848 11 11 11 11 11 41 11 11 s=DE >3248 3C 88 Ab 2C 82 52 31 B7 ı:6D >3448 1D iD 1D 1D iD 1D iD 1D 3:90 . 
>305@ 1D 1D 1D iD 1D 1D 1D 1D 2:94 >3250 88 A6& 20 05 52 31 9E 1A 2: AC >3459@ iD 1D iD 1D 20 20 28 28 ::E& 
>S@58 1D 1D 1D 1D 1D SC 88 ZE 3:13 >3258 34 FB 19 32 49 BE B2 B4 1:86 >3458 20 9D 9D 9D 9D SC BA ZE 1:60 
>3068 FB AB 98 7F 86 AB 88 17 ı1:5D >3268 52 32 91 B@ CD SE Bi 988 ::27 >34640 BB CD BE AB OD 11 BD A4 ııAA 
>S@48 Bi C4 BA AB 84 11 85 46 CC >326B AB @D 11 BA C3 BE B2 O8 ::688 >346B 87 BA 84 IF 85 AU OD 14 3:13 
>3079 85 E9 20 @2 52 38 7C 13 2:15 >3270 AB 83 il 83 A4 97 BD A4 ::EGB .| >3470 BD A4 07 BA 02 52 34 Al 1:20 
>3078 13 19 30 38 Bi CA Ab 32 ıı78 >3278 87 84 52 32 BB BS A4 97 ::F4 >3478 1A 34 FB 88 A& BF 92 52 1:75 
>3080 AB-@& 11 IF 13 SC E7 31 s:EB >3288 CB 83 BD A4 97 E4 97 8D ı1:CB >3480 33 AA G8 A6b 20 82 BB A& :ıF3 
>3@88 2C 32 20 36 3A 15 A7 83 ::ED >3238 86 E4 87 AB 93 14 AD OD ı:EE >3488 3A 82 BD 52-34 78 88 BB 1:75 
>3090 ES 18 @1 54 AC @8 97 E7 1100 >3290 14 E7 17 93 C3 AF 4D 50 :179 >3499 02 52 34 25 B6 42 EI SA ::DB 
>3098 2B 93 12 1F 2@ 20 20 20 ::06 >3298 52 45 53 53 49 4E 47 28 ı:1D >3498 3C 45 98 Bi 07 D@ 19 33 1158 
>3BAB 20 C2 41 53 49 43 2D C3 ::D5 >32AQ CC 49 4E 45 53 2E ZE ZE 1:93 >34AB 76 B& 42 BO 33 SC Bi 33 1117 
>3SQAB AF AD 50 52 45 53 53 4F sıB1 >32AB 11 11 SE BS 61 ES 87 087 ::D9 >34AB 3C Bi 33 IC 45 B& 42 94 s:Q0E 
>30Ba 52 20 D& 33 ZE 35 28 SC sıA4 >32B EC 2C 50 2C 52 87 B5 BB 3:3D >34B9 33 3C 95 33 SC 45 B4 DR 1:58 
>30B8 43 SE 28 31 39 38 37 28 ::B9 >32B8 B5S 6 84 1A 35 BE 87 BE ::D1 >34BB 1A 34 FB 88 A& 2® 02 88 ı:CB 
>SOCH 20 20 20 20 SE E7 29 9A ::BF >32C8 34 EA 2F 43 97 CF EB BF ::48 >34CB A& 3A 02 OD 52 34 BB 88 ::62 
>30CB A3 AI AS AS AS AS AZ AS 1:E4 >32C8 87 EC 2C 50 2C 57 87 B& ::64 >34C8 BO 92 BB A& SF 82 AD IF :ıBA 
>3DDD AZ AI AZ AZ AS AZ AZ AZ ::EC >32DB BB B& 60 B4 1A 35 GE 1A ::48 >34DB BB B& 42 E9 ZA 3C 45 BB s:CFR 
>3RDB AZ AZ AI AS AZ AS A3 AS ::F4 >32D8 34 F& B&4 42 89 33 3C 45 ı: FF >34D8 DS 19 33 7B B&6 42 BO 33 1118 
>3SBEN AZ AS AI AS AS AS AS AS ss FC >32EQ B& 42 88 33 3C 45 BO DO ı:CA >34EB 3C BO 33 3C BO 33 36 45 31:47 
>SBEB AS AS AS AZ AI AS AS AS :1984 >32EB 1A 34 F& B9 Di BB D2 BO ::25 >34E8 E7 88 93 12 C4 4F AE 45 ı:@0C 
»30F@ SE B2 A7 97 E& 17 SC E7 1:97 >32F8 DZ 88 89 07 BO 02 52 34 s:1& >34F@ 11 11 SE 19 35 36 1A 34 ::36 
>SBF8 31 2C 32 20 35 3A E7 17 1:65 >32F8 DE 1A 34 F& 89 D4 88 D5 ::83 >34F8 FB 8B C9 B5 48 8C 46 1A ::DB 
>31@8 973 C9 4E 53 45 52 54 20 ::1D >3308 94 A7 Bi MB 95 89 87 CA ::BB >3589 35 BE 8C EB 82 iF 85 BO 3:31 
>3108 DB 52 AF 47 52 41 AD AD :ı59 >3398 1A 34 FB 8B A& 2B 02 BB ::1A >3588 C8 1D 8C 32 C8 iD BF 48 ı:BA 
>311@ 20 C4 49 53 4B 2E 11 SE ::902 >3318 A& SA 02 OD 52 33 @B 88 ::DB >351@0 AB 16 55 97 57 AB 18 57 3:3F 
>3118 SB E7 BA C6 49 AD 45 28 3:85 >3318 BB @2 52 33 2D 88 A6 BF ::D4 >3518 AB 19 51 96 BO 02 58 IF 3:46 
>S12@ CE 41 4D 45 20 SC 97 53 ::ED »3320 085 52 33 AA 1A 34 FB 88 1194 >352@8 E7 11 93 11 11 11 12 C4 3:B4 

73128 87 E? 24 B2 IF BC EI 93 1:00 >3328 B@ Q1 52 33 24 Bi D3 BB ı:EE >3528 49 53 4B 28 C5 52 52 4F ::28 
>31350 SE 54 BB 88 AD 19 30 FE ::BE >3330 CD BE AD AD 11 BD A4 97 ::B7 >353@ 52 11 11 IE 96 SC 97 SC 1:5B 
>3138 E7 BE 93 D53 453 41 4E 4E ::DB >3358 BA 84 IF 85 AB OD 14 BD ::D@ >3538 98 SC 99 SE B5 61 B6 öl sl 
>3140 49 4E 47 20 C& 49 AC 45 ::7B >3348 A4 07 SA 92 52 33 AA 19 1165 >3548 BF 61 E7 15 11 C1 47 41 ::D3 
>3148 SE E7 1D 46 4F 52 208 DS ::F3 »3348 32 EB B& 42 91. 33 3C 92 ::E2 >3548 49 4E 20 20 20 12 28 59 ı:F6 
>315@ 4E 43 AF 4D 50 52 45 53 ı:&D 3358 33 3C 45 B& 42 94 33 SC ::DEC - >3558 28 92 20 20 12 20 4E 28 ::ES 
>3158 53 41 42 AL 45 28 CC 49 ::49 33358 95 33 3C 45 B4 DO 93 IF sıAF >3558 92 SE BB 4D 88 E9 59 82 ::C4 
>3160 4E 45 53 ZE 2E 2E 11 11 3:13 >3360 AB A& 38 42 E93 IA SC 45 ::4F >3560 52 355 77 88 E9 AE O2 IF ::1D 
>3168 SE BF BB BF 6B 03 1A 35 ::C9 >3368 B5 DB BA D3 19 33 7B B& ::088 >3568 G8D AB 98 7F FF BO 00 18 3:43 
>3170 GE EB 87 87 EC 2C 58 2C 1164 >3378 42 8C 3C 45 98 Bi 87 DO :: >3570 SA BB IF 85 19 35 5A EA 3:31 
>3178 52 87 BS BB BS 68 94 1A :ıBD >3378 1A 34 FB 88 A& 89 82 IF :ıBB >3578 13 13 SE 15 19 2F 89 AF 1142 
>3188 35 GE 1A 34 F& 1A 34 F& 1: A6 >3380 84 Bi D3 88 A& BB 92 BB ::80 >3588 41 88 1B EE FC BB DB 54 ::6A 
>3188 BB 89 87 BB 92 52 32 5D 3164 >3388 A& A7 82 OD ıF 84 Bi DS ::QB »3588 DB 82 @D DO 0R aD 54 41 ::15 
>3190 1A 34 F&6 89 A7 @1 0@ 88 sıD2 >3390 88 BO 02 52 34 14 BB Ab 3:49 >3590 84 AD an DO GR 59 QU 8& ::OF 
>3198 89 87 CA 1A 34 FB BB BB :ıC4 >3398 2B 02 52 33 78 88 A& BF ::3B >3598B 4C OR OB DO 41 00 84 30 ::7A 
>3ıAR 02 52 31 85 BB Ab 89 82 1:79 >33AB 05 52 33 BB 1A 34 FB 88 :ı AC >35AQ BR DD OB 42 BA OB EB FC ::AA 
>31AB BB A& BD R2 BD 52 31 B7 1:98 >33AB BB Bi 52 33 A4 19 34 16 1:35 >35AB AB OR 49 DD OO GO DB GO ::BB 
>31Ba 88 A& A7 05 52 31 9B BO 1:38 >33BQ BB Ab 22 85 52 33 E& B& ııF7 >35BA OB 44 CC OR 20 QB DO OR ::D5 
>31B8 CB 1A 34 FB BB A& 28 82 sıEC >33B8 42 BC 3C 45 98 Bi 07 DB ::B4 >35BB 56 02 O0 00 OR DR DB 5% sıF3 
>31Ca 52 31 B9 BB A& 3A 4 88 ::AA >33CB 1A 34 FB 88 Ab 22 02 32 ::2E >35CBD 51 GBR OB DO DD BO AC 4E ::AA 
>31C8 A& 39 B1 @D 52 31 DE BA ::DE >33CB 33 &F BB BO Di 52 33 B7 :1:72 >35C8 AB DD an an am AC 54 9m ::ii 
>31D® 8B 09 8C 31 87 CB 1A 34 sı4i >33Da 93 IF 97 BO Ca 19 32 EB :ı85 >35D0 @B DB OB GB 43 Ba am ma ::54 
>31D8 FB 19 31 C3 BB CD BE AB s:F5 >33DB Ba 42 Ab 22 33 SC 45 98 ::89 >35D8 DB aa 80 58 DO 0O DO AU 3:40 
>31EB @D 11 BD A4 97 BB 92 52 :ı7A >33EB Bi 97 DO 19 34 16 88 Ab ::16 >35E0 GB BB 4E GO uu mu an 00 ::FF 
>31EB 32 49 AB OD 14 SE BB E4 :196 >33E8 3A 05 52 33 6F 1A 34 FB s:2C >35E8 ON 46 CF BD DO 00 DU 00 1:16 
>SiFa 87 BE Bi 07 CE E7 27 13 ı:8C >33F@ 88 A6& 20 82 BB Ab 3A 82 ::71 >35FB 52 00 O0 a 0m Om aD AB ::CF 
>3SiF8 11 1D.1D iD iD 1D iD 1D ::31 >33F8 @D 52 33 ED BB A& BF 92 ::AE >35F8 S1 0B BB BB DB BR AB 32 sıFB 
>3200 1D iD iD 1D iD iD 1D 1D 2:46 >34a0 52 33 A4 BB BA 02 52 34 ::52 >S60B DD DM Da DD DO A464 DB AU 1:DA 
>3288 1D 1D 1D 1D iD 1D 1D 1D s::4E >348B 16 B6 42 EI 3A SC 45 9 sı15 >3408 DB 2B CO DB AC BO FF FF ::AB 
>321@ iD 1D ı1D ı1D 20 28 20 20 zıA4 . >341@ Bi 07 DB 19 33 7B 93 98 ::3D >561@ 11 BD 94 96 34 DF EB F9 3193 
>3218 2@ 9D 9D 9D 9D 9D SC BB s:AA >3418 Ab AA @1 OD IF 07 BO CB ::52 >3618 80 20 64 37 A2 75 88 &D :ıEC 
>322@ 3E SE A7 83 EB 84 52 32 ::1B >3420 19 32 EB iA 34 F& 88 89 :ı Al ENDE DES LISTINGS (DVmM) 
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C16/116 + 64K /Plus4 


Beim Programm PRO-7 han- 
delt es sich um einen U-Boot- 
Simulator mit toller Grafik. 
Wenn das Programm gestartet 
wurde, dann muß zunächst das 
U-Boot eingeschaltet werden, 
Sogar das muß der Spieler 
selbst machen. Ihr Auftrag lau- 
tet: Zerstören Sie mindestens 
14 feindliche Schiffe! Dies kön- 
nen Sie, indem Sie die Schiffe 
aufeiner Karte ansteuern. Dort 
ist-Ihre eigene Position mit ei- 
nem PP, die Ihrer Gegner mit X 
gekennzeichnet. Stimmt Ihre 
Position mit der eines Feindes 
überein, dann kommt es zum 
Kampf. Sie sehen den Gegner 
nun durch Ihr Periskop. Je 
nachdem, auf welcher Seite 
sich der Feind befindet, muß 
die linke oder die rechte Ka- 
none aktiviert werden. Nun 
müssen Sie das gegnerische 
Schiff in eine guie 
Schußposition bringen und den 
Feuerknopf drücken. Ist das 
andere Schiff aber schon zu 
nahe herangekommen, dann 
. schießt es auf Sie. Ein Zerstö- 
rer vernichtet Sie sofort. Ein 
U-Boot zerstört nur Ihre Karte, 


C16 - SA 2/88 


Seewolf 
au 


großer 
Fahrt 


wodurch die Position nicht 
mehr ersichtlich ist. Erst beim 
zweiten Treffer werden Sie 
vernichtet. Einen Zerstörer er- 
kennt man an der Kanone am 
Bug. Wenn die Karte zerstört 
oder Ihre Munition erschöpft 
ist, dann müssen Sie die kleine 
Insel links oben auf der Karte 
vom Westen her ansteuern. 
Dort erhalten Sie neue Muni- 
tion, und außerdem wird die 
Karte repariert. Neigt sich Ihr 
Treibstoffvorrat dem Ende zu, 
dann sollten Sie den Tanker, 
dieser ist mit einem T ge- 
kennzeichnet, ansteuern. Zu- 
dem müssen Sie darauf 
achten, daß Ihre Tiefe mit der 
des Tankers übereinstimmt. 
Wird der Tanker vor Ihnen 
sichtbar, dann müssen Sie ver- 
suchen, ihn in der Mitte zu hal- 
ten. Mit jedem akustischen 
Signal wird Ihr Treibstoffvorrat 
um 50 Einheiten erhöht. Der 
Tanker verläßt Sie wieder, 


wenn Sie mehr als 1150 Ein-' 


heiten besitzen. Haben Sie 
dann endlich alle 14 Feinde 
versenkt, so erscheint auf dem 
Monitor die Mitteilung "NOW 
GO BACK”, woraufhin Sie zu 
der Bucht zurückkehren müs- 


PROGRAMME BEE 


sen, aus der Sie gestartetsind. 
Die Bucht muß unbedingt vom 
Norden her angesteuert wer- 
den. Wichtig ist auch, daß Sie 
die Bucht, den Tanker und die 
Insel nur mit halber Geschwin- 
digkeit anlaufen dürfen, da Sie 
sonst kollidieren. Haben Sie die 
Bucht erreicht, dann erhalten 
Sie eine Beförderung und Ihre 
Punktzahl wird verdoppelt. Da- 
nach müssen Sie sofort wieder 
starte, der Feind schläft nicht. 
Diesmal fahren Sie aber bei 
Nacht! Achten Sie darauf, daß 
Sie niemals mit dem Ufer kol- 
lidieren, die Karte nicht verlas- 
sen und nicht tiefer als 200 
Meter tauchen, denn dies 
würde Ihr Ende bedeuten. Die 
Instrumente haben folgende 
Bedeutung. 


1. ON/OFF 
ausgeschaltet. 
2. FUEL : Treibstoffanzeige. 
3. REFUEL : In welcher Tiefe 
sich der Tanker befindet. 

4. Punkt unten links : Wenn 
dieser blau ist, so schnell wie 
möglich den Tanker ansteuern. 
5. MUNITION : Die blauen 
Punkte geben die vorhandene 
Munitionsmengg an. Der 
Buchstabe darüber gibt an, 
welche Kanone aktiviert ist. 
6. KARTE : Positionen sämtli- 
cher Objekte. 


An- bzw. 
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7. KOMPASS : Fahrtrichtung 
des U-Boots. 

8. ZUSTANDSMONITOR : Er 
zeigt die Lage des Seitenru- 
ders und des Höhenruders. 
Außerdem gibt er die aktuelle 
Geschwindigkeit wieder. Sen- 
krechter Strich = Stehen. Dia- 


gonaler Strich = Halbe 
Geschw. Gar kein Strich = 
Volle Geschw. 


9. MONITOR : Er gibt einige 
nützliche Informationen. 


Die Steuerung: 

Joystick (PORT 1) : 
Oben/Unten = Stellung des 
Höhenruders. 

Links/Rechts = Stellung des 
Seitenruders. 

Feuer = Schießen. 

Tastatur : O = Starten. 

1 = Stehen. = 

2 = Halbe Geschwindigkeit. 
3 = Volle Geschwindigkeit. 
7 = Linke Kanone aktivieren. 
X = Rechte Kanone aktivieren. 
Die Eingabe: 

Das Spiel besteht aus drei Tei- 
len, die Sie nacheinander ein- 
tippen und abspeichern 


müssen. Die Namen, die dabei 
verwendet werde müssen, 
sind: 

PRO - 7-LOADER 

PRO -7 

PRO - 7 (GAME) 

JEDES Zeichen ist wichtig! 








C-1& LISTINGS + CHECKSUMMEN (OC v1.0) 


18 PRINT" CLEARFPOKE44 ‚64: POKE64#256 ,0: NEW" 
15 X=PEEK (174): IF X=1 THEN PRINT" {DOHNF" 


<249> 
<119> 


2@ PRINT" {DOHN2YLOAD" 5; CHR$ (34) ; "PROTSPACEI-T 





SPACE} T7"SCHRS (34) 5" "5X 


25 IF X=1 THEN PRINT" {DOHNY". 


358 PRINT" DOWNS>RUN" 


<137> 
<1753> 
<37> 


aa POKE1S19,19:FOR I=1 TO 6:POKE1319+1,13:NE 


XT I 
sa POKE239,7:END 
ENDE DES LISTINGS 


<48> 
<192> 
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BEE PROGRAMME 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (0OC V1.9) 


1 REM 

2 REM ###* PRO - 7 *%*#* (CHAR SET) 
3 REM 

4 REM BY: RENZ BALLER 

5 REM 

& 


PRINT" {CLEAR BLACK DOWN SPACE16FPROTSPACEI 
—tSPACEITISPACE33 CU7}" 

7 PRINT" {DOWN3 SPACES}WRITTENTSPACEIBYE {SPAC. 
EIRENZ{SPACEIBALLER" 

8 PRINT" {DOHN SPACESIGRAPHICLSPACEIBY: {SPACE 
3RENZ {SPACEIBALLER" 

9 PRINT" {DOHN3 SPACET}COPYRIGHT{SPACEI19B7{S 
PACEIBY {SPACEIDIAMOND" 

18 PRINT" {DOHN3 SPACE} {SPACEI-TSPACEIKASSET 
TENBETRIEB" 

11 PRINT"{DOHN SPACEIZ2{SPACEI-TSPACEIDISKETT 
ENBETRIEB" 

12 GETA$ 

13 IFA$="1"THENPOKE14335,1:601T016 

14 IFAS="2"THENPOKE14335,8:60T016 

15: 60TO12 

16 CLR:PRINT" {CLEAR DOHN12 SPACE12IPLEASEISP 
ACE3WAITLSPACEF!" 

17 FORI=15872T014238: READA: POKEI „AsNEXT 

18 REM 

19 REM HHBRRHIRIRIHHIHIBIHIHIHIAIHIIHIHIENE 


2B REM * * 
21 REM * MASCHINENSPRACHE E 
22 REM + * 
23 REM RRHHHHRIIHIIHIHIHIHIHI HI IE 
24 REM 


25 DATA165,216,24,1905,40,144,2,239,217,133,2 
16,96,165,216,56,233,40,176 

26 DATA2,198,217,133,216,96, 165,221 ,208,4,1& 
9,32,133,227,165,227,145,216 

27 DATA32,12,62,202,96,32,216,157,224,48,144 
»3,76,28,153,134,225,32,216 

28 DATA1S7 ,224,25,176,244,134 ,226,32,216,157 
„224 ,40,176,235,228,225,176 

29 DATAS,138,166,225,133,225,138,56,229,225, 
133,224 ,32,216,157,224,25,176 

SQ DATA213,228,226,176,5,138,166,226, 133,226 
‚138,133,222,56,229 226,133 

31 DATA223,32,216,157,134,22@8,32,216, 157,134 
„221,32,216,157,134,229,169 

32 DATAQ,224,1,208,2,169,4,133,231,166,228,2 
24,1,208,4,166,226, 134,222, 166 

33 DATA222,169,11,133,217,169,216,133,2164,32 
‚0,62,202,16,25@,24,1@1,225 

34 DATA144,2,230,217,32,93,63,133,219,165,21 
6,133,218,166,229,224,1,208 

35 DATA7,169,0,133,238,76,6,63,169,1,224,5,2 
40,245,224,7,240,7,224,3,248 

S6 DATA35,76,67,63,166,223,239,224,160,8,177 
‚216,133,227,209,177,216,136 

37 DATA145,216,200, 196,224 ,208,245,136,32,24 
‚62,16,233,198,224,76,67,63 

38 DATA166, 223,164,224, 177, 216,133,227,136,1 

77,216,200, 145, 216,136, 208,247 

39 DATAS2,24,62,16,236,76,67,63,164,224,166, 
223,177,216,133,227,32,81,63 

40 DATA177,216,133,228,165,230,249,6,32,0,62 
‚76,34 ,63,32,12,62,165,228,145 

41 DATA216,32,81,63,2@2,2908,226,165,221,208, 
4,169,32,133,227,165,227,145 

42 DATA216,165,218,133,216,165,219,133,217,1 
36,16,197,169,0,133,231,166 

43 DATA229,224 ,2,208,11,282,76,121,62,165,23 
0,240,4,32,12,62,96,32,8,62 

44 DATAI6,133,216,165,217,56,229,231,133,217 


‚96 

45 REM 

46 REM RBB HIHI EHE 
47: REM * * 
48 REM # MASCHINENSPRACHE * 
49 REM + { * 


52 REM ERRRRRRRRIHHHIHHIHI INNE 
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<144> 
<191> 
<146> 
<225> 
<148> 


<191> 
<214> 
<166> 
<126> 
<110> 


<118> 
<155> 
<149> 
<12> 

<144> 


<254> 
<179> 
<161> 
<202> 
<117> 
<77> 

<119> 
<2D&> 
<167> 


<2> 
<233> 
<106> 


<214> 


<146> 
<196> 
<223> 
<138> 
<82> 
<b> 
<216> 
<141> 
<225> 
<193> 
<253> 
<&2> 
<73> 
x247> 
<232> 
<74> 
<188> 
<229> 
<144> 
<184> 


<146> 
<235> 


51 REM 

52 COLOR3,2,3 

53 FORI=1433410143564+10DRBRBAD: READAs IFA=-IT 
HENGOTO242 

54 POKEI,A:NEXT 
55 DATA85,85,85,85,85,85,85,85 

56 DATA8S,171,187,187,171,187,187,221 
57 DATA8S,171,187,175,187,187,171,253 
58 DATABS,171,189,181,181,181,171,253 
59 DATAB5,173,187,187,187,187,173,245 
6@ DATABS,171,189,173,181,181,171,253 
&1 DATABS,171,189,181,173,181,181,213 
62 DATABS,171,189,181,187,187,171,253 
63 DATABS, 187,187,171,171,187,187,221 
64 DATASS,109,109,189,109,1909,109,93 
65 DATABS,91,91,91,91,187,235,117 

&& DATABS,187,187,187,173,187,187,221 
67 DATA8S,181,181,181,181,181,171,253 
68 DATABS, 187,171,171,187,187,187,221 
69 DATASS,187,171,171,171,187,187,221 
70 DATASS,171,187,187,187,187,171,253 
71 DATABS,171,187,171,189,181,181,213 
72 DATABS,171,187,187,187,171,171,254 
73 DATABS, 171,187,171,173,187,187,221 
74 DATA8S,171,189,181,171,251,171,253 
75 DATABS, 171,171, 109,129, 109,109,245 
76 DATA8S,187,187,187,187,187,171,253 
77 DATABS, 187,187,187,187,137,1@09,117 
78 DATAGS, 187,187,187,171,171,187,221 
79 DATABS, 187,187,237,237,187,187,221 
88 DATABS,187,187,187,237,1079,199,117 
B1 DATASS, 171,251, 109,1@9,181,171,253 
2 DATA179,179,170,172,170,170,17@,17@ 

83 DATA179,171,171,175,175,191,191,255 
84 DATA255,255,255,255,255,255,255,255 
85 DATA255,254,254,259,258,234,234,17@ 

86 DATASS,85,85,85,85,85,255,255 

87 DATAB,0,0,2,0,9,0,0 

88 DATAB? 87.87, 87,87, 87 ,87,87 

87 DATAQ,0,0.2,0,0,0,0 

90 DATA149,149, 149) 149 ,149,149,149,149 

A DATA170, 170,85,95,85,85,85,85 

92 DATA255,255,85,85,85,85,85,85 

93 DATABS,85,85,85,85,85,1790,17@ 

94 DATA254,254,964,86,86,86,86,8& 

95 DATA255,255,213,213,213,213,213,213 

9& DATAB6,86,86,86,86,86,864,86 

97 DATA213,213,213,213,213,213,213,213 

98 DATAB6,B6,86,86,86,86,178,170 

99 DATA213,213,213,213,213,213,17@,17@ 
108 DATABS,85,85,85,85,86, 98,106 

DATABS, 98,90,186,106,17@,170,17@ 

192 DATABS,84,89,1@1,170,170,169,169 

185 DATA8S,171,187,187,187,187,171,253 

124 DATABS,199,199,189,189,199,189,117 

105 DATABS,1@9,187,219,189,181,171,253 

1064 DATABS,173,251,91,1@9,123,173,253 

187 DATA8S, 181,181,187,171,251,91,93 

1088 DATABS,171,189,181,237,123,173,245 

197 DATABS,171,189,181,171,187,171,253 

11@ DATABS,171,251,91,1909,189,1@9,117 

111 DATABS,171,187,237,187,187,171,253 

112 DATABS,171,187,171,251,91,171,253 

113 DATA178,170,85,85,85,85,85,85 

114 DATA165,165,85,85,85,85,85,85 

115 DATA106,196,85,85,85,85,85,85 

116 DATA8S,85,85,85,191,1@5,90,86 

117 DATABS,95,86,90,185,19@1,85,85 

118 DATA170,170,86,86,86,864,86,8& 

119 DATA170,170,84,90,105,101,85,85 

120 DATABS,85,65,65,45,65,85,85 

121 DATAGSS,95,125,125,125,125,985,85 

122 DATA86,86,72,88,88,88, 126,106 

123 DATABS,85,149,149,149,149,165,165 

124 DATA194,98,98,98,98,1@4,126,106 

125 DATA165,37,37,37,37,165, 165,165 

1264 DATA196,196,106,196,1@4,1964,70,8& 

127 DATA165,165,165,165,165,165,149,85 


’ 


C16 - SA 2/88 


<194> 
<219> 


«28> 
<21> 
s154> 
x239> 
x36> 
«177 
<192> 
x35> 
<202> 
x17> 
«1970: 
“11353 
“1445 
%79: 
“208: 
251? 
<120> 
935 
x52> 


<222> 


“198> 
“2263 
267 
147} 
“473 
1497 
“567 


2152 


<203> 
<1> 
<226> 
<67> 
<1a8> 
<58> 
<46> 
<147> 
<48> 
<129> 
<159> 
<208> 
<129> 
<53> 
<78> 
<47> 
<16> 
<197> 
<138> 
<177> 
<83> 
<55> 
<126> 
<39> 
<99> 
<220> 
<214> 
<108> 
<188> 
<1> 
<77> 
<26> 
<1B1> 
<232> 
<185> 
<59> 
<rı1> 
<41> 
<192> 
<119> 
<62> 
<231> 
<179> 
<33> 
<140> 
<239> 
<195> 


128 


"129 


158 
151 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
148 
141 
142 
145 
144 


146 
147 
148 
149 


151 
152 
153 


154 


155 
154 
157 
158 
159 
168 
161 

162 
143 
164 

145 
166 

167 

168 
159 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
17& 
177 
178 
1797 
188 
181 
182 
185 
184 


196 
187 


187 
1970 
191 
192 
193 
194 
195 
19& 
197 
178 
199 
208 
281 
282 
205 
294 
205 


DATAB6 ‚86 ,86 ,86,86,86,86,8& 
DATA149,149,1@1,101,89,89,85,85 
DATAB9,89,181,1901,149,149,85,85 
DATA12,243, 255,255, 255,255,255,255 
DATA43,192,255,255,255, 255,255, 255 
DATAsB, 195, 255,255, 255,255, 255,255 
DATA255 ‚255,207 ,255, 255,255, 195,255 
DATA252,255,15,255, 255,195, 255,255 
DATA255 ‚297 ,243 ‚255, 255,207 ,243,255 
DATA255,63,243,255, 255,204 ,255,243 
DATA255 , 252,297 ‚255,255, 204 ,255,63 


DATA255, 243,255, 255,195, 255,255, 284. 


DATA254 ‚254, 254 ‚25@,250,234 ,234 ,234 
DATA191,191,191,175,175,171,171,171 
DATA96,248,248,124,124,30,6,1 


'DATAQ,48,112,124,28,30,6,1 


DATAB,2,24,60,60,38,6,1 
DATAQ,9,0,12,28,28,6,1 
DATAB,@,2,0,2,6,1,8 
DATAQ,9,0,0,0,0,0,32 


DATA175,171,235,251 ,255,207,255,252 


DATAB,0,0,0,9,2,8,98 

DATA154, 165,233, 250,254, 255,297 ,255 
DATA255,127,171,95,172,175,255,255 
DATAB,2,8,0,0,2,150,166 
DATAQ,0,8,128,128,168,140,168 
DATAB,2,2,0,0,8,8,2 

DATA169, 234,250, 254 ,255,207,255,255 
DATA171,85,158, 165,169, 234,250, 254 
DATA251,239,175,171,85,178,170,17@ 
DATA171,235,255, 255,207 ,255,255,252 
DATABS,86,86,90, 90, 104,106, 170 
DATABS, 149,149,165,165,169,169,17@ 
DATAB& ‚86 ,86,86,89,89,89,89 
DATA1@1,101,1@1,101,149,149,149,149 
DATAB6,86,86,86,89,89,90,70 
DATABS,85,85,85,85,85, 170,178 
DATA149,149,149,149,1@1,101,1@1,1@1 
DATAB9,89,89,89,86,86,96,86 
DATA149,149,149,149,101,1@1,165,165 
DATAB7 ‚87 ,87,87,95,95, 95,95 
DATA127,126,126,122,85,85,170,17@ 
DATA170,17@,170,1790,85,85,178,17@ 
DATA149,149,149,149,165, 165,165, 165 
DATA169,169,169,169,85,85,178,17@ 
DATABS,85,85,85,85,85,85,17@ 
DATAB9,89,89,89,89,89,89,89 
DATA1@1,1@1,101,1@1,1@1,1@1,1@1,1@1 
DATABS,65,65,65,65,65,65,85 
DATA255,255,127,63,127,127,63,15 
DATAQ, 285,255,255,255,255,255,255 
DATA12,62,126,62,62,62,60,124 
DATA3,15,15,31 ,63,63, 127,255 
DATA192,224 ,242, 254,254 ,254 ‚255,255 
DATA42,42,34,34,42,32,32,32 
DATA42,42,8,8,8,8,8,8 
DATA139,130,48,40,40,48,138,13@ 
DATABS,85,895,85,85,85,86,8& 
DATAB6,86,196,126,165,149,149,85 
DATA178,170,85,85,85,85,85,85 
DATA149,149,169,169,90,86,86,85 
DATABS,85,85,85,85,85, 149,213 
DATA9B,87,195,1@1,191,1@1,165,149 
DATA245,117,125,93,93,93,95,87 
DATA149,149,149,149,149,149,149,149 
DATAB7 ‚87,87 ,87,87,87,87,87 
DATA149,165,1@1,101,1901,1905,89,9@ 
DATAB7,95,93,93,93,125,117,245 
DATAB6,87,85,85,85,85,85,85 
DATABS,213,213,245,127,127,87,87 
DATABS,85,85,85,85,85, 255,255 
DATABS, 97,87 ,95,253,253,213,213 
DATA213,213,85,85,85,85,85,85 
DATA105, 105,170, 170,105,195,1@5,1@5 
DATA1925, 105,979, 106,1902,1646,149,149 
DATAB97,89,179,178,170,170,89,89 
DATA149,149,102,102,98,90,105,185 
DATA195, 195, 195,195,178,179,1@5,105 


C16 - SA 2/88 


<79> 
<74> 
<203> 
<7> 
<39> 
<52> 
<168> 
<a3> 
<171> 
<41> 
<81> 
<226> 
<185> 
<134> 
<224> 
<75> 
<98> 
«1> 
<211> 
<236> 
<118> 
<156> 
<159> 
<58> 
<ı180> 
<246> 
<145> 
<246> 
<112> 
<22> 
<220> 
<13> 
<281> 
<90> 
<249> 
<242> 
<208> 
<252> 
<207> 
<74> 
<145> 
<51> 
<52> 
<250> 
<122> 
<79> 
<193> 
<54> 
<125> 
<ı1908> 
<33> 
<176> 
<2&> 
<26> 
x32> 
<136> 
<91> 
<73> 
<228> 
<255> 
<a5> 
<56> 
<119> 
<68> 
<231> 
<252> 
<167> 
<4> 
<54> 
<207> 
<170> 
<201> 
<252> 
<186> 
<212> 
<116> 
<3a> 
<222> 


PROGRAMME EN 


206 DATABA,86,153,153,165,165, 195,185 

207 DATA1@1,191,178,170,178,17@,1@1,1@1 

288 DATA105,185,165,165,153,153,868,86 

2087 DATA185,195,195,1905,195,195,105,105 

218 DATA224,127,62,28,24,24,62,219 

211 DATAB,30,63,31,63,31,3,8 

212 DATAQ,63,255,255,255,255,255,255 

213 DATA®,142,254,252,249,240,224,8 

214 DATA126,126,648,60,62,63,127,211 

215 DATAB,8,0,0,2,0,8,0 

215 DATA12,95,127,63,127,63,31,3 

217 DATAQ,B,90,0,0,0,80,8 

218 DATAQ,128,192,224 ‚246 ,246 ‚251,255 

219 DATAQ,14,62,255,255 ,254 ‚254,294 

228 DATA127 ,62,58,2,8,2,2,8 

221 DATAQ,31,63,31,31,63,31,3 

222 DATAQ,8,128,129,195,195,195,128 

223 DATAR,48,248,240,252,254,152,8 

224 DATAB,8,8,26,12,8,0,2 

225 DATAQ,@,16,60,26,16,8,8 

226 DATAG,32,32,490,48,56,255,259 

227 DATAQ,8,138,138,142,255,255,255 

228 DATAQ,9,32,32,168,187,255,255 

229 DATAB,90,0,0,02,9,40,255 

23@ DATAQ,2,8,0,8,48,252,255 

231 DATAQ,9,0,12,12,40, 255,255 

232 DATAB,9,2,8,0,8,2,2 

233 DATA1S4,166,233,259, 254,207 ,255,255 

234 DATA255,255,127,92,175,175,255,243 

235 DATAQ,0,8,0,0,0,37,1645 

236 DATAB,90,0,0,32,32,168,168 

237 DATA169,234 ‚250 , 254 ‚255, 255,287 ,255 

238 DATA169,196,154,166,169,234 ,250,254 

239 DATA25S,127,95,87,85,17@,1790,17@ 

248 DATA171,235,255,255,297 ,255,255,255 

241 DATA-1 

242 FORI=16248T016248+190B@088:s READA: IFA=-1TH 

EN262 

243 POKEI ,A:NEXT 

244 DATA255,239,239,171,171,239,255,255 

245 DATA2SS ,254 ‚254 ‚254 „254 ,254 ,2464 ,213 

244 DATA191,175,111,111,175,175,167,149 

247 DATA229,234 ‚234 ‚250 , 250,254 ‚254,255 

248 DATA86,1@6,17@8,171,171,111,111,127 

249 DATA254 ‚254 ,250,259@,249,249,249,249 

250 DATA191,191,175,175, 111,111, 111,111 

251 DATA255,255,255,255,255,255,253,245 

252 DATA250,250,250,250,218,85,85,85 

255 DATA175,175,175,175,167,149,85,85 

254 DATA255, 255, 255,255,255,255,127,95 

255 DATA213,85,170,234 ,234 ,250,250,254 

256 DATA8S,85,149,169,1790,170,179,17@ 

257 DATA8S,85,86,186,170,170,170,17@ 

258 DATA87 ,85,178,171,171,175,175,191 

259 DATA179,170,169,233,233,253,253,253 

248 DATA170,1790,1064,197,107,127,127,127 

261 DATA-1 

262 IFPEEK (14335) =8THEN263: ELSEPRINT" {CLEAR} 

HIT{SPACEFRETURN{SPACEF ! CDOHN4 LEFTI2YLOAD{U 

P2}3";:END 

263 PRINT" {CLEARYIHITISPACEFRETURN{SPACEI!{DO 

HN# LEFT123"; 

264 FRINT"LOAD" 3 CHR$ (34) 3 "PROTSPACEI—-TSPACE}I 

FISPACE} (GAME) "ZCHR$ (34) 5", "385 "{UP2I", 
ENDE DES LISTINGS 











<253> 
<234> 
<139> 
<152> 
<122> 
<147> 
<116> 
<76> 
x26> 
<174> 
<169> 
<176> 
<196> 
<220> 
<2> 
<35> 
<88> 
<169> 
<196> 
<155> 
<52> 
<151> 
<20> 
<7> 
<152> 
<73> 
<2235> 
<a> 
<89> 
<77> 
<B&> 
<an> 
<39> 
<6> 
<142> 
<97> 


<158> 
<210> 
<213> 
<217> 
<159> 
<205> 
<135> 

<149> 
<ı01> 
<147> 
<207> 
<187> 
<2356> 
<255> 
<123> 
<65> 

<59> 

<x192> 
<116> 
<118> 


<246> 
<151> 
<128> 


C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC v1.) 


1 REM 

2 REM #** PRO — 7 ##* (GAME) 

5 REM 

4 REM BY: RENZ BALLER 

5 REM 

6 POKE65285 „38: COLDR@,2,3: COLORS ,1 

7 EOLORS,2,3:P0OKE45303 ,8: POKE&AS29B,,B: POKE6S2 


<144> 
<113> 
<146> 
x225> 
<148> 
<38> 
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BEE PROGRAMME 


99 ‚56: POKE645287 , 152: COLOR1,19,4 

8 VOLö: TX=1: T1=7: TH=4: T2=15: TW=2: YX=4: GOSUB2 
3 

9 PRINT" {CLEAR DOHN. SPACE15IGAMESPACEIOVER" 
1@ PRINT" {DOHN4 SPACE}SCORE" 3 SC: SC=@ 

11 PRINT" {DOWN SPACE>HIGHSCORE" 3 HI; "{SPACE3} 
NAME{SPACE2} "3 NA$ 

12 PRINT"{DOHN4 SPACEIL{SPACE3ISTARTISPACEIG 
AME" 

13 PRINT"{DOHN SPACEI2ISPACEZILOADISPACEIHIG 
HSCORE" 

14 PRINT"{DOHN SPACEISTSPALEZISAVETSPACEIHIS 
HSCDRE" : POKE645286 , 27 

15 GETY$ 

16 IFY$="1"THENGDTOBB 

17 IFY$="2"THENGOTO298 

18 IFY$="3"THENGOTO287 

19 60T015 
20 REM Unna 
21 REM * VARIABLEN * 
22 REM Kuna 
23 WEt1I="CSPACEISI"WE="ISH SN SL SH SN SL3 
24 W$(2)="3311311313331113I3"2 TO$t1)="ICRVSO 
N CP RVSOFF}I":TQ$(2)="I{RVSON CA CE RVSOFF> 
I{DOHN LEFT4HI{RVSON CR CH RVSOFFI I" 
25 WE(ZI="SRIILSTIILSS SRIILSS ST. SRIILST.S 
R ST3IXSR SS STI":TO$(Z)="ICRVSON CH CI RVSO 
FEII{DOHN LEFTSII{RVSON CL CY CU CO RVSOFFII 
N LEFTS}IXRVSON CV. CB RVSOFF}I" 

26 WE(A)=" (SO SPIILSP S@YI{SO-SPFILSO SPIILS 
O>1{SQ SO SQ31":TQ$(4)="11I{DOHN LEFT3HJIIICD 
OUN LEFT4}IIII{DOHN LEFT3I31" 

27 WE(S)="ICSTIILST. SSIIHST SSIIXSS SR STIIt 
SR SS STIITSSY" 

28 WELÖ)="LSPIILSO SPIILSAIILSP SQYIXSQII1SO 
Sa} 11S@ SQ Sa}" 

29 WELTI="ISH SL SH SL SM SL SH SH SL SH SH 
SL SN SH2 SN SL23" 

38 DE=9: RE=1QR+ (10#INT(RND (1)*#1B) ) sFU=120B:5 
P=B: R=-4B: SH=@:K=1: ZE=1:WA=1:W=6: X=1 

31 F1=3898: F2=3895: F3=3853: T=3926: P=3931:55= 
3123: Sk=1:HR=1: MUl=4: PS=3842: FK=1 

32 FA$(1)="{SPACE C- SPACE2 DOWN LEFT4 ST S- 
ST. SRI":FAS(ZI="SPACEITtSPACE2 DOHN LEFT4 
ST. C* SHIFTSPACE ST SR}" 

33 FAS(ZI="ISPACE CK CI.CT. SPACE2 DOWN LEFTE 





35 FB$(3)= "LSPACE RVSi RVSON}4S{RVSBEF . SPACE3 DOH 
N LEFT&S ST RVSON}&7BÄRVSOFF. ST SR DOHN LEFTS 
ST. RYSONFFCRVSOFF ST SR}" 

356 RETURN 

37 REM sinne 

358 REM # BILD # 

37 REM want 

40 COLOR1,192,4:COLORQ@,T1,TH 

41 PRINT" (CLEAR) @@G@@@EEER11111131133331322 
42 PRINT"@LLLLLILN@I{SPACEISYIT !'eweeaaeea"; 
43 PRINT"@L@@DOFF@JIEI{SPACEIBYT !'egeeeaacH"; 
44 PRINT"ENIIIIIIIEIT{SPACELSITL !ESTARTeEH"; 
45 PRINT'"@E@@S@@eeee] {SPACEISYT !aeeeeeaek"; 
45 PRINT”@LL[L[LLLL\EIXSPACEISYT !eawe@eeeeH"; 
47 PRINT"@L@FUEL@IEI{SPACEISILEFSSSSHSSE"; 
48 PRINT"@L@@@eCEeIE@ITSPACEISYITL!ARLA AIR” 5 
49 PRINT"@ENI11IIIII@ITSPACELSIT !@e-. FI#iSC SD} 
#"5 

58 PRINT"@@e@@e@@@@el1TSPACEISIL !<ı:;)#{SE SF} 
%"5 

51 PRINT"@LLLLLLEN@ITS PACEISIT !@e-. /)H#{SG SH} 
#”3 

52 PRINT"@LREFUELIS@*LLELCCCLCCLCELLCCCLLLCL I: 95 
I#{SIIYe#"; 

53 FRINTY@L@@@@@eI@etliy3llElllCCCLLLELLELLE SA 





60 


<B> 
<71> 
<161> 
<70> 
<226> 
<145> 
<188> 
<113> 
<20&> 
<136> 
<B6> 
<974> 
<157> 
<179> 
<213> 
<181> 


<147> 


<77> 


<112> 


<128> 
<95> 
<45> 
<33> 
<195> 


<198> 


<152> 


<6B> 


<B5> 


<140> 
<178> 
<2356> 
<45> 
<238> 
<17> 


<161> 
<184> 
<212> 
<185> 
<92> 
<188> 
<a9> 
<39> 


<1B6> 
<248> 
<71> 


<B6> 


FIRRER+ HH 

54 PRINT"@\11J1I1IITENFEeICLI8IETCSH@aR@eegeae" 

; 

55 PRINT"@e@eee@@eee{la CEFREADY@TOD@REFUELEISA 

Y@iCcH CPrree@saeeeee"; 

56 PRINT"@LLLLLL\{CD CZ CR CH18 CJ CZ CAreea 

Naeee"; 

57 PRINT"@LDEPTHITCYI@_@@________-_ 2. 
Curaseeeaee"; 

58 PRINT"@eL@@@e@ITCY} !L#! {SPACEI4>HERELCUIet 
RVSON}BEDEF {RVSOFF3@@"; 

59 PRINT"@\J1IJIICCYI !@#! {SPACEZ RVSONIALRVS 
BEE SPACE 18I3#@N@{CUI@LRVSONIGLRVSOFFI@EELRVS 
ONIHLRVSOFFI@@"; 

68 PRINT" {BL.GRNI@{SBI@@{SBI@@LSBI";:COLORI, 
12,4:PRINT" {CY3 ! CO! TSPACES RVSONFALRVSOFF 
SPACESIHRERLCHI@LRVSON} I {RVSOFFIELRVSONIRIR 
VSOFFI@LRVSONYJ{RVSOFFI@@"; 

61 PRINT"@@@e__ E@@iCY}!(CO>#!{SPACEIB RVSONYA 
{RVSOFF SPACEZIH@LRVSONIRIRVSOFFIRICUICLRVSO 
NIKÄRVSOFFI@@BLRVSONILRVSOFFI@@"; 

62 PRINT"@@!@@EH@{CY} !{CO>#! {SPACE RVSONICLR 
VSOFE SPACE4 CB SPALETIH@IRVSONIZERVSOFFIRLC 
UN@{RVSONIMNOPD{RVSOFFI@E"; 

&3 PRINT"@@!@LSBICH@LCY} ! CCOI#! SPACELSIHELR 
VSON?Z{RVSOFFI@TCUF@EERREEE"; 

64 PRINT"E@!CECHEICYIEHERHHSFFEEHTHTHFHFERRRL 
CU>COMPASSE"; 

65 PRINT"@@ESSS@LLNILCLLLLLELELELCCLCLCLEELELE 
tStreaaeee"; 

&6 POKE4871,8 

67 PRINT" CHOHE DOHN183 "3 :COLOR1,T2,TW 

68 PRINT" {RIGHT11FIIIIIIIITSU SVHIIIII213ERZ 

GHT113"; 

69 EDLOR1,6,3:PRINT"{HOHE DOHN173"; 

7@ PRINT"{RIGHT2S S@ RIGHT13 DOHN3}"; 


«eeet 








IGHT133”; 
72 PRINT" £{RIGHT13 CFSY IXCEI II{CFS3 IERIGHT 13} 
%n 

’ 
73 RETURN 
74 REM sun ra 
75 REM * ANZEIGEN * 
76 REM Haar 
77 COLOR1,19,4:PRINT" {HOHE RIGHT2 DOWNTI"SFU 
S"ILEFTI@CHOHE DOHNT RIGHT2Y@" 
78 COLOR1,18,4:PRINT"{HOHE RIGHT2 DOHN123”;R 
E;"{HOHE RIGHT2 DOHNI12Y@" 
79 COLOR1,18,4:PRINT"{HOHE RIGHT2 DOUHN173”;D 
E;"{LEFTI@IHOHE RIGHT2 DOHNI1TIE"SRETURN 
80 POKE65284 „38: GOSUB37:COLOR1,T2,TW: ‚G0T087 
81 COLOR1,T2,TW: WA=-WA 
82 IFWA=1THENGOTOBS 
83 CHAR, 11,W,WE(CS) CHAR, 11 ,W+1 ,WS(&) SCHAR, 11 
„W+2,WE(7) SCHAR,11 ,W+3,4$ (2) SCHAR, 11 ,W-1,W$C 
1) 
84 GDTOB& 
85 CHAR,11,W,W$ (5) ECHAR,11,4+1,WE(4) ECHAR, 11 
„W+2,WESCHAR,11,W+3,W$ (2) SCHAR,11,W-1,W$ (1) 
8& RETURN . 
87 GDSUBB1:60SUB77 
88 POKE45286,27 
897 GETY$: IFY$="O"THENGOTOI1 
9Q GODTO8BY 
71 PRINT"{HOHE DOHN2 RIGHTS}ON@IDOHN RIGHT25 
+@e@@E@" : SDUNDI ,820,5 
72 REM RUHE 
93 REM # HAUPTSCHLEIFE *# 
74 REM EBHBRHBRHHHRHH 
95 FU=SFU-53 IFFU=6BBTHENPOKESI56 „65: SDUND1 ,2@ 
0,4 
96 IFFU<STHENT$S=" (SPACESYDERTSPACEITREIBSTOF 
FTANK{SPACE}IST{SPACEILEER" :60T0215 
97 G0SUB77:GETY$: IFY$=" 1" THENSP=B: POKE3545,& 
3 3 
98 IFY$="2"THENSP=1:POKE3S545,64 
97 IFYS="3"THENSP=2: POKE3545,58 
188 IFSP=BTHEN13& 
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<37> 
<137> 
<ıas> 
<62> 
<205> 
<19> 


<11&> 


<41> 
<199> 


<51> 
<93> 
<116> 


<x4&> 
<258> 
<34> 


<94> 
x32> 
<149> 


<128> 


<191> 
<215> 
<1577 
<7> 

<159> 


<69> 
<211> 


<45> 
<149> 
<71> 
<B1> 


x56> 
<2539> 


<1> 
<228> 
<91> 
<289> 
<221> 
<254> 


<165> 
<207> 
<194> 
<209> 


<194> 
<67> 
<5Q> 
<597> 


<142> 
<252> 


— 


———- 1 on 0 


181 IFJOY(1)=STHENSR=SR+1: IFSR>2THENSR=2 

182 IFJDY (1) =7THENSR=SR-1: IFSRSBTHENSR=B 

193 IFSR=OTHENPOKE3S49,75 

184 IFSR=1THENPOKE3S49,73:POKESSSQ,® 

1085 IFSR=2THENPOKE3S549 ‚8: POKESSSQ,74 

104 IFSR=2THENK=K+1:5H=9:5Y515913,11,1,28,7, 
7,1,2: IFK=9THENK=1 

1987 IFSR=BTHENK=K-1:5H=9:5Y515913,11,1,28,7, 
3,1,2: IFK=BTHENK=B 

188 POKES847 ,145+K 

1087 ONKGOTO11@,111,112,113,114,115,116,117 
118 R=-48:60T0118B 

111 R=-39:6G0T0118 

112 R=1:60T0118 

113 R=41:G60T0118 

114 R=498:G0T0118 

115 R=39:60T0118 

116 R=-1:G0T0118 

117 R=-41 

118 IFJOY(1)=1THENHR=HR+1 : IFHR>ZTHENHR=2 

119 IFJOV (1) =STHENHR=HR-1: IFHR<SOTHENHR=B 

1290 IFHR=BTHENPOKE3423,61:POKES463,8 

121 IFHR=1iTHENFOKES423,0: POKES463, 48 

122 IFHR=2THENPOKES463 ,62 

123 IFHR=2THENGOSUB149 

124 Qw=B: IFHR=BTHENGOSUB1S57 

125 QW=QaW+i 

124 IFDE>2OBTHENT$S=" SPACESISIETSPACEISIND{S 
PACE} ZUTSPACEITIEF {SPACEIGETAUCHT": GOTO215 
127 POKEP ‚325 SH=SH+B. 1: IFINT (SH) =1THENSH=8:P 
=P+(R) 

128 IFPEEK (P) <>32ANDPEEK (P)<127THENT$="TSPAC 
ES}YSIE{SPACEISIND{SPACEIAUFTSPACEIGRUNDTSPAC 
E}GELAUFEN":GOTO215 

129 IFFK=1THENFOKEP „127 

139 IFX=1THENGOSUBBI 

151 IFINT (P)=3777ANDW=4ANDR=1THENGOSUB2&62 
132 IFINT(P)=3931ANDW=4ANDR=4BTHENGOSUB271 
133 IFINT (P)=1INT (T) ANDDE=RETHENGOTOSQS 

134 IFINT (P)=INT (FL)ORINT (P)=INT (FZ2IORINT (P) 
=1NT {F3) THENGOTO171 

135 IFQW=SFTHENGOTO136: ELSEGOTOI2S 

136 REM EHRHAHHRERHINER 

137 REM * FEIND UND TANKER # 

138 REM HRS 

139 POKET ‚32: T=T+®@. 85: IFINT (T) =39SBTHENT=392 
Ss 

140 IFFK=1THENPOKET ‚128 3 

141 POKEF1,32:F1=F1-@.1:1IFINT(F1)=S8BB4THENFI 
=3818 

142 IFFK=1THENFOKEF1,129 

143 POKEF2,32:F2=F2+Q. 1: IFINT (F2)=3899THENFZ 
=3885 

144 IFFK=1THENPOKEF2, 129 

145 POKEFS,32:F3=F3-@. 1: IFINT (FS) =SSB44THENFS 
=3858 

146 IFFK=1THENPOKEFS,129 

147 IFDE>BRATHENT$="SPACE7FSIETSPACEISINDTS 
PACE}ZUTSPACE>TIEFTSPACEIGETAUCHT" : GOTO282 
148 5DT095 

149 REM eier 

15@0 REM * TAUCHEN #* 

151 REM Kan 

152 DE=DE+5:W=W-1:GDSUB79: COLOR1,T2,TW 

153 IFW<SZTHENX=2 x 

154 IFW=1THENCHAR,11,1,W$ (3) :CHAR,11,2,W$ (4) 
sCHAR,11,3,W$:CHAR,11,4,W$ (2) 

155 IFW=SBTHENCHAR,11,1,W8(4) sSCHAR,11,2,W$:CH 
AR,11,3,W$(2) 

156 IFW=-1 THENCHAR,11,1,W$SCHAR,11,2,W8 (2) 
157 IFW=-2THENCHAR,11,1,W8(2) 

158 RETURN 

159 REM Kann 

148 REM * AUFTAUCHEN * 

161 REM He 

162 DE=DE-5 

1653 IFDE>-ITHENW=W+L:S IFWPLTHENX=1 

164 IFDE<BTHENDE=B 
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<8> 
<2535> 
<2> 
<74> 
<aa> 


<166> 


«225> 
<181> 
<139> 
<113> 
<155> 
<139> 
<182> 
<179> 
<215> 
<35@> 

<241> 
<97> 

<86> 

<244> 
<159> 
<155> 
<169> 
<226> 
x220> 


<777 


«<27> 


<215> 
<241> 
<56> 
<aQ> 
<128> 
<151> 


<244> 
<109> 
<211> 
<42> 

<213> 


<205> 
<40> 


<193> 
<71> 


<i11> 
<82> 


<87> 
<95> 


<1> 
<46> 
<198> 
<54> 
<208> 
<150> 
<116> 


<133> 
<245> 


<76> 
<157> 


 <44> 


<180> 
<75> 

<182> 
<ıaa> 
<122> 
<82> _ 


PROGRAMME EEE 


165 GOSUB79:COLOR1,T2,TW 

166 IFW=1THENCHAR,11,1,W8(3) 3CHAR, 11,2,W$5 (4) 
SCHAR,11,3,W$:CHAR,11,4,W8 (2) 

167 IFW=BTHENCHAR,i1,1,W8(4) sSCHAR,11,2,W$5CH 
AR,11,3,W$ (2) 

148 IFW=-1THENCHAR,11,1,W$:CHAR,11,2,W8 (2) 
169 IFW=-2THENCHAR,11,1,W$(2) 

178 RETURN 

171 REM meint 

172 REM # KAMPF * 

173 REM xuunnnne 

174 WE=INT (RND (1) #2) :COLOR1,1@,4:CHAR,„31,2," 
MISSILE{DOHN2 LEFT7YWARNING" =: SOUNDI ‚808,5 
175 IFWE=BTHENGOTD22@ 

176 IFWE=1THENGOTO177 

177 IFW<S>ÖTHENGOTO2S6 

178 FA=13+INT (RND(1)#11) 

177 COLOR1,T2,TW: GR=1 

188 CHAR,FA,„S,FA$ (GR) sGETY$ 

181 IFY$="Z"THENPOKES762,12 

182 IFY$="X"THENPOKES762,18 

183 IFPEEK (3752) =12THENSS=3123: ELSESS=3S132 
184 IFJOY(1)=128ANDMU>@THENMU=MU-1:POKEPS,@: 
PS=PS+48:60SUB193 

185 IFJOY (1)=7THENFA=FA+Q.5:5Y5815913,11,5,28 
7,3, 1,2 

186 IFJOYt1)=3STHENFA=FA-@. 5:5Y5815915,11,5,28 
717,112 

187 VF=INT (RND (1) #2) s IFVF=@THENFA=FA+Q. 5: IFF 
A>23THENFA=22 

188 IFVF=1THENFA=FA-@. 5: IFFA<IZTHENFA=11 

189 GR=GR+B.2 

199 WL=WL+1: IFWL<12THEN1FO:ELSEWL=8 

191 IFGR>?S. 6THENT$="{SPACEIBISIETSPACEIWURDE 
N{SPACE}ZERSTORT":GOTD215 

192 GOTO188 

193 FY=FY+1 

194 POKESS-1924 ‚8: POKESS,B6+FY:55=55+41 

195 SOUND3,888-(FY*3@9) ,10 

196 POKESS-41 ,32: IFFY<4THENGOTO193 

197 FY=B: IFPEEK (S5) < >32THENGOTO228 

198 POKESS-1924 ,‚B: POKESS,971:SOUND3, 758,3 

19979 POKESS,32:RETURN 

2008 IFW<>&THENGOTO25B: ELSEFA=13+INT (RND (1) #1 
1) 

281 COLOR1,T2,TW:6R=1 

2902 ECHAR,FA,S,FB$ (GR) 

203 GETY$: IFY$="Z"THENPOKES762,12 

204 IFY$="X"THENPOKE3762,18 

205 IFPEEK (3762) =12THENSS=3123: ELSESS=3132 
2064 IFJIOY(1)=12BANDMU>@THENMU=MU-1:FOKEPS,@: 
PS=PS+48: GOSUB193 

207 IFJOY(1)=7THENFA=FA+HQ. 5:5Y515913,11,5,28 
‚773,1, 2 

208 IFJOY(1)=3STHENFA=SFA-8.5:5Y815913,11,5,28 
717,142 

209 VF=INT (RND(1)%*2) : IFVF=@THENFA=FA+Q. 5: IFF 
A>2STHENFA=22 

218 IFVF=1THENFA=FA-@. 5: IFFAS1Z2THENFA=11 

211 GR=6R+@.2 

212 WL=WL+1: IFWL< 12THEN212:ELSEWL=8 

213 IFGR>3.&THENGOTO2S® 

214 GOT0292 

215 REM Hat 

216 REM #* ZERSTOERUNG # 

217 REM HH 

218 PRINT" {CLEARY" 

219 FY=FY+1: IFFY>1OTHENFY=B: GOT0224 

228 COLORQ,3,5:C0OLOR4,3,5:SOUND3,809,10 

221 WL=WL+1: IFWL<STHEN221:ELSEWL=B 

222 COLORQ,3,2:C0OLOR4,3,2:50UND3, 709,18 

223 G0T0219 

224 COLORB,2,3:CQOLOR4,1 

225 COLOR1,1@,4:PRINT"IHOHE DOHNI2I":T$ 

226 IFHI<SCTHENINPUT"{DOHNZ3 RIGHTYNAME";NA$: 
HI=SC: 60T0& ä 

227 1FJOY(1)<>128THEN227:ELSEGOTO& 

228 POKESS-19@24 ,8:POKESS,91:5DUND3,752,1@ 








<218> 
<145> 


x1> 
<88> 
<169> 
<56> 
<22> 
<15> 
<24> 


<161> 
<5a> 
<187> 
x77 
<133> 
<1> 
<76> 
<33> 
<138> 
<48> 


<222> 
<1a0> 
<231> 


<200> 
<166> 
<242> 
<5> 


<241> 
<19> 

<247> 
<247> 
<1589> 
<112> 
<173> 
<48> 

<222> 


<797 
<23> 
<132> 
<206> 
<148> 
<70> 


<2447 
<122> 
<253> 


<222> 
<ıaa> 
<8> 
<199> 
<185> 
<27> 
<140> 
<4> 
<142> 
<248> 
<81> 
<73> 
<119> 
sa _ 
<67> 
<246> 
<1a1> 


<150> 


<68> 
<42> 


61 


BEEN PROGRAMME 


229 WL=WL+13 IFWL< 12THEN229: ELSEWL=B: SOUNDS, 7 

20,16 

2390 COLOR1,3,3:CHAR,FA,S,"{SPACE RVSONFLIRVS 

OFF. SPACE2}":COLOR1,T2,TW3CHAR,FA,6, "{SRFIIS 

S STII{DOWN LEFT3 SOYILSP Sar" 

231 WL=WL+1: IFWL<SGTHENZSL:ELSEWL=B 

232 COLOR1,3,3:CHAR,FA,S,"{RVSON SPACEI_{LEE 

T2 UP3\1*" SOUNDS ,85@,2@ 

233 WL=WL+1: IFWL<BTHEN2S3:ELSEWL=B 

234 CHAR,FA,S5,"{RVSON SPACEIKILEET2 UP} ES"; 

SOUND3, 708,20 

235 WL=WL+1: IFWL<BTHEN235: ELSEWL=B 

236 CHAR,FA,S,"{RVSON SPACE2 LEFT2 UP}&'(":5 

DLUND3,488,22 

237 WL=WL+1: IFWL<1OTHEN237: ELSEWL=@ 

238 CHAR,FA,4,"{SPACE3}":POKEF1,32:PDKEF2,32 
:F1=3818: IFWE=1THENSC=SC+5B: ELSESC=SCH2S 

239 POKEF3,32:F3=3857;F2=3885 

248 FY=7 

241 FY=FY-1:SDUND3,658,5:VOLFY 

242 IFFY>BTHEN241:ELSEVOL& 

243 COLOR1,1@,4:CHAR,31,2,"{RVSOFFIe@eeRERELD 

OHN2 LEFTT}e@@@ERE" 

244 VI=VI+1: IFVI>1STHENCOLOR1 ,18,4:CHAR,33,2 
"NOWLDOHN2 LEFTSIGO@BACK" :ELSEGOTO136 

245 FY=FY+1:SOUND2,6408,4 

246 WL=WL+1: IFWL<STHEN246: ELSEWL=@ 

247 IFFY<STHEN245: ELSEFY=@ 

248 CHAR,33,2,"@@@{DOHN2 LEFT5I@eREEEE" 

249 GOT0136 

250 IFZE=STHENT$=" (SPACE187SIETSPACEFWURDENT 
SPACE} ZERSTOERT":60T0215 

251 ZE=S:FK=2:P=P+(R) 

252 IFW=&THENCOLOR1,T2, TW: CHAR,FA,S,"CSPACEL 
„DONN LEFT4 SR SSH 11ST2 DOuNn LEFT3 SO SP Sa} 





253 
254 
255 
256 


FY=FY+1 

SOUNDS, 880,5: SODUND3,680,5 
IFFY<4THEN2SSSELSEFY=B: 60T0243 
UW=INT (RND (1)*6) 

257 1FUW<4THENGOTO243 

258 T$="{SPACEIBYSIETSPACEIWURDENTSPACE}IZERS 
TOERT":GOT0215 

259 REM wurnnaaıH 

260 REM * INSEL #* 

261 REM Kurse 

262 COLOR1,14,YX:CHAR,15,5, "{RVSON}./Q+,-0/. 
{RVSOFF}" 

263 WL=WL+1: IFWL<S1STHEN263: ELSEWL=B 

264 IFSP=2THENT$="{SPACEYDIE{SPACEIINSEL{SPA 
CEYWURDETSPACE} ZUTSPACEFSCHNELL {SPACEFANGEFA 
HREN" =: GOTO215 

265 FK=1:MU=4: PS=3842: COLOR1 ,1@,4:5 CHAR,32,2, 
"RELOAD{DOHN2 LEFTS}YMODE" 

266 IFFY>STHENFY=B: GOTD278 

267 POKE3942- (4B4FY) „121:5OUNDS,490,18 

268 WL=WL+1: IFWL<SSBTHEN26B: ELSEWUL=B 

269 FY=FY+1:60T02646 \ 

270 CHAR,32,2, "e@@@@@iDOHN2 LEFT5SY@RE@E@" CHAR 
,15,5, "SPACE?" =K=7:RETURN 

271 REM Warten 

272 REM * BASIS + 

273 REM seen 


274 COLOR1,14,YX:CHAR, 11,5," {RVSON?@. /./+,—+ 
-/0.+-,/. {RVSOEF}" 

275 WL=WL+1: IFWL<SBTHEN275: ELSEWL=B 

276 IFVI>1STHENGOTO2BB 

277 T$="(UP2 SPACE2ISIETSPACEIERHALTEN{SPACE 





62 = 


<14> 


<219> 
<158> 


<207> 
<229> 


<101> 
<o> 


<224> 
<64> 


<37> 

<122> 
<218> 
<172> 
<214> 


<74> 


<186> 
<233> 
<5> 
<199> 
<14> 
<85> 


<186> 
<135> 


<84> 
<51> 
<288> 
<135> 
<31> 
<23> 


<B> 

<ı111> 
<156> 
<113> 


<77> 
<149> 


<255> 


<240> 
x244> 
<11> 

<217> 
<179> 


<192> 
<125> 
<168> 
<125> 


<xa3> 
<200> 
<249> 


+KEINEtSPACE}IBEFDERDERUNGTSPACEFWEILTSPACEL 

DOUN>SIE{SPACE} IN{SPACEIDIESERTSPACEIMISSIDN 
{SPACE +WENIGER" 

278 T$=T$+"(SPACEIALSTSPACEI2BISPACEI® DOUN} 
FEINDE {SPACE}IVERNICHTET {SPACEIHABEN" 

277 PRINT" {CLEAR} "3 :GDT0224 

282 PRINT" (CLEAR? ": COLOR@, 2,3:COL0OR4,1 

281 TX=-TX 

282 IFTX=1THENT1=7: TH=4: T2=15: TW=2: YX=4 

283 IFTX=-1THENT1=15: TH=9: T2=9: TW=B: YX=8 

284 COLOR1,19,4: PRINT" {DOUHNIY"”; 

285 PRINT" {SPACE4}SIETSPACEFHABENT{SPACEIDIES 
EtSPACEYMISSION{SPACEFERFUELLT{DOHN!" 











286 PRINT" (SPACES} IHRE{SPACE?PUNKTZAHLTSPACE. 


3WIRD{SPACE}IVERDOPPELT{DOHN}":VI=B 

287 SE=SC#2: PRINT" {SPACES}IPUNKTE"3SC 

288 WL=WL+1: IFWL< 1IBBTHENZBB: ELSEWL=B: GOSUB23 
:GOT088 

287 POKE65299 „212:POKE65298, 199 

298 PRINT"{CLEAR DOHN BLACK SPACESYINSERT{SP 
ACEF+HIGHSCORETSPACEFCASSETTE{DOHNZ}" SHIS=STR 
$(HI) 

291 OPENi ,„PEEK (14335) „1, "NAME" 

292 PRINT#1 ,NA$ 

293 CLOSE1 

294 OPENi1 ,PEEK (14335) „1, "HISC" 

295 PRINT#1,HI$ 

296 CLOSE1 

297 GDTO7 

298 POKE#5299,212:POKEA5298, 199 

299 PRINT"{CLEAR DOWN BLACK SPACESYINSERT{SP 
ACE}HIGHSCORE {SPACEFCASSETTE{DOHNZ}" 

Ss@B OPENI1 ,PEEK (14335) „Q, "NAME" 

321 FORXZ=1T019:GET#1 ,XZ$:NA$S=NAS+XZSSNEXT:SC 
LOSE1 

382 OPENi ,PEEK (14335) „Q, "HISC" 

383 FORXZ=1T08:GET#1 „HI$SS HX$=HX$+HISSNEXTSHI 
=VAL {HX$) sCLOSE1 

384 GOTO7 

305 REM xxx x%0%# 

3@& REM * TANKER * 

3807 REM sure 

588 IFSP=2THENT$=" {SPACEIDERTSPACEFTANKERTSP 
AZTEFWURDE {SPACEYZUTSPACEISCHNELLTSPACEIANGEF 
AHREN" :GOT0215 

397 SOUND1 ,59@9,4:COLOR1,18,4:CHAR,32,2, "REFU 
EL{DIHN2 LEFTS}YMODE" 

318 TP=13+(INT(RND(1)*8)):6T=1 

511 COLOR1,T2,TW=:CHAR,TP,6, TO$ (GT) 

312 FY=FY+1: IFFY<STHENS12:ELSEFY=Q 

313 IFJDYt1)=STHENTP=TP-Q. 5: IFTP<1STHENTP=13 
3514 IFJOY(1)=7THENTP=TP+B. 5: IFTP>23THENTP=23 
315 TX=INT (RND(1)x2) 

316 IFTX=BTHENTP=TP-B. 5: IFTP<1STHENTP=13 

317 IFTX=1THENTP=TF+Q.5: IFTP>23THENTP=23 

318 IFTP=18. SANDGST=STHENSOUND2 ‚328,4: FU=FU+5 
8: G05SUB77: IFFU>11S@THENGOTOS21 

3197 GT=6T+B. 1: IFGT>STHENGT=3 

328 GOTO311 

321 TP=TP+Q@.2 

322 COLOR1,T2,TW:SCHAR,TP,&6, T9$ (3) 

323 IFTP<2ATHENS21 

324 COLOR1,1@,4:CHAR,32,2, "E@@@E&{DOHN2 LEFT 
SI@@@E" ; DE-DE-S:W=W+1 

525 COLOR1,T2,TW3CHAR,24,6,"1133{DQHN LEFT4} 
J111I{DQHN LEFT4YIIIITDQHN LEFT431111"2G0T013 
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BIETE 


SOFTWARE 





C-16/116/C-16 + 64K/Plus 4 

Biete Top-Games und Anwendungspro- 
gramme, billig! Gratisliste anfordern bei: 
J. Schramme, Postfach 16 31, 

3260 Rinteln 1 


Blocko 999 für den Plus 4/C-128 Ba- 
sic 3.5 Deutscher Zeichensatz be- 
nutzbar. Die mich wegen DBASE 
angeschrieben haben erhalten automa- 
tisch Bescheid. 

Alfred Hansen, Dedolphsir. 4, 

5100 Aachen 


C-16/Plus 4 Biete Top-Software zum 
Tausch und Verkauf. 664 Bi. für 15 DM 
+ Porto. Liste gegen Rückporto bei 
Horst Meyer, Overgünne 89, 

4600 Dortmund 30 


Hey C-16 und Plus Freaks 

Neue 20 Top-Games für 20 DM auf 
Tape oder Disk. Also 20 DM an: 

Ralf Sturm 

Zum Schmiedebrink 4 

9352 Einbeck 1 


LOGO für den Plus 4 und C-16 (64K). 
Modul, Demodisk und Handbuch für nur 
50 DM. Info gegen Freiumschlag! 
Harald Hobbelmann, 

Junkernkamp 18, 2822 Schwanwede 
Tel.: 04209/5390 ab 18 Uhr 


C-16/116/Plus 4 

17 Top-Anwenderprogramme und 10 
Originalspiele (Karate, Boxen usw.). Al- 
les auf Disk für 15 DM bei: 

Jörg Muthers, Schweringstr. 20, 

5500 Trier-Euren, Tel.: 0651/88998 


Public-Domain-Software 

Verkaufe Programme für Plus 4 und C- 
16. Liste anfordern bei: 

Christof Droste, Waldstr. 5, 

5948 Fredeburg 


Endlich fertig STAR TRAMP Il für den 
erweiterten C-16/116 und Plus 4. Auf 
Disk für 25 DM, Kassette 20 DM. 
Eckhard Schulz, Breslauer Sir. 9, 
2437 Schönwalde 


Verkaufe C-16/116/Plus 4 Paket! 
Kassette mit ca. 100 Basic Anwender- 
programmen und Spielen für nur20 DM. 
Schein an: 

Ghost-Software, Wiecheristr. 34 

4030 Ratingen 1. Es lohnt sich !!! 


C-16/Plus 4*****C-16/Plus 4 

Super Software-Pakete!!! Anwendungen 
und Spiele! Liste gegen 80 Pf. bei: 
Dohle-Soft, Deichweg 6, 

2935 Bockhorn 


Verkaufe Top-Software für G-16/plus 
4. Über 600 Programme auf Disk oder 
Tape!. Liste gegen Rückporto bei: 
Frank Diesner, Industriestr. 48, 

6342 Haiger, Tel.: 02773/3411 Anruf 
lohnt! 


C-16/Plus 4 Software billig 

Wir bieten Supersoftware auf Tape oder 
Disk! 16K und 64K! Spiele und Anwen- 
derprogramme! Schreibt an: 

A.C.S., PLK 028971 C, 

4030 Ratingen 1 

mit 80 Pf. Rückporto! 


Kompl. Jahrgang ’87 Compute mit 
Programm-Kassetten, VB 70 DM! C-64 
Spiele für 30 DM! Paintbox, House of 
Usher, Breaky zusammen 35 DM oder 
mit Data für 60 DM. 

Tel.: 05651/60543 
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a ae ee 

erkaufe über 600 Spiele auf Disk + 
Tops, AG ACEI+Il, Terra Nova, Quiwi usw. 
Liste anfordern bei: 
Sven Plenert, Broichstr. 5, 
4048 Grevenbroich 5 
an: Hardcopy für Seikosha GP-100 


C-16/Plus 4 Verkaufe 2 Disk voll mit 
Top-Games zum Teil 64K. Schickt 25 
DM an: 

A. Jungheim, Tulpenweg 4, 

3430 Witzenhausen 

Disks kommen postwendend zurück (2- 
seitig bespielt)! 

C-16/116/Plus 4 Spitzenprogramme 
60 Topprogramme auf Disk/Tape. 


Unterste-Wilms, 


C-16/Plus 4-Programme 

Verkaufe auf Kassette 10 Programme 
für nur 15 DM. Schickt 15 DM an: 
Sandra Sleiper, Auf den Strickern 15 
4787 Geseke 1 


Commodore 16/Plus 4 

Wegen DEemprocael verkaufe ich 
Spiele Kassetten. Knallhart 
een in 28 Kassetten zum 
Super-Preis von 200 DM. Sie sparen 
230 DM! Spiele auch einzeln! Info ge- 
gen 80Pf. bei: 

H. Schott, Leipziger-Sir. 182, 

3500 Kassel 


Biete für C-16/116/PLus 4 Diskette mit 
32 Spielen, menuegesteuert für 10 DM. 
Auswahllisten für 1 DM in Briefmarken, 
sonst Disk sortiert. Schein an: 

Rainer Pytlik, Letteallee 69, 

1000 Berlin 51 


Spiel- und Anwenderprogramme für 
C-16/116 zu kleinen Preisen. Info gegen 
Rückporto bei: 

Power-Soft, Erlenweg 11, 

2955 Bunde, Tel.: 04953/786 ab 18 Uhr 


Freesoftware für C-16/116/Plus 4 

6 Diskseiten, 3660 Blocks, ca. 150 Pro- 
gramme nur 20 DM. 

Viktor Jürgens, Prinzenstr. 131, 

2330 Eckernförde 


‚Biete C-16/64 Software 


Auf Kassette und Diskette, Katalog kann 
angefordert werden gegen 2mal 80Pf. in 
Briefmarken bei: 

Guido König, Schlenderhanerstr. 10a, 
5000 Köln 60 


Bitte angeben on Kass. oder Disk! 


C-16/Plus 4 Originalspiele 

2.B. Mercenary Compendium (K), Quiwi 
(D), Music Master (D), Micro Text 1.0 
und 2.0 (D), -datei (D) u.v.a. zum hal 
ben Preis! 

Tel.: 0221/835355 


Verkaufe Originaldisks für C-16 


Winterolympiade, Sport-Show, Pfad im 


Dschungel, Plus-Paket, Mercenary, 
Micro-Text, Micro-Kalk je 1/3 unter 
Neupreis. 

Tei.: 0451/82440 


Verkaufe Top-Spiele für C-16, u.a. 


Sommer- und Winterolympiade. Liste 
anfordern bei: 

Andreas Jahnke, Eduard-Schmidstr. 27, 
8000 München 90, Tel.: 089/658213 


Top-Angebot für C-16/Plus 4 (64K) 


Winter- und Sommerolympiade, ACE 
64K, Karate King, Schach, Skat, Pac- 
Man usw. auf DISK: Alles zusammen für 
25 DM. Schickt das Geld + Porto an: 
Ulrich Bellgardt 

Hirschbergerstr. 12, 4670 Lünen 


KLEINANZEIGEN BEE 


C-16/Plus 4: Verkaufe 39 Originalspiele 
auf Kassette, z.B.: Auriga, Starforce 
Nova, Gwnn, POD, Zylon, Berks, Her- 
cules, Shark. Alle zusammen 120 DM. 
Tel: 05331/5202 ab 16 Uhr! 


Verkaufe: ACE (64K) Disk 25 DM, Mer- 
cenary Compendium (64K) Disk 35 DM, 
Karate-King (64K) Disk 15 DM, Jetbrix 
Cass. 15 DM. Bei Gesamtabnahme 80 
DM. Tel.: 06624/8489 


Kommen Sie in den Genuss von 


64KB-Programmen! Verkaufe für den 
Plus’4 oder erweiterten C-16 eine 2- 
seitige Disk mit den besten 64KB- 
Programmen. Vom Top- 
Kopierprogramm bis zum actiongelade- 
nen Ballerspiel zu einem Preis von 25 
DM, Vorkasse! Also gleich bestellen bei: 
Robert Waltereit, Donaustr. 51, 

2800 Bremen 1 


Endlich! Original Programm-Cracker 
C-16/Plus 4 Tape oder Disk! nur 20 DM! 
Bestellungen per Nachnahme oder Vor- 
kasse bei: Frank Diesner, Industriestr. 
48, 6342 Haiger, Tel.: 02773/3411 


Achtung C-16/116/Plus 4 USER! 
Verkaufe 16 Disks (1328 Blocks) mit 20 
Superspielen (European Games, Project 
Nova Airwolf usw.) oder 64K-Disk mit 
ACE incl. Anleitung, Monopoly + 4 wei 
tere 64K-Games und Kopierprogramme 
für je20 DM, zusammen 30 DM. Schickt 
Eure Scheine/Scheck an: 

Wolfgang Eigl, Neue Sir. 18, 

7959 Achstetten 


SUPER!!! ACE 64K auf Disk ca75% 
or als im Handel! Disk und 10 DM 


BvR Schiffler, Colynshofstr. 43, 
5100 Aachen 


Sonderzeichen Textprogramm fürden 
Plus 4 i.a. anzubieten mit Anleitung. 
Monitor 80 Zeichen erforderlich. 
Alfred Hansen, 
Dedolphsir. 4, 
5100 Aachen 






Hey Freaks!!! Ich suche floppy 1551. 
Biete für Floppy + Disketten bis zu 220 
DM. Suche auch Games und Orginale 
auf Tape. 

Listen und Angebote an: 

Frank Dirks, 

Auricherstr. 107 

2943 Neufolstenhausen 

P.S. Games auf Tape für Plus 4 


Suche billig C-16/ +4 Programme 
Programme auf (vollen) 


Disks. 

Suche dringend Action und 
Denkprogramme. 

Schickt sämtliche Listen an: 

Thorsten Koop 

Fritz-Flinte-Ring 49 


2000 Hamburg 60 


C16/C116 Computersoftware & Datensicherung Plus 4 


SYS-CRACKER V 1.0 ersetzt Kopierprogramm und ist derzeit das beste und ein- 

zigste Übertragungsprogramm dieser Art. 100% Maschinensprache. Sh. auch Test- 

bericht in der Compute mit Sonderausgabe 1/88. 

Mit SYS-CRACKER sind Sie erstmals in der Lage, die meiste protective Software 

von Original-Kassetten (Spiele, Anwenderprogramme etc.) zu duplizieren. Die lauf- 

nn Programme können dann auf Diskette und auf Kassette (auch mit einem 
Turbo-Programm) ertwerden. Aus 2ieiligen Programmen werden 1teilige 

und der Autostart wird absorbiert. 

Achtung: SYS-CRACKER darf nur für Sicherheitskopien genutzt werden!!! 

Das Programm wird mit ausführlicher deutscher Bedienungsanleitung geliefert. 

Für ©-16/116 mit mind. 16K-Speichererweiterung und Plus 4 ** DM 39,— ** 

Bestellung als Bargeld/Einschreiben oder Postanweisung”** 35,- DM ** 


Update Service: Beim Erscheinen einer neuen Version von SYS-CRACKER er- 
halten Besitzer gegen Einsenden der alten Original-Version und 15 DM die ak- 
tuelle Version. 


- Übertragungshandbuch zum SYS-CRACKER V 1.011. Aufl. 


Handbuch mit allen derzeit bekannten Informationen über Programme die sich über- 
tragen lassen oder auch nicht. Außerdem erfahren Sie hier alles über schwierige 

Übertragungsfälle, sowie wichtige Tips & Tricks. Das Thema, warum und wieso 
einige Programme nicht übertragen werden können, kommt hier ebenfalls nicht zu 


kurz. ** DM 10,— ** 
60 BASIC-PROGRAMME / unsortiert aus allen Bereichen. Ohne Anleitung! Für © 
16/116 und Plus 4 nur auf Diskette * 30,- DM * 


15 BASIC-MAMMUT-PROGRAMME / unsoriiert aus allen Bereichen. Für C-16/116 
mit mind. 64K-Speichererweiterung und Plus 4 ebenfalls ohne Anleitung und nur 
auf Diskette lieferbar. ** 20,— DM ** 


Achtung Prögrammierer!!! Wir suchen ständig gute Programme: 





Musikprogramm Spielprogramm Gesellschaftsspiel 
Monitor für RAM Monitor für Floppy Textverarbeitung 
Datenverarbeitung Kopierprogramm f. Disk oder andere Tools 


Haben Sie vielleicht eines der 0.9. Programme geschrieben und möchten es ver- 
kaufen? Dann schreiben Sie uns oder schicken Sie uns Ihr Programm mit einer 
Kurzanleitung und Honorarvorschlag zu. Jade Zuschrift wird beantwortet. Ihr Pro- 
gramm sollte, falls es sich um ein Aktionsspiel handelt, in Maschinensprache pro- 
grammiert sein. Natürlich kann es sich auch um eine Programmidee handeln, 
Sinnvolle Hil 






R. Grotjohann / Hille .- Toothestr. 23: - 4690 HERNE 1 
Bestellung: PNN + DM 5,- / V-Scheck / Ausland: Nur Euroch. Postanw. 
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Suche immer defekte C-16/116 & Plus 
4 Floppy’s und Datasetten! Angebote 
mit Fehler- und Preisangabe! Telefon- 
nummer angeben ich rufe zurück! 
Jürgen Braunroth 

Moordorferstr. 30 

3057 Neustadt/Rbge. 1 


Kaufe defekte Geräte zu Höchstprei- 


sen 0-16/116/+4/1551/1541 
* Geld kommt per Post * 
einfach einsenden an: 

Uwe Peters, Tannenweg 9 
2351 Trappenkamp 1 

Tel.: 04323/3991 


None Tfıken garche 

uc ringenst e Floppy 
1551 oder 1541. Biete bis 150 DM. Al- 
ter egal, nur voll funktionstüchtig! An- 
gebote nur schriftlich an: 

Georg Kuhnekath 

An der Post 2, 4180 Goch 1 

Ich rechne auf alle Plus 4-USERI!! 


Suche Anwendersoftware für Plus 4 
‚Angebote mit näherer Beschreibung der 
Progamme an: 

Lutz Meyer, Ackersir. 55 

3300 Braunschweig 


Suche gebrauchten Nadel-Drucker 
für 250 DM passend an C-64 und Plus 
4 (seriell). Angebote mit Schriftprobe an: 
Torsten Gilsbach 

Waldstr. 35, 5948 Fredeburg 


MPS 803 deutsches Handbuch und 
COMAL für Plus 4 gesucht. Angebote 
(auch gewerblich) an: 

Norbert May, Kornhof 55 

2433 Grömnitz = 
Tel.: 04562/5837 


Suche Floppy 1551 (Schüler). Ange- 


bote an: 


Armer Schüler sucht Floppy 1551 bis 


zwei Jahre alt. Biete 100 - 150 DM (mit 
Anleitung). Suche auch Kopierpro- 
gramme Tape/Disk, wie Sys-Cracker 
USW. 

Tel.: 02381/84306 Andreas 


Suche gebrauchten, preisgünstigen 


Drucker für den Plus 4. Bitte mit Prei- 
sangabe melden bei: 
Tel.: 05285/329 (Sven) 


Suche günstigen voll funktionstüch- 


tigen Plus 4 sowie Software auf Dis- 
kette. Bitte melden bei: 

Kai-Uwe Frommer, Obere Bachstr. 75 
7024 Filderstadt 1 


Suche Drucker und Floppy 1551 für C- 
16. Zahle je bis zu 250 DM. 

Andreas Jahnke, 

Eduard-Schmidt-Str. 27 

8000 München 90 


Gewerbliche 





Kleinanzeigen 


ee 
NEU I ’Die Fundgrube’ 
% Der ungewöhnliche Katalog mit 
% der außergewöhnlichen Anwen- & 
% dersoftware. Gegen 1,60 DM & 


bei: : 
x Detlef Wiertz 
% Zum Karrenbusch 10 & 
4700 Lünen 6 x 


RI a a a a 






Achtung Computer-Froaks! 
Bei uns gibt es tolle Spiel- & 
Anwenderprogramme zu 
Super-Preisen. Schnell Kata- 
log anfordern bei: 


Postfach 21 21 
2300 Kiel 
Programmautoren gesucht !l! 














. 


lus4/C-16/116 CA 
e Einfache Bedienung * über 60 
®Editier-und Zeichenbefehle * 
216 Ebenen * Symbol- und Ob- 
ejektbibliotheken. Info gegen 
e Rückporto bei: 
® Dipl. Ing. M. Rätzel 
$ Ulvenbergstr. 6 
@ 6100 Darmstadt 13 
eo..ueeuuuuu0ua0ae00ee00® 


re 


LEAD mit Plusd/C-161116 CAD 


Plus 4 - C-16 - C-64 Lernprogr. % 
Techn. Mathe + Grafik zu rae- % 
lem Preis Zahnr., Festigk., %$ 
%Hydr., Geometrie, Bruch- % 
%rechn., Vokabeln -Cass/Disk. $ 
Kat. 1 DM Briefm., Comp. Typ $ 
angeb. 
Anita Ristau, Pestzweg 9, 
3320 Salzgitter 1 


Ed d 2 0 0 0 00 0 2 2.2 0 0 20 


2 


64 


0909080900 920990999 
® Info für .C-16/64/116/+4 und® 
® CPC464 ® 


$ JUPITERSOFT - 
© Höttinger Str. 34b ® 
s 8836 Ellingen ® 
e !!!Computertyp angeben!!! $ 
v..uuu.uu.uuuu0uesu.oses® 


| PLUS-4°C-16* pLus.4 | 
ı 80 Zeichen Textverarbeitung, | 
deutsche Umlaute/Tab- | 
| Funktionlusw. Kassette oder | 
| Diskette je DM 39.95! 
ı Fa. BL K- München 
f Kasper-Spaet-Str. 15 
8000 München 90 
I Tel.: 089/688226 


oberen RAM-Bereich nur 19,50 
DM bei: 





090900000090000000 
gC-16/Plus AGRATIS-INFO 


2 Spiele - Anwender - und Ko- 
® pierprogramme/Hardware. Gra- 
® is POKE-Liste bei: 

e Thomas Görtz 

Postfach 11 05 18 

©6100 Darmstadt 

$ Postkarte genügti!l 
0000006009090 0000090 


Computerservice 
Tino Hofstede 

An der Windmühle 8 
5010 Bergheim 5 


Programmkatalog 


mit ernsthaften Programmen und Spielen für 


Amiga 
C128 
:C64 


616/116 
-Plus/4 
:VC 20 


gegen 2 mal 80 Pf in Briefmarken 


HILFE!!! 

Suche Farbmonitor 80 Zeichen für C- 
16/Plus 4 bis 300 DM. Suche Compute 
mit Sonderhefte 1/86 bis 3/87. Biete je 
10 DM. Suche deutsche Spielanleitun- 
gen für Boeing 727, Jumbo Jet, MC coin 
und Finders Keepers. Wer hilft? 
Klaus Hansen, An der Sandgrube 12, 
3050 Wunstorf 

Tel.: 05031/8591 nach 20 Uhr! 


Suche Floppy 1541 

für höchstens 100 DM. Muß noch vollin 
Ordnung sein!. Schriftliche Angebote 
an: Ralf Hahn, Lindenstr. 1, 

7091 Ellenberg 


Suche Druckkopf für MPS-802 Plus 4: 


Comiliere mit Austro-Speeder (Diskette). 
Tausche ca. 300 Programme. 
Tel.: 09353/3864 





Suche Software um dem Drucker GP 
100 ein besseres Schriftbild zu verpas- 
sen. Für C-16 64K. Angebote bitte an: 
Hermann Niemann, 

Gusbergstr. 6, 

4478 Geeste 2 


Tausche/verkaufe Programme. Habe 
ca. 180 Programme. 50. Programme für 
20 DM. Bitte schreiben an: 

Klaus Lehnhardt 

Festungsstr. 4 

8641 Wilhelmsthal 


Suche C-16/116/Plus 4 Freunde in 
2845 Damme. Tausche/verkaufe ca. 
200 Spiele und Anwenderprogramme. 
Liste und Info bei: 

Herbert Wagner, 

Im Winkel 5, 

2845 Damme, Tel.: 05491/4596 








Haben Sie Ihren C-16/116 
schon auf 64K aufgerüstet? 


NEIN! 
Dann nutzen Sie schnell 
den Hardware-Service 
des Tronic-Verlages 


Unser Angebot: 64K-Speichererwelterung 
- bestehend aus: allen Bauteilen und 


Bausatz 
ausführlicher Anleitung, umschaltbar 64K/16K - 
geliefert in stabiler Hartbox. 


Bestell-Nr.: HWS-1-16 (C16) 


45,- DM +NN 


Bestell-Nr.: HWS-1-116 (C116) 45,- DM + NN 


(Bei Vorkasse + 2,- DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, Boarbeitungs- 
dauer bis zu 3 Wochen, Bestellungen bitte nur separat vom Software-Servioo!) 


Bitte Computertyp angeben! 


Trenic-Verlag 


Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 30011 
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HARDWARE 





N E U Ill C-16(64K) & plus 4 User 
aufgepaßt!!! *** Eprombank *** mit 
384 KB - auf 1,1 MB zu erweitern 
-schaltbar - in seperatem Gehäuse *** 
Gebrauchsmuster angemeldet *** 
Sowie menuegesteuerte Anwenderpro- 
gramme auf Eproms als Autostartmo- 
dule bald lieferbarl!! INFO gegen 
Freiumschlag(50 Pf. Porto). bei: 
Jürgen Braunroth, Moordorferstr. 30 
3057 Neustadt/Rbge.1, 

Tel.: 05032/62637 


C116 + 64KB + Schalter + 1531 + 
Turbo-Tape + M&T Buch + Pro- 
gramme + 12 Kassetten + Joystick + 
Adapter, Org.- Verp. DM 200,-; WM 
rare Interf. DM 80,-; Textmanager 
19,- 

Wilfried Kühn, Grunewaldsir. 11 

5090 Leverkusen 1 

Tel.: 0214/502158 


Verkaufe leicht defekten C-16 + 
Netzteil und Antennenkabel für 40 DM. 
Info gegen Porto bei: 

Michael Ludwig, Sonnensir. 7 

6345 Eschenburg-Roth 


Disk-Cleaner Feucht/Trockenreinigung 
für 5 1/4” Diskettenlaufwerke. Pflegt die 
Laufwerksköpfe, vermeidet Datenverlust 
und Lesefehler, entfernt Schmutz und 


Oxydablagerungen. Inhalt: Reini- 
gungsdiskette mit spezieller 
Reinigungsflüssigkeit. 


Tel.: 05436/285, Nachnahme 16,90 DM 
Sollte bei keiner Floppy fehlen! 





C-16 + 64KB + Floppy 1551 + Dru- 
cker Citizien IDP 560 + Spiele + An- 
wenderprogramme = deutsche 
Handbücher + Sonder- und andere 
Hefte + Diskettenbox, nur komplett für 
500 DM. 

Tel.: 02597/8154 ab 18 Uhr! 


ACHTUNG !!! C-16 (64K) & plus/4 User! 


2. Bet absturzfrei um- 

schaltbar - versch. Modul-Programme 

aufEprom, z.B. LOGO - usw. - deutsche 

3 plus 1 (auch im C-16) - incl. Steuer, 

Porto & Verpackung. Nur Vorkasse! 

nn gegen Freiumschlag (50 Pf. Porto) 
i: 


Jürgen Braunroth, Moordorferstr. 30 
3057 Neustadt/Rbge.1, 
Tel.: 05032/62637 


Verkaufe Plus4 + Datasette + Joystick 


+ Adapter und ca. 200 Programme mit 
Top-Software. Alles zusammen nur 290 
DM. Evil. auch einzeln. Originalver- 
packt. Tel.: 05436/285 


Netzteil für C-16/C-116 
hoher Strom 1200 mA - 

- kleinere Spannung - 

- geringere Wärme - 

- kühler Rechner - 
Filter-Power-Leistung 

nur 59,68 DM bei: 

Uwe Peters, Tannenweg 9, 


g 
2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Verkaufe: C-16, Datasette, Joysticks, 
Adapter, 30 Top-Gca. 1 Jahr alt! Preis: 
200 DM! Tel.: 06434/4363 (Oliver) ° 

Verkaufe Keyboard PT-80 für 180 DM 


C-16 mit 64K Datasette, 2 Joysticks, 


viele Anwender- und Spielprogramme 
für 290 DM zu verkaufen. 

Kai-Uwe Frommer 

Obere Bachstr. 75, 7024 Filderstadt 1 


KLEINANZEIGEN EEE 


Verkaufe C-116 mit Datasette + Turbo 
Plus Modul + Joystickumstecker + 100 
MC- und 60 Basic-Programme + 2 Bü- 
cher + 4 Computerhefte für 280 DM VB. 
Tel.: 05916/3941 


Umbau auf 64 KByte 

- für C-16/C-116 - mit Austausch der 
RAMSs für 100 DM in 1. Tag! Reparatu- 
ren in 1. Woche 

Ersatzteile * billig * 

Zubehör * reichlich * 

Uwe Peters, Tannweg 9, 


2351 Trappenkamp 1, Tel. 04323/3991 


Drucker für C-16-Plus 4 
General-Electric TXP-1000 für 220 DM 
zu verkaufen! "Tel.: 04961/73288 


Verkaufe Plus4 + Floppy 1551 + Da- 


tasette 1531 + Datas.adapter + Joy- 
stickadapter + 2 Originalspiele. 

Alles 1a-Zustand, auch einzeln! 

Tel.: 09952/1222, 

zwischen 17 und 19 Uhr! 


Verkaufe C-16 (64K) * Datasette 1531 


+ 2 Joysticks + 2 Adapter + 2 Bücher 
+ 15 Compute mit Hefte + 100 Su- 
perspiele für nur 350 DM. 


Tel.: 05561/81607 nach 14.Uhr! 


Verkaufe C-16 + Datasette 

und C-16 Buch (Kingsoft). VB: 200 DM 
ORIC-1 + Datas. + Spiele VB: 400 DM 
Christian Becker 

Asselborner Weg 111 

5060 Bergisch Gladbach 1 


Commodore Datasette kaum benutzt, 
Modell 1531 für nur 45 DM zu verkau- 
fen. Bitte melden bei: 

Matthias Heikaus, 

Am Wiedenhof 9 

4010 Hilden 

Tel.: 02103/84731 


Ein riesiges C-16 Plus 4 Angebot 


Verkaufe für Plus 4 Floppy 1541 evil. 
mit Spiele ca. 290 DM. Verkaufe auch 
Akustikkoppler mit Kabel und Software 
für 230 DM. Verkaufe meine ganze 
Software mit ca. 475 Programmen. Preis 
pro Diskette beträgt 30 DM. Gute 
Software wie ACE, Summer- und Win- 
tergames usw. 

Thomas Billmann, Schützensir. 6, 
8534 Wilkermsdorf 

Tel.: 09102/2998 

PS.: Habe auch GADI!! 


Zu verkaufen: 
©-16/64K + 1531 + Joy + Softw.100 DM 


©-16/128K-RAM VB 200 DM 
Floppy 1551 \ VB 200 DM 
Drucker MPS 801 VB 200 DM 


Tel.: 08081/4824 R. Lorse 


Verkaufe Drucker Commodore MPS 
1000, 10 Monate alt, neuwertig, Preis 
gegen Gebot! 

Winfried Mauren, Schlierbachstr. 11 
6531 Densborn, Tel.: 06594/1307 


Verkaufe: Plus 4 mit Datasette (1 Jahr 
alt) und ca. 120 Spiele für 250 DM. 
Tim Hellmann, Industriestr. 12, 

4760 Werl, Tel.: 02922/4172 


Verkaufe C-16 mit jeder Menge Zube- 
hör. 150 DM ist das Mindestgebot. 
Schreibt an: ; 
Alexander Günther, 

Meisenring 25, 

3587 Borken, 

Tel.: 05682/4313 


C-16 + Floppy 1551 + Datasette 
1531, ca 10 Discs und 20 Kass. bespielt 
und Haube für 450 DM. 

Steffen Blaschke, 
Thomas-Manr-Str.i, 

6085 Nauheim, 

Tel.: 06151/61803 


Ladeprobleme? A . 

Nicht mit unserer Platine. Einfach in die Datasette einbauen - und jedes 
Programm oder Spiel lädt. Einfachster Einbau - nur 3 Drähte anlöten. 
Ein hochwertiges deutsches Produkt - ‚it ausführlicher Anleitung. Holen 
Sie sich diese Superplatine. Justierplatine (incl. Leuchtdioden und 


Potiometer) 9,9 5 


Falls Sie sich den kleinen Umbau nicht zutrauen - kein Problemi 
se = ur erde einfach ein.= Wir bauen Ihnen die Pla- 
a DM 39,95 


Omnibus 1 

10 Spiele auf einer Cass., 

z.B. Bounder, Future Knight, 

Planet Search, Project Nova, 

Trailblazer, Footballer ofthe 
“Year, Xargon Wars usw... 


Cass. DM 29,95 


Omnibus 2 

Und nochmal 10 Su- 
perspiele auf einer Cass., 
Xcellor 8, Magian Curse, 
Reach for the Sky, Wimble- . 
don, Monty on the Run usw.. 


Cass. DM 29,95 
















High-Screen-Cad 


Das Super Mal + Zeichen + Konstruktionsprogramm für den 
C-16. Alle denkbaren Funktionen = Sprite-Handling, Beschrif- 












: Championship Wrestling 
Erleben Sie die aufregende Welt des Catchens. 
“ Mehrere kolossale Kämpfer stehen Ihnen im 


6 of the Best (+ 6aK, 
Sechs Superspiele für den erweiterten C-16 
oder den Plus 
















r F 2z.B.Ji Ji lugsimulatlı 
Ring zur Verfügung. Sehr schöne Animation ten der Zeichnungen, Lupenfunktion, etc... Senkrechtstarter); Stip Fe ann Eine, 
na ‚Acti \ ® Di k DM 39 9 Terra Nova - Schleßspiel par excellence, usw. 
u tion Cass. DM 29,95 ISK. ‚95 Cass. DM 29,95 





Power Pack 

Und zu guter letzt: 10 Su- 
perspiele auf dieser Cass., 
Pointpoint, European Cup Fi- 
nals, Terra Nova, Thai Kendo, 






Krösus (+ 64K) 


« Deutschsprachige Wirtschaftsimulation. Versuchen Sie aus Ihrem An- 
fangskapital von 20000 DM mehrere Millionen zu machen. Gehen Sie 
an die Börse, suchen Sie Diamanten, investieren Sie in Pipelines, 
etc. Ein spannendes Gesellschaftsspiel für bis zu 8 Mitspieler. 


Wollten Sie schon immer eine Maus an Ihren C-16, Plus 4 

anschließen? Mit unserem Mouse-Koppler können Sie jede handels- 

übliche C-84-Maus an Ihren C-16 anschließen. Eine Maus empfiehlt 

Si besonders bei Anwenderprogrammen oder hochwertigen 
jelen. 









Cass. DM 29,95 Disk. DM 34,95 er Flight Path 737 Mouse-Koppler DM 49,95 
Kinn 64 Maus DM 69,95 
Cass 29,95 | c.s4 maus (originaı) DM 99.95 





EIS TERN IWETG Et] 0) 
Schulstr. 14 

4972 Löhne 2 
Mo.-Fr. 15.00 - 18,00 


Samstags 9.00 - 14.00 
Alle Preise verstehen sich + nur DM 3,- Versandkostenpauschale: 
kostenlosen, umfangreichen Katalog mit über 300 Artikeln und Programmen für 


Ci6 - SA 2/88 


EB isTel-JotzIei alnaiten: 


NITER Tre lsetgtelQl] 

Postf. 1328 
4972 Löhne.2 

Tel..0 57 32-- 7 2849 
Mo..- Fr. 9.00-- 14.00 


Fordern Sie noch heute unseren 





Ihren 'C-16/Plus 4 an! 
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BEE KLEINANZEIGEN 


Hier 
könnte Ihre 


Anzeige 
stehen 


Verkaufe Plus 4 + Floppy 1551 + 
MPS 803 (1. Farbband) + ca. 20 beid- 
seitig bespielte Disketten (mit z.B. 
Quiwi, Winterolympiade, ACE 1+2, 
Anwender usw.) - Softwarewert ca. 400 
DM - sowie Zubehör (Joy, Adapter, 2. 
Farbband, ca. 900 Blatt Papier). Origi- 
nalverpackt zusammen nur 790 DM. 
Verkaufe auch einzeln. Tel.: 05436/2856 


KONTAKTE 





Umbauset auf 64 KByte 

für C-16/116 mit Superanleitung nur 50 
DM incl. allem. Die Funktionierende bei: 
Uwe Peters, Tannenweg 9, 


2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/3991 


****An alle C-16 Freunde**** 
Suche, tausche und verkaufe Software 
für 64KB + 16 KB. Liste an: 

Guido Bender, Eisterweg 7 

6620 Wehrden 

Dauerkontakte angenehmill 








Computer Serbice 
Michael& Joachim Maler GbR- 


Wir vermitteln alles was es zu vermit- 
teln gibt (C-16/116, C-64, Amiga, Atari 
etc.). Beste Kontakte, Tausch und 
Verkauf. 

50Pf. an: 

Carsten Michael Pichler 

Wicherisir. 34 

4030 Ratingen 1 


Tausche/Kaufe Software für den C- 
16/116/Plus 4. Schickt Liste mit Tele- 
fonnummer an: 

Michael Szekely 

Ebersitr. 18 

4600 Dortmund/Eving 


Suche Anschluß an Commodore Plus 
4-Besitzer im Raum Aachen und 
Umgebung. 

Alfred Hansen, 

Dedolphsir. 4 

5100 Aachen 


Suche Tauschpartner in BRD für C- 


16/Plus 4. 

Programme auf Disk/Tape. 
Karl Eisenbarth c/o F 84189 
P.O. Box 44209 

USA-45244 Cincinnati, Ohio 


C-16/116/Plus 4 Tauschpartner ge- 


sucht. Viel Software dall! Listen usw. an: 
Hanno Pahl, Mühlenstr. 2, 

2723 Scheessel 

100%ige Antowrt I 

Nur Diskli! 


Hallo USERM 
Ich suche Tauschpartner für C-16 Pro- 
gramme. Ich besitze einen C-16 mit 64K 
Speicher und eine Floppy 1551. Schickt 
Eure Listen mit einem Rückumchlag an: 
Jürgen Markgraf, Harmoniestr. 13 
5600 Wuppertal 1, Tel.: 0202/447229 
Auf Briefe von Geschäftemachern 
werde ich nicht reagieren! 


1304 - 7913 
Telefon (07307) 6230 


SPIELPROGRAMME C-16/C-116/PLUS4 ANWENDERPROGRAMME 


ACE 64K 

ZAGAN WARRIOR 

SPY 8. Spy 

MERCENARY 
COMPENDIUM6AK  d 

MERCENARY (64) d 

PLUS PAKET Il 

ACE2 

OMNIBUS 1 (10 SPIELE) 

OMNIBUS 2 (10 SPIELE) 

CS) GAMES PACK 

DEMOLITION 

LIBERATORISPACE FIENDS 

SOMMER OLYMPIADE 

ALIENS 

Quıwı 

SABOTEUR (AUCH 64K) 

KRÖSUS 64K 

FEINDFAHRT U 107 

POWER PACK (10 SPIELE) 

WINTER OLYMPIADE 

TRIPLE DECKER I, Il 99 

TRIPLEW DECKER I, IV (X) 790 


geben) Versandkosten: bis DM 150,- Vorauskasse DM 350 
d= deutech "= NUR NOCH GERINGE BESTÄNDE K= 
gekennzeichnete Produ 


Streichungen vorbehalten. Mit ” 
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(m) 3900 


FÜR PLUS 4 WEICHPLASTIK 
ABDECKHAUBE 
FÜR C-16 WEICHPLASTIK 


FÜR FLOPPY WEICHPLASTIK 
QUICKSHOT II 
JOYSTI 


Egg? 


DAPTER 
1590 AN C-I611W/PLUS 4 
DATASETTENADAPTER 


gegen DM 080 in Briefmarken. (System 


aller Spiele an 
Nachname DM 6,- Ss DM 150,- keine Versandkosten 


Kassette D= Diskette Preisänderungen, Irrtümer und 
ikte Verkauf solange Vorrat reicht 





SIR FAHERT AN ETG: 
am laufenden Band 


T 
> 


: Genesis-Super-Assembler 
für C-16/116/Plus4 
Der zur Zeit leistungsstärkste Assembler! 


Komplett mit Anleitung und Demo-Programm. 


Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette) 
Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 


15,- DM 
15,- DM A 


Postfach - Am Stad 35 . 3440 Eschwege: Tel. 05651/30011 





C-16 + 64K/Plus 4 

Suche Tauschpartner, nur gute Pro- 
gramme. Habe über 300 Programme. 
Liste an: 

Jürgen Schramme, Postfach 16 31, 
3260 Rinteln 1 


Größter C-16/116/Plus 4 Club 

bietet einen tollen Service, u.a. Fach- 
zeitschrift auf Datenträger. Informatio- 
nen gegen 1,30 DM Rückporto bei: 
Hacker, Wingert 10, 

5440 Mayen 14 


Suche Kontakte zu C-16 Besitzern im 
Raum Dachau. Schreibt oder ruft an bei: 
Rainer Kersten 

Prälat-Steiniger-Sir. 3 

8061 Schönbrunn 


Suche C-16/116+4 USER zum Tau- 
schen und Fachsimpeln im Raum 
Wesel-Xanten-Rheinberg. Melden bei: 
Heinz-Willi-Olfen 

Heidestr. 94, 

4234 Alpen 


C-16/plus 4 

Suche Tauschpartner im In- und Aus- 
land. Nur Disk-Listen an: 

Andreas Stucker 

Tecklenborg Str. 11 

4840 Wiedenbrück 





Gewerbliche Kleinanzeigen 
Computerservice T. Hofstede 


Tronic-Verlag GmbH 


Versandhandel Lindenschmidt 
Computerservice Maier 


The Games-Software 


Inserentenverzeichnis: 


HALLO LEUTEIN! 

Suche Tauschpartner bis 64K für C- 
16/116/plus 4. Habe ca. 100 Pro- 
gramme! Schickt Eure Liste an: 
Frank Kuznik, Lohstr. 3, 

2930 Varel 1 


VERSCHIEDENESI 





Suchst Du Hilfe? 

Ich helfe Dir (auch telefonisch) für 
C-16/116/+4/1551 etc. Infos, Tips, 
Tricks, Angebote gegen Freiumschlag 
bei: Uwe Peters, Tannenweg 9, 

2351 Trappenkamp 1, Tel.: 04323/8991 


Compute mit 5/86 bis 12/87 (19 Hefte) 
für 40,- DM oder ACE 64K für C-16 ab- 
zugeben (Disk). Tel.: 04961/73288 


Verkaufe Compute mit 3/86 bis 1/88 
Preis DM 40,-. Compute mit Sonderheft 
©-16 von 1/86 bis 1/88 ebenfalls für 40 
DM. 64’er Sonderhefte C-163 Stück für 
30,- DM. 

Heinrich Ruch, Hersfeldersir. 11, 
6432 Heringen 





S.64 
$.64 
$.61/63 
$.65 
S.66 
$.66 


Anzeigenschluß für Heft 3/88 


18. März 1988 


\ 


C16 - SA 2/88 





(„Compute Mit“ - die populäre deutsche 
Listing-Zeitschrift - bringt tolle Programme, 
Tips, Reviews und geballte Information 
monatlich für nur 3,80 DM! Ein Muß 
für alle C-64-, VC-20-, C-16-, CPC 464-, 
664- und 6128-User! Schaut doch 
mal rein!) 





FÜR C C-I6 UND u [4 NULZIIZH 


| | 
®» | A / / ' \ | | 
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DEMOLITION 


AALIIKITETT 





Die Neuauflage des Breakout-Klassikers 
sorgt mit 36 verschiedenen Leveln, 6 
Schwierigkeitsstufen und 2-Spieler-Mo- 
ie en für reichlich Ab- 


er ee Diskette 


[ep 


PıLor ona 
PLANES 03 
SCORE = 
0000000 





pruse on 


PILOT TUO 
pLanas 03 
SCORG 
ooooooo |) 


Der Nachfolger des berühmten Kampf- 
und Flugsimulators ACE ist da! Diesmal 
können 2 Spieler auf einem geteilten 
Bildschirm gleichzeitig gegeneinander 








mulator mit einem 


frei Multicolor- 





BUTTER ri u Tan 
[_T [ Besese Ba > | 


UNDERGROUND 


In einer gigantischen unterirdischen Höhle müssen Sie mit 
Ihrem Hubschrauber ein feindliches Kraftwerk aufspüren 
und eliminieren. Aber der Weg dorthin ist lang und ge- 
fährlich. 

Kassette 

oder Diskette 


CHAMPIONSHIP WRESTLING 


berühmte cher- 
Spiel von EPYX en es 
jetzt auch in einer neuen 
Version für Ihren C-16 
oder PLUS/4. Schaffen Sie 
es, Ihre furchterregenden 
Gegner „aufs Kreuz zu le- 
en“? 
assette 


antreten. Nur für PLUS/4 und C-16/116 
mit 64 K RAM! 
Kassette Diskette 
B rr Y { 
unseren "sucht 
: EL neuen großen Gesamt-Katalog an 
a pie den Se » RO 
> weiteren Produkten für Ihren 1 
C-18118 oder PLUS/4. GRAM MIE RER 
Einfach Coupon ausfüllen, ausschneiden Spree 
und ab die Post an interesse haben. wenden Sie sich noch 


beute an uns 


KINGSOFT, Grüner Weg 29,510 Aachen . 


Das beste Karatespiel mit ausge- 
zeichneter Animation durch flimmer- 
-Sprites. 





Die ee Spielesammlung exklusiv für ei Plus/4- 


Besitzer (oder C-16/116 mit 64 K RAM). Nicht weniger als 
6 TEN INVASION Spiele gibt's hier zum Preis von einem: 
ALIEN INVASION OUT ON A LIMB 

Räumen Sie in einem stark Ein Kletter- und a nach 
ten feindlichen Lager auf. dem bekannten Märchen. 

a nder Kam nd Fl Da: ce Kartenspiel mit dem 

nı a s e“ u) 
in spanne pf- u we 


Etwas; spielen Sie gegen 
usi und Melissa. Den 
TERRA NOVA 
Vertikal scrollendes Actionspiel mit 


Sprachausgabe und toller, schneller 
Grafik. 


Kassette oder Diskette 


FIRE GALAXY 


Fa Es 
Die 


zw 
= x HIEH 
3 SCORE 
8 
r 


De 


Das neueste Weltraum-Actionspiel von 
Henrik Wening: Immer neue Angreifer 
in immer neuen Formationen erwarten 
Sie. Hier darf nach 
Herzenslust gebal- 
lert werden. 

Kassette oder Diskette 


SPY zen SPY 





Wer kennt sie nicht - die Abenteuer von 
„Spion gegen Spion“? Endlich können 

äuch C-16- und PLUS/4-Besitzer an die- 

sem Spielspaß 

teilhaben. 

LEFTTZ EG 


SPITZEN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 


Ei fa 
KINKEETSJZ: 


_ LAHM 


GRÜNER WEG 29 - D-5100 AACHEN 
2 0241/15 20 51 - Fax 0241/15 20 54 











